




特^! •ソフト購入の必須アイテム 
±要ソフト八ウス問い合わせ先リスト 


Mr パソコンゲ—厶 V 
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記事中で媒体が略称のものは次のとおりです。 

3.50 _3.5インチ 2 D ティスク、 3.5 DD ‘3.5 インチ_ 
DD ティスク、 3.5 HD ‘3.5インチ 2 HD ティスク、_ 
〇 '3 インチ 2 D ティスク、 5 DD "5 インチ 2 DD 
ティスク、 5 HD _5インチ 2 HD ティスク 、 ROM 
■ROM カート 1 ハソシ 


本誌の内容についての電話によるお問い合わせは、月曜日から金曜日 
(祝祭日を除く）の午後4時から6時の間に Q 03-43 H 627 〈徳間書店イ 
ンターメディアテクノポリス編集部〉にお願いします。 

※本誌で紹介しているパソコンソフトおよびその他の商品の価格は、税別の価格です。 




テク/ポリスととも I : 

美少女ゲ， 
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ソフト八ウスのオリジナルグッズを合計1刪名様に/ 齡 曝 臓 
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超人気美少女 RPG の続編/ 
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够呼'巧 ••マ又夕- 



廟 f 帝瞬でキヤンべ-ンをクリアだ/ヨレ イ^^^ 

# T 銀河英雄伝説 II —— ® 
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美少女ソフトコレクション 

レ松ちつく 

■圖， 



NEW IOFT 


イルミナ/ / ブラン ^ 
時結界 / アズ* 


今月の1本/ 


『キサナ 

ライク/アウトサイドスト-リ 
/ 満開電飾 


-⑩ 
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※「名作フレイバック」はお休みさせていだだきます。 


D6-Jin フアン 


はまるゲーム 10本紹介1?- 


屬 


夏コミ Si バソケット 
&投稿の同人ソフト 

——⑩ i 


HERETS / 衰弱作戦 II 〜もぇよどらごん〜/ でんぐりごん/ 

BBS ちやん /Brunette ver.2 / これつてで一すれ JONG / 
機動警察 第二分署〜 EL force 〜 / DICE でボン/ GRID/ShamDOO 



^ 世界に広げよう// 

D 5- Jin ネットワーク — ® 

短期集中連載 

おにおんのアルゴリズムを見切ったそ'!?— ⑩ 


新作ソフトをド〜ンとまとめて今ニック//- 

ダ D 身多 ダ沒 



ひ Soft Flash 
cr ただ今観 ia 行中// 

^義売中 INJEWV フト掲示板 
」新作 V フ^^涅瑟 


ナイアス / F -15 ストライクイーグル II / レジオナル•パワ 
一/ AX 旧〜 FZ 戦記/クランプリサーカス/ザ•スーパ 
ーラスベガス II /マジカルシヨ ツ ト 3 D / バルーサの復 
謦/ サイ八ーフアイト/ラストサバイバー/闇の血族完 
結編/ェクセレント10 


SBEST10 


とじこみ付録 

『ブライ下巻完結編』12月カレンダ- 

THE RETURN OF 

00 PS / ウイザードリイ - 

アンケートプレゼント - 

とじこみ付録 

特製 フロッピーシール - 

プログラムボシェット+ 

『 TOJURI 』 - 


- © 

-肅 



新■作ソフトレビューコミック 

ゲームジョッキ. 

手天童子 


by 矢野健太郎 


-© 




GAME MUSIC W0HLD&VIDE0 

WORLD 美少女ノフ トオリジナルカタログ voi .2 他一 ® 


めざせ/クラフイツカ - 

第5回 C . G . ぬり絵コンテスト- 

テクポリくらぶ® - 

編集部員の休憩室 - 


⑩ 

-⑩ 

-⑩ 


-⑱ 
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. 短期集中連載/ 


テクノポリスとフェアリーテールが共同製作する 
アドベンチャーゲームの原作漫画/ 


ドラゴンアイズ — 


原作：古雅ちはや 
画：富士参号虎 



主要ソフト八ウス 
©問い合わせ 
先 1 J スト 


•AD •表紙デザイン（株)▽ッシュアイランド_表紙原画いのまだむつみ •表紙 セルワーク 
スタジオ K •デザイン ㈱ マッシュアイランド、ク U エイティブレイ 參イ ラスト中沢数宣、 
みやさかだかし •フィニッシュ デザイン ㈱ 創文新社、 ㈱ バンアート、あ<せす 
•印刷凸版印刷(株） 

•ファ ミ 1 J ーコンピュータ、ファミコン、ファミ U —ペーシックは任天堂の商裸です 
• MS X フークはアスキー社の登録商標です 
• MS - DOS は▽イク□ソフト社の商標です 
© 徳間書店インターメディア1990 

本誌掲載の写真、イラスト、フ□ク*ラムおよび記事の無断転載を禁じます 


COVER STORY 

とつてもおめでたい表 
紙でしよ9 じつはテ 
クノポ|」 スが 創刊100号 
を迎えたのです。これも読者の 
みなさま、および各ソフト八ウ 
スの方々のおかげです。今後と 
もよろし < お願いします。 

















































初回限定全3巻セツト 

¥26400(税抜)¥27192(税込） 咖儀 

HIS カラー 60 分 ( 2 話収録) ステレオ HiFi 

各巻¥9800(税抜)¥10094(税込） 

c 毎日新聞社•徳間書店 


TOKUMA アニメヒテオ无ほん 

醒艦棚 



LD 7 枚組 

TKLO 50023 

カラー/全630分(予定） 

/モノラル / CLV 

税 

込 

¥52600 

抜 

¥51068 

IVHSI 7本組 

TKVO- 60119 

カラー/全630分(予定） 
/モノラル 

税 

抜 

¥咖00 

込 

¥86108 



セツト価格 


発売元/徳間書店〒105-55東京都港区新橋 4-10-1 販売元/徳間コミュニケーションズ 003(591)9161 

































パ 超人気美少女 RPG 第2強// 

DRAGO_NIGHT 

r-^rz: - 1 - 1 

ドラゴンナイト II 

; X 2 版は来年 


PC -8801 mkllSR シリーズ 


PC -9801 シ U — ズ 


X 68000 シリーズ 


MSX 2 


3.5.5 HD 


5 HD 


3.5 DD 


7800円 


■発売元/エルフ 

■発売日/98版は11月21日、88版は12月20日、 X 68 K 、 MSX 2 版は来年 
※画面は98版のちのです。 

※画面は開発中のものです。 


あの超絶人気美少女ファンタジー RPG 『ドラコンナイト』 
が発売されてから1年……。ついに待望の第2弾が登場す 
ることになった。今回は『〜 II 』のオープニングストーリ 
一とゲーム序盤のダンジョンを2つ紹介しよ5。 



ストロべリーフイールズの町をドラ 
ゴンナイトー族の魔手から救ったヤマ 
トタケルは、コップスの村でバーンと 


名乗る商人との酒飲みの勝負に負けて 



フェニックスの町の人/7は、いろいろな 
面で主人公ヤマトタケルを助けて<れる 
ぞ。だだし金はとられるが • 




〇 魔法使い 



〇 今回もダンジョンの中を探索していく3□タイプの 
RPG だ。どんな冒険が始まるのだろろか7 


しまい、ある荷 f 勿をフエ 
ニックスの町まで運ばな 
ければならなくなってし 
まった。ワーウルフが出 
るというシャーウッドの 
森を抜け、フヱニックス 
の町にたどり着いたタケ 
ルは、お礼を期待して頼 
まれた荷物を長老の家に 
届けるが、期侍は見事に 
裏切られてしまった。し 
かたなく町を一回りしたあと宿屋で休 
むことにした。翌朝、目を覚ますと外 
が異常に騒がしい。宿屋から出てみる 
と、驚いたことに女性がひとりも見当 
たらず、男たちは才口オロしている。 
これはいったい、どうしたことなのだ 
ろうか……。 


ゲーム は前作と同様に3 D タイプの 
RPG だが、今回の『〜 II 』では、パー 
ティを組んでダンジョンを探索できる C 
ダンジョンの中ではさまざまなイベン 
卜が起こり、数々の美少女モンスター 
たち（コレが前回とはチト違う）かプ 
レイヤーを襲ってくるのだ。 



当然のことながら、ダンジョンではイロ 
イ□なイペントが主人公ヤフトタケルを 
待ち受けているぞ。 


〇 なんだ、このネズミは7 〇 人が倒れているそ/ 


〇 この像はいったい何7 〇 カンオケに入っている死体 


〇 これは宝箱か I ? 


7 















































〇 墓場の地下ダンジョンへの入口は当然ココ 

タケルは長老の家に行き、この事件 
に関する話を聞くことにした。町にい 
た女のコたちは、何者かに操られて塔 
の中に入り込み、モンスターイ匕してし 
まったらしい（詳しいストーリーはゲ 
ームを買ってみてね)。 

女のコたちが入っていった塔の入口 
にはカギか掛かっている。長老の話に 
よると、そのカギは墓場の地下にある 
という。そして、このダンジョンでも 
モンスター化した女のコたちがプレイ 
ヤーを襲ってくるそ'。なんとなく気が 
引けるが、やられてしまうヮケにはい 
かない。カギを手に入れたら、いよい 
よ塔へ乗り込むのだ。 










































































































• 8VUE«^9H m I ::翮 M 

0 塔の入口にはカギが掛かつているのだ 


塔の1階に出現するモンスターは、 
墓場の地下に現れるモンスターよりも 
けっこう手強いので注意しよう。しか 
し、その危険に比例してモンスターが 
逃げたあとに残していくジエル（これ 
で買い物などをする）の数も多くなっ 
ているぞ。塔の中ではイロイロなイべ 
ントか起こるので、ダンジョンのスミ 
からスミまで歩き回ってみよう。 

これまで主人公ヤマトタケルは、1 
人でダンジョンを探索していたのだが、 
塔の2階からは商人のバーンが仲間と 
してパーティに加わってくれるのだ。 

さて、この先いったい何がタケルを 
侍ち受けているのだろうか？ 


J _ r 


_ L 
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合 



み执、 


，パブ リース! 

△だあ、ぐに# 
ぐによ。 ラフ } j 

一 : K ザべ (㈣ 

(つま处兹い） 


1 K 访ちんすた 


塔の丨階では、宿屋の娘がコボルドと 
して現れるのだ。彼女の呪いも解いて 
あげるとハッピ ー Q なコトが起こるか 


もしれないぞ（きっと起こるに違いな 
い、うん)。というヮヶで、がんばって 
このダンジョンもクリアしよう。 
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顔めヴ芍，ィッザは 
48種類/ 

勇者の顔のグラフィックは、新しい『カオス 
の逆鼷』の勇者24人と前作に登場した勇者24 
人の合計48人分が用意されている。自由に読 
みこみが可能なので、ある勇者のデータに他 
の勇者の顔を組み合わすこともできるぞ。 


がいい 0 

また、落ちている食料や食料になる 
モンスターが少なくなり、水くみ場も 
あまりないので、無駄な行動ができな 
くなった。限られた時間内で目的を達 
成しなければならないのだ。はたして、 
勇者たちは困難なダンジョンで生き残 
れるだろうか？ 


パーテ作組んで新しい遂宮へ向放/ 


□ 


DEMA 


□ 


VEN 


ITiNG 


mi 


□ 


□ 


新しい勇者は全部で24人でも、よくよく注 
意して左のマップを見てみると、全部で22人 
しかいない。実は2人ほど隠れキャラならぬ 
隠れ勇者が いるの だ。マップのある所に隠れ 
た通路があって、そこから彼らの眠る場所に 
行くことができる。ただし、彼らを仲間にす 
るにはモン スター が出てくる広間を通らなけ 
ればならない。あと、その丨人を仲間にする 
と、もう丨人を仲間にすることができないの 
で、一度セーブしてから会いに行こう。 


ITZA 



ノジ 


この興奮、待ちきれるか Z / 


続ダンジョン 




•マスター 


カオスの逆襲 


sfcT^it^cs 6ac 



I 発売元/ ビクター 音楽産業 

有日/ TOWNS 版12月10日、98版、 X 68 K 版は12月14日発売予定 
^画面は98版のものです※画面は開発中のものです 



前作の『ダンジョン • 
マスター』はもろ終わ 
ったかな7いよいよ 
お待たせの『カオスの 
逆襲』が登場する。前 
にも増して難易度が高 
いので、正確なマウス 
さば吉が必要だそ'。今 
回は、先月号で紹介し 
$れなかった変更点と 
新しい勇者たちの眠る 
牢屋などをマップ付き 
で紹介しよろ/ 


<>〇<><><>〇< 





秘密のダンジョンを造り、力を蓄え 
ていたロード.カオス。魔力を増大さ 
せる性質を持つというコルバム鉱石を 
利用して、再び世界を暗黒に陥れよう 
としていた。勇者たちは、彼の野望を 
再び阻止するというわけだ。 


今回のダンジョンは2つある。1つ 


は新しく造られたロード • カオスのこ 


もるダンジョン、もう1つは勇者24人 
の眠る牢屋と呼ばれるダンジョンだ。 
前作は、レベル1で勇者を選んだのだ 
けど、今回はその部分が独立して別の 


ダンジョンになった。牢屋でパーティ 
を組んでから冒険に出かけるというわ 
けだ0パーティは、前作同様に一度組 
むと変更は不可能。登場するモンスタ 


-は、魔'法よりも剣を使ったほうが倒 


しやすいので、強い剣士を入れたほう 


■WING 


□ 


LETA 

PLAGUE 


□ 


DETH 


SKELAR 


□ 


LANA 


n 
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オートマッピング機能がついだ/ 

レベル5で手に入る巻物の中に、自分 
がいる周囲をマッピングしてくれるも 
のがある。これは見えない通路などち 
見ることができるので、隠し通路も簡 
単に発見できるのだ。敵が近< にいる 
と赤い点で表示されるのも便利/ 


〇 右手に持つと常にマツプを見れる。 
便利なもんです 


かるだけでもいいのだ。 


〇 モンスターの名前が巻物にあらわれ 
る。それだけだけど …… 


新しいダンジョンは、レベル5から 
始まる。前作のように地上から地下へ 
と潜っていくわけじゃない。この階の 
下のレベル6の次は、いきなりレベル 
8だし、その後も上へ下へと忙しい。 
マップはそれほど広くはないけれど、 
パズルのような謎はますます難しくな 
っているので、勇者たちには辛いとこ 
ろかな。 

で、レベル5のダンジョンに入って 
みると、最初は大きい広間になってい 
る。ここには、前{乍に出てきたハ。ープ 
ルワームがデザインも新たに登場。勇 
者はいっさいアイテムを持っていない 
ので、魔 i 去だけで戦わなければならな 
い。接近しないで、遠距離からファイ 


とだい 


0 広間の片隅にあるたいまつ置き場。レベル5 
は広いけれどここにしかない。下にわざとらし 
く落ちているたいまつを掲げると …… 

しア〇 
てンい 
く卜わ 
るマゆ 
ぞンる 

棍つ 
棒の 
で蟻 
攻人 
撃間 


託拾うと近<にいる敵の名前がわかるよ 
_うになる。何が便利かと問われても困 
¢9るけれど、敵の正式 （？） な名前がわ 


〇 前とは若干デザインの変わったパーブルワー 
厶。フアイヤーボールをえいつ/ 


ド 入© 


ヤーボール、ライトニングボルトなど 
の攻撃魔}去でやっつけよう。 

広間には、青いシールドによって守 
られた宝物庫が4か所あるぞ。このシ 
—ルドをなくすには、床に落ちている 
ゴーの金貨を使う。全部開けるには5 
枚必要なんだけれど4枚しか落ちてな 
いので、3か所しか開けることができ 
ない。どれを開けるか迷うところだ。 
あと、絶対に欲しいアイテムが i つ。 
オートマッビングをしてくれる巻物た、。 
これがないとあとで大変なので、手に 
入れずに下に行ってしまったらもう一 
度やりなおしたほうがいいぞ。 

それから、広間から出る道は2本あ 
る。1つは簡単に見つかるけど、もう 
1つは巧妙に隠されている。道として 
は、後者のほうがずっといい。アイテ 
ムが多くあって、必要な武器、防具が 


のア〇 
弓イ隠 
は： T さ 
な厶れ 
かがた 
なた通 
かく路 
優さを 
れん進 
モ°む 
ノ こと 


pctrl II I. 

□□□□□□ 




〇 広間で分かれた2本の道の接続点。この『ガオ 
スの逆襲』にはこんな分かれ道が多くある。天 
国か地獄か、キミの選択が運命を決める 

手に入る。ただし、手に入れるには卜 
ラップを巧みにかわしながら取らなけ 
ればならない。いずれにしても、大変 
なのは変わらないというわけ。 



奥への4っの道。君はどれを選ぶ？ 

6階に降りると、すぐに道が4つに分 
かれている。道には戦士、練、僧侶、 
goj 魔法使いの4つがあって、それぞれの 
■■■■! 職業に有利になっている 0 —度、道に 
1 > v I入ると戻れないので、よく考えてから 

ノ 奥へと進もう。まあどれにしても、困 

lanai 難なのはかわりはないけれどね。 


〇 戦士の道の入り口。それぞれの道にふさ 
わしいアイテムが用意されているのだ 
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フランス生まれの RPG が TOWNS で登場 


実はこのゲーム、オリジナル版はフランス製のゲ 
ームなのだ。めずらしいでしよう。移植ゲームと 
いうとアメリカのものが大半だけど、フランスに 
もこんなすごいゲームがあつんだね。 


1 FM I OWNS 1 CD-ROM | 8800円 | ■発売元/富士通■発売日/11月下旬予定 


OOOOOO 


‘ ggsaigglS 


♦㈣ —i u 来をセ s キ 


まず、みんなにこのページの画面写 
真を見てもらいたい。なかなかキレイ 
でしよ？でも、このゲームはこれだ 
けではないのだ。なんと、この画面は 
全方向になめらかに3 D スクロールす 
るのだ/どうだ、驚いただろう/ 
自分も初めてこのゲームを見たときは 
ゴルフ • ゲームかと思ったほどだ。し 



〇 フイールド上にある消火栓みたいなのにぶつ 
かると、コイツが出てくる。とても強い 



〇 お池にはまって、さあ大変。このままでいる 
とおぼれ死んじやぅ> 



W- 




かも、それだけではない。時間がたつ 
と、太陽が沈んで夜になるし、夕焼け 
まで見れるというオマヶつき。戦闘画 
面になると、まるでアクションゲーム 
みたいだし、地面にモンスターの血痕 
が残ってたりもする。また、装備して 
いる武器によって、戦いかたが変わる。 


〇〇 月は昇る し、 陽は沈む。こ’ラいろデイテー ル 
の 細かさは、さすが、おフランスのゲーム 



たとえば、武器を装備せずに戦うと、 
パーティ全員で踏< み殺してしまったり、 
水に飛び込むとキャラはおほ'れるわ、 
サメに食われるわ……〇とにかぐ何 
から何まで超リアルのとんでもないゲ 
ームなのだ。 


まラジひそ' 〇 
りクだと 'ド 
も夕°吹大ラ 
なた1ささゴ 
いちレ1いン 
でべ□ぞ出 
はル0 °現 
ひのダブ° 
とキメレ強 
たヤ丨スい 





令 


右の写真を見てもらうと、 
太陽が西の空に沈んでい 
くのがわかると思う。じ 
つはコレ、とっても重要 
な意味がある。このゲー 
ムは全体マップやコンパ 
スがないので、こういう 
ところで、方向を判断し 
なくちゃいけないのだ。 


太陽が動ぐ/ 





、1叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙免叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙叙 I 
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操作は画面の右下の 9 f 難!のアイコンで決定する。手 
の形のアイコンが多いので、慣れるまではまぎらわし 
いかもしれない。戦闘アイコンは一度押すと、解除さ 
れるまでオートバトルの状態が続くので注意。 

❶ あいさつ一 遭遇した相手に敵意のないことを示す。 

©質問一 
©威嚇 —— 


❹ 取る- 
©戦闘- 
@操作- 
©調査- 
©出 る- 


い わゆる会話 コマンド。 

相手の気持ちを探るときにも使える。 
落ちている物、置いてある4勿を拾う。 
設定しておくと、オートバトルになる。 
ポタンを押すときなどに使う。 

自分のまわりを調べるコマンド。 

ドアの付近にいる場合は、夕世に出られる。 


備 
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©ディスク 

コマン ドーセ- ブ、口—ド、終了を選ぶコマンド。 


はるフ ◎ 
字でイ剣 
がしツを 
赤よク装 
く °の備 
な装ぼし 
る備ラて 
んしもみ 
たた剣た 
アをら 
イ持' 

テつ グ 
厶てラ 


イの厶 〇 
テ上の⑬ 
厶で絵ボ 
をボが夕 
渡夕出ン 
レンるを 
たを°押 
こはほす 
となかと 
にすの' 
なとキア 
る、ヤイ 
アラテ 


んを 注© 
ど全自左 
A 部し下 
ダ外ての 
力しねフ 
て 0 ァ 
みとイ 
ま D 夕 
しあ I 
たえの 
.。ず服 
|ょ表ら 
と備に 


んし立 〇 
だな派全 
I し vfc 部 
はな装 
©っ備 
ボたし 
夕°て 
ン装み 
で備た 
決杏ら 
定す' 
するほ 
る 'ら 






はるかな過去、ドラゴンの父が'万物 
を創り、ドラッケン（ドラゴン）を倉 u 
造した。それ以後、世界はドラッケン 
により支配されてきた。しかし、次第 
に力をつけた人間は、武器や魔法を操 


って、ドラッケンを滅亡させてしまっ 
た。ドラゴンの父はその行為に激怒し、 
人間から魔法を奪ってドラッケンを復 
活させた0魔法の加護を得られぬ人間 
では、いずれ^ドラッケンに滅亡させ 


られてしまう。それを防ぐため、皇帝 
に派遣された4人の勇者が君たち。プ 
レイヤーは人類を滅亡から救うため、 
根源の父が流した第9の涙の謎を解き 
明かさねばならないのだ/ 



〇 道端で出会った NPC の.じじい。何かしやべ 


つているけど、担当者は英語が分からないので、 
理解できない。グスン 
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PC - 9801シリーズ 

3.5.5 HD 

PC -8801 mkllSR シリーズ 

5 D 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


9800円 


■発売元/スタークラフト 

■発売日/98版は11月下旬予定 (88 版、 X 68 K 版、 MSX 2 版は未定） 
※ MS-DOS Ver .3.1 以上が必要です 
※画面は98版のものです 


快調なペースで、ゲームを出し続けるスタークラフト 
の今回の新作がこれ。この前『ファンタジー IV』 が出たばかり 
なのに、また新作が出てしまうとは驚き/ちなみにこのゲー 
厶、 I 巳 M - PC からの移植ゲームで、今回の写真も開発の都合 
で、 IBM - PC 版の写真がまじっているけど、許してネ。 


IT 
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1 

み 

巳 

た 
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妙版 
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ぃ 
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面 
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ン 


の 
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この世界は、デイルムン最強の魔法 
使いナム ターによって、 細反されよう 
としていた。彼は「地獄から来た獣」 

と呼ばれるとおり、とても悪賢い男で、 
キングス ホームの ド レーク 王を巧みに 
操リ、世界の実権を握ったのだ。そう 
とは知らずに、この地にやって来たキ 
ャラクタたちは、所持品と金と装備を 
すべて奪われ^ハダカで無防備のまま 
スラム街に投げ込まれてしまった。 

なかなか悲1参な始まり方をするゲー 
ムだけど、それは置いといて、とりあ 


不思議勿国 
デイルムし 

惑星オセアナは、その表面 
の 85% が海に覆われ、幾万と 
いう島々が点在する土地であ 
る。その中でも最も名高き、 
伝説の島こそが「太陽の沈む 
陸地 デイル ムン：Iである。 デ 
イルム ンは出現のたびにその 
位置を変えるため、どの航海 
地図にも正確な位置は記され 
ていない。 デイル ムンはオセ 
アナの至高の存在す ベての 故 
国であり、最も優れた文化の 
中心地なのだ。また同時に最 
も恐ろしい獣の巣であり、旅 
人たちの目指す島でもある。 
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0 街の中の画面。 IBM - PC 版は日本版に比べ 
て、画面がすこし縦長になっているのだ 


〇 そして、これが戦闘モード。敵はしっかりと 
アニメー シヨンしている 




OI 巳 M 版はコピー防止のため、イベントの説明 
をマニュアルでしている（日本版は違うよ） 


えず ゲーム そのものの説明をしよう。 
タイフ°としては 3 D タイプの RPG で、 
『マイト&マジック』のように、フイ 
—ルド画面も 3 D だ。システムのほう 
も、かなり凝っているぞ。例えば、ク 
ラス mm ) という概念をまったくな 
くし、行動や戦闘の結果判定はすべて 
スキルで判定されるということなども、 
そのひとつだ。スキルはかなり細かい 
ところまで設定されていて、斧、剣、 
弓矢など、武器のスキルだけでも8種 
類ある。魔法も4系統（サン • マジッ 

ク、ロー •マジック、ハイ•マジック、 


ドルイド•マジック）それぞれにスキ 
ルがあるぞ。 

ほかにも、泳ぎ、鍵開け、追跡など、 
各行動に対応してスキルが存在する。 
じつはこのゲーム、スキルか'かなり重 
要になっていて、的確な場所で、的確 
にスキルを使うことが要求される。ス 
キルの使いかたで、展開が変わってし 
まうからだ。つまり、プレイヤー自身 
にもかなり的確な判断を求められるゲ 
ームということ。 

また、このゲームの珍しい点として 
は種族が人間しかないということだろ 


う。「自分のキャラクタは何がなんでも 
エルフの 女の コ だ/」という人はちよ 
っと悲しいかもしれないね。 



〇 才一トマッピングモード。日本版では、もう 
少し簡略化した画面にするらしい 


そんてもつて 、日本版も着々と進行中なのだ 


ということで、日本版の製作が、現 日 

在も急ピッチで進んでいる。しかし、 

残念ながらゲーム画面などは、まだ見 ^ 

ることができなかった。ところで、日 ^ ^ 

本版と IBM 版の最大の違し、はという g | 

と、やはりグラフィックだろうネ。日 | J 

本版は当然ながらグラフィックのグレ « 

-ドが大幅にパワーアップしている 0 
IBM 版ではなかった店屋のグラフィ る^; 

ックなんかも追加されているし、モン ^ 

スターの 描き込みもダーンとリアルに 人レ 

なっているんだ。 同 
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鉄—沿線獻事件〜^ 


: m 麵扁 ろ%^ 

I—Z^ii~/Ro&§e 
& ISE _ 園の天使 
トヮィラ 


税込価格^¥3,800 (税抜価格 ¥3,689) 
PSVX - lQBraVlta ^ VHS / HI-FI STEREO ) 


韋駄天いかせ男1〜麦子に逢い 衣 
2〜人生の意味〜/韋駄天い 多 


DE-JYA/RAY-GUN/. 

待状/魔至の幻影^^ク g スタル 
〜真夏め□紅〜/ GlfeLg 丘 
JF^ynOKl HOI 


〆 mm 

. 々き/フ 


劇 i:4 〈(•漏_/ギ:.靡 
/1驗_ は麁險がいつ ぱい/ エクス - u アン/ 1 

‘辑 fWJ \ッダ ィ) 秀妙; ナッ 傘) > 

ゃル/ 仁:一^/》 J 寫 Hlpi 零^い 笃 

一:/ フト □」，教廉略/， 爭鄉署 

ダー タ■トフエアリ - テ-, |^ f =# 

■ < 屬圍，寒 i ) みえ立％ィ f ズソ _ 
ダフ Ml /電 影学圖 E X E ( p 窮10 /Amgel 
_ d ，2 / / / 


紹介されているソフ^ハウス 

©ファ SU —ソフト/プラムデザインワ^7/：^レフ/ 
タフトウェアハウスばせり/グレイト/ストライカー/ 
—ソフト/クリームソフト/ディー • オー/ガ 
イナツクス/カクテルソフト/フェア 1 J ーテール/ジャ 
スト/真実フロ/美少女倶楽部/ポニーテールツフト/ 
フェア IJ ークラフト（順不同） 


発売元 f 株式会社ポリスタ - 













龍 om?D 


年末の新作ラッシュがやってきた。 

卜/ \亡： 1 力 V ら•屮•ろ I H - 

あのゲームはまだですか？といろ声 
にこたえ、期待の新作情報を満載/ 
今闫もまた先月に引き続き、アクシ 
ヨン&シューティングが多い。その 
トップを飾るのは、本誌初登場エグ 
_ク トから発売中の X 68 K 才 U ジナ 
ティング『ナイアス』だ// 


一 S ングワールド 


■発売元，ソフト A ウス各社 
ゲームをモこ夕ープレ 
てぐださい。 ^ 


，ナイァ 
F -15 ス 

レジオナルバワー . R 21 

AXIS 〜 FZ 戦記 . R 22 

クランプリサーカス . R 23 

ザ•スーパーラスベガス II . P .24 

マジカルシヨット 3 D . P .25 

バルーサの復謦 . R 26 

サイバーフアイト . R 26 


■ 

1 \ V 1 

Wl \ \ \ V 

n | 

ラストサバイバ—— 1 . R 27 

闇の臟完結編… • R 28 

エクセレント10 . R 29 

•Soft Flash . R 30 

•ただ今移植進行中ガ . R 34 

籲発売中 NEW ソフト掲示板 . R 55 

•新作ソフト発売予定表 . R 55 

籲ゲームソフト売れ行き巳 EST 10 . P .57 





















雷 — ^ no 

i 武器 

* 武器はあちこちに落ちているので、これを 
!拾うこどにより、装備が可能となる。一度 


装備すれば、 V 、つでも他の武器に切り替え 
ることが可能だ。自機か破壊された場合は、 
そのとき装備していた武器がなくなる（バ 
ルカンだけはつねに装備されている)。 


I'ViWjy 

VALCAN 


最初から装備されている一番ノ 
ーマルな武器。威力はまるでな 
いが、連射率はいい。 

^ I mi 

BiS 


ワイド 

WIDE 


わりと広範囲に攻撃できる武器 
だ。初心者はこの武器で戦うと 
いいかち。 



レー n- 

LASER 


連射もできないし、オブシヨン 
を使っても正面だけしか攻撃で 
きないが、破壊力は大きい。 



亦一® >ワ 

HOMING 


' 


自動追尾ミサイル。やつつけだ 
い敵をうま < 破壊できないのが；!; 
難点だが、ボスに対しては有効。* 


♦li 印田 固田®®®® 回® li 吃回®®®®® 囡回®®®® 回®®® 回®回®®® 回®® 回1¢回回 [fi 回®®™ 



これは人類べの警告である!？ 

ナイアス 


NAIOU 



[3(68000 シリーズ T 5 HD 1 8700円 | ■発売元/エブサクト■発売中 


X 68 K はシューテイングゲームが作り 
やすい……と言われながらも、その数は案 
外少ない。よく数えてみたところ、2体あ 
るかどうか……。 X 68 K のゲームソフト 
は、現在30体ぐらいだから、なんと I 割に 
も満たないのである。うむむ、これは予想 
以上に少ない。もっとあってもいいはずな 





〇 ステー ジ4 の中ボス。ラスタースクロー ルで 
登場するシーンは圧巻だ/ 



のになあ。そんな要望に（？）、新しいソフ 
ト ハウスのエ グザクトが答えてくれたぞ// 
一目で わかるとおり、横 スクロールの シ 
ユーテイングゲーム。武器はバルカン、レ 
ーザーなど4 f 重頃あるが、最初から装備さ 
れているのはバルカンだけ。残りの3種類 
はあちこちに落ちている （？） ので、確実 
に拾っていこう。また、攻撃方法そのもの 
をパワーアップさせるオプション兵器もあ 
り、これは特定の場所（ほとんどが各 ステ 
-ジの最初）で高速輸送艇が運んできてく 
れる。この武器とオプションをうまく使い 
分けていくことが、全7面をクリアしてい 
く ための ポイントだ。 

また、画面演出もなかなか ハデ。 2重3 
重スクロールなんていうのは当たり前。突 
然縦スクロールしたり、 ラスター ス クロー 
ル （1 M が波打ってい 
るように見える）した 
りと、見ているだけで 
も結構楽しぃ。難易度 
は『グラディウス』よ 
り難しいが、『サンダー 
フォース II 』よりは簡 
単かな？って感じ 。X 
68 K ユーザー にとって、 
ちようどいいレベルな 
んじやないかな。 

〇 ステージ B の中ボスは、 
合体 分離で 攻撃してくる/ 


時は22世紀、環境汚染問題を解決 
すべ<、推論型コンピュータ 
「 NAIOUSj が開発された。まだ 
だ<間に地球環境は改善されてい 
つたが、 NAIOUS は人類そのも 
のが環境破壊の原因だと判断し、 
地球に攻撃を開始// NAIOUS 
を止めなければならない/新し 
いソフト八ウス、エヴザクトのデ 
ビュー作は超激シューティングだ。 



〇 オープニングも見応えあり/ 「 NAIOUS 」 
が人類を攻撃し始めるシーンが描かれている 





03 □処理でグリグリ動くグラフィックで、各 
ステージの シナリオを紹介してくれる 


■ゲーマーの談話室- 


「サウンド、ビジュアル、ゲームバランスと、 
全体的に完成度は高いね」「いろんなゲーム 
の寄せ集めつて感じで、オリジナリティは 
どうもねえ」「そのぶんとつつきやすいけ 
ど j 「おもしろいからいいや（笑)」 


困围啣 B ™®®®® 0 ®® 0 ®® 服®®®®®®® 胭®固® 0 ® 0 ®®刚®刚®® 0 ® 刚 圈刚囹 困 



〇 このよ - つにマ 
ップのどこかに 
配置されている< 
取り逃すな/ 
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STAGE 4 


ここもかなり長い面だ。天井 
から崩れて < る岩は、その場 
所を覚えておかないと避けよ 
ろがないぞ。 

◎こ __趣_撃#純 


STAGE 6 

市街戦。八イウェイの上をビ 
ユンビュン飛んでい <。極太 
レーザーを 撃つて < る敵は、 
出現しだらすぐに破壊しよ^。 


テージ s 


STAGE 5 

海の中。ここちラスタースク 
□ー ルするぞ。全体的に攻撃 
は激し<ないが、いさなり崩 
れるブロックに要注意/ 

〇 ブロ I ック激複雜 r 重翁 d 倉っ. 
r 、 迷赂賦(に隸っでし ■ 


STAGE 7 

いよいよ最終面だ。通路状に 
なつているにちかかわらず、 

超高速スクロール/やめて 
くれえ〜// 

〇 高!逮スタ D —畢嘗•想けで、、 

(類と.贏ど騸罐騙 rr こ 


STAGE 1 

いきなり縦スクロールとかも 
あるが、最初の面なのでわり 
とカンタン。オプションも2 
度取れるチヤンスがあるので、 
確実に取るべし/ 


STAGE 2 

とにか < 長〜い ステージ だ。 
いきなり針路をふさがれてし 
まうところもあるので、とに 
か < 前へ前へと出るよろにし 
よろ。 


STAGE 3 

出ましだ/驚異のラスター 
スクロール面/ここの敵キ 
ャラは背景と同じよろな色を 
しているので、よ〜<目を凝 
らさないとすぐにドツカンだ。 


◎妙な!)長 U ステージ だ靜、 攻撃 
(建 それ 傢ど激しく翁 W 


◎ 1画 ㊣ 虑ス、ビ，#アイだ 0 獮龜 
隊そ③獅とお D 、 圖国 


◎ Q ィ，'龜辑で， 
クよ〜 <_ P 奄獨 


◎よく 風る，、、2重ス ク 
_プ磨らラスター し t る€);匿 


〇 ここ©)求スは自機圾 


オフシヨン 

特定の場所で援軍の高速艇か投下してくれ 
る。取るタイミングによって装備される才 


プシヨンが違うので、オプシヨンの形をよ 
く見ながら取るようにしよう。ちなみに、 
一度装備したら、次に高速艇が出てくるま 
で別のものに変えられない。 


で ヨ下〇 
種ンさ局 
類°れ速 
が1る艇 
変秒才か 
わ間プら 
る隔シ投 


自機の上下に固定され、前進、 
後退することにより、前、上下、 
前斜め前方への攻撃ができる。 




ディフェンサ_ 

DEFENSER 


前へ動<と後ろに、後ろに動< 
と前に移動し、前（後ろ）、斜 
めへ攻撃する。 


自機の周りを時計回りに回転し、 
前後へ攻撃する。 レーザーの 場 
合は前方のみ。 


トレ—サ_ 

TRACER 


自機の軌跡をトレースする(『グ 
ラディウス』のオプションとほ 
ぼ同じ)。前方のみ攻撃する。 


回 _ 回® gya 回 ftjs 回 @s 回 |jg 回 si^js 回® 回 0(¢ 回 回® gjs 回 回 gfjEBifiEsg] 回 回回 g) 回回!^！回® [S 回回 ® 回®®回!!!回回 |查1 回回 11)回回1^1回《@ : 1回回111回回1奈| 
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今日からキミも戦闘機乗りだ/ 



PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

X 68000 シ iJ ーズ 

5 HD 


1万800円 


※98版は MS-DOS Ver .2.1 以上、アナ□ヴディス 
プレイが必要です 

■ 発売元/マイク□プ□ーズジャバン 
■ 発売中 ( X 68 K 版は発売日未定） 


このゲームは、世界最強の戦闘機のひと 
つ F- 15のパイロットとなり、作戦命令を遂 
行するフライトシミュレータだ。『〜II』 
というからには、当然『〜I』もあるわけ 
で、こちらの日本版はシステムソフトから 
発売されているが、『〜II』はこ本家マイク 
ロプローズジャパンから発売されるぞ。 

フライトシミュレータというと、航空機 
のことが分からない人には取つ付きにくそ 
うだが、このゲームはそのへんを考慮して、 
初級、中級、上級、撃墜王、デモ/訓練と 


.'ム 



ドの両方に対■応しているし、グラフィック 
の表示を簡略化して、ゲームのスピードを 


れがストライクイーグルの 

卜た/， 

このコクピツトの画面が、通常のゲー 
ム画面だ。計器類が実機とは少し違ラ 
けれど、これは操作性を考慮しだろえ 
でのアレンジ。一番左のメーターが燃 
料計で、その横の地図が作戦空域マツ 
ブ。その下は左から中距離ミサイル、 
短距離ミサイル、対地 S サイルの残弾 
数。中央のモニタは戦術ディスプレイ 
で、一番右にあるモニタが目標追跡力 
メラだ。 

ムをプレイするうえで、不荀5合が生じるよ 
うな部分以外は、本物そっくりに作ってあ 


いうふうに難易度の設定が可能だ。それに 早くすることもできるそ'。シナリオもリビ 


り、たっぷりパイロット気分が味わえる。 



加えて、オートパイロットなど便利な機 
能も豊富にあって、初心者でもゲームの 
雰囲気にとけこみやすいように作られて 
いる。また、ジョイスティックとキーボー 


0 戦果報告の画面。撃墜した敵機や、破壊した目標の 
数と得点が表示ざれる。自機の飛行したコースも表示 
されるぞ 

MISSION DEBRIEFING 


〇 撃墜された敵はパラシュー 
卜で脱出する。こんな細かい 
部分まで丁寧に作られている 


ア、ペルシャ湾、ベトナム、中近東の4本 
が用意されていて、この後に発売予定の 『F 
-19 ステルス .ファイター』のデータも読み 
取りが可能になるらしい。とにかく、ゲー 


〇オ オーツ/ Ml 吕25 
フオツクスパツトにサ 
イドワインダーが命中 
したぞ夕 


〇 自分の挙げた戦果によって、.いろいろと 
グラフィックが変わる。このぼかに勲章授 
与や戦死のグラフイツクもあるのだ 


■ゲーマーの談麵- 


「ノ \ードにあわせてゲームの環境を変えら 
れる親切設計がいい」「ポ IJ ゴンを使って描 
かれた地形も気持ちいいね」「今さら 『F- 
19』というタイトルで発売するの？」 「F-15 
が空 S から発着艦するのはご愛きようか」 


㊃ ⑱⑱⑱⑱ 


※ 


画 

面 

は 

98 

版 

の 

ち 

の 

で 

す 


- It 

| 篸黪 C 寵 t 嘗暴钃慮 


このゲームでは、 FI から F10 のキーを押すこと 
で、ゲーム中の視野を自在に変えられるモード 
が付いている。これを使えば、ミサイルが命中 
する瞬間を見ることちできるし、『アフター八"一 
ナー』ごつこだってできちやラのだ。 


が自〇 
ら機少 
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0 惑星上に艦隊がいるときだけ外交ができる。 
成功する確率は低いのだ 




司令官を任命する/ 

司令官は1艦隊に1人を任命しなければ 
ならない。40人いる司令官には、全員の 
顔のブラフィックと簡単なプ□フィール 
が載っているので、気にいっだ司令官を 
任命しよう。能力は攻撃指揮力、防御指 
揮力、外交能力と3種類ある。攻撃、防御 
能力は戦闘時に、外交能力は同盟や条約 
を締結するときに役立つぞ。 


軌道上に衛星を造る/ 

人工衛星は、惑星防御用の戦闘衛星やジ 
ヤンプ航法用の転移装置など全7種類。 
これは初めからあるわけではないので、 
生産しなければならない。多額の経済力 
と工業力が必要だぞ。 

宇宙艦隊を建造し、 

星域を制圧する/ 

建造できる艦船は全部で11種類。戦艦、 
空扭、巡洋艦、輸送艦などがあり、戦艦 
は圧倒的なビーム火力を誇つている。空 
e に戦闘機を積んでいる間は最強だが、 
消耗すると極端に弱<なつ 
てしまう。建造には時間が 
かかるので、よ <考えて製 
作しよう)。 

〇) ]糧類®る艦璐の中啟ら . te 較 
的麂用度の高い％の®選んだ。 

特 ic 巡洋艦はコストも安いので 
序■盤纖德躍す！>そ 







宇宙の覇権をかけだ戦いが幕開</ 

レジオナ/レパワー 


ゲームの舞台は、人類、が宇宙へ飛び出し 
てから数世紀たった遠い未来。いくつかの 
勢力に分かれた人類同士の戦いを、星域単 
位で描いている。シナリオは全部で5つだ 
が、それぞれにつながりはない。長さも適 
度なので、手軽にできるのがいいそ'。 

プレイヤーの目的は、星域内の惑星をす 
ベて占領、すること。そのために、自国の経 
済力、工業力を使い艦船を建造し、艦隊を 
編成する。そして、その艦隊を使って中立惑 
星を占領し国力を上げ、他の勢力と戦って 



0 シナリオ選択画面。セーブしたデータもこの 
画面からロードできるので便利 


いくのだ。また、艦隊には司令官を任命し 
なければならないが、全部で40名いるので 
バリ エーシ ヨンが楽しめる。 

登場する宇宙船は全部で頁。武装と 
してビーム、ミサイル、戦闘機、揚陸梃な 
どがある。移動方法は、通常移動、 ジャン 
プ航法、転移装置の: B 種類。戦闘は艦隊同 
士による艦隊戦と惑星占領のための惑星戦 
があり、 アニメーシヨンに より表現される。 
艦船に指示を与えれば自動的に行動する自 
動戦闘的更利だ。 


〇 星系一覧表。プレイに便利なよろに残り燃料 
や防衛力なども表示されるのだ 


P i,MM, — J 

Ira^rW, 1 fAw 

_ 



ijPI ^rrrrrr m 縫 ^ 裂 , _ | 

绢 益 1 ™ 識 111 1 

ジャギュァ msm 織ず） ti ||« 

jS | 


m 


rPC -9801 シリー ズ |"3.5-5 HD f 9800円1 
■発売元/コスモス•コンピューター■発売中 



〇 移動方法は3種類。通常移動とジャンプと転 
移装置。写真は通常移動の画面だ 



〇 惑星攻防戦シーン。艦隊がずずずっとアニメ 
—シヨンする姿は迫カモノだ 


♦ - ゥ ー マーの談至 -> 

「どこかで見だ感じの画面構成だね j 「『銀 
〇英雄〇説』とか『インペリ〇ル_〇才一 
ス』みたい j 「でも、けつこうオモシロイよ j 
「ラん、ツポは押さえてる」「簡単なシステ 
△に好意が持てます j 「初心者向けね j 

⑱⑱懸透)咳） 


纖離 fl 歡て 

な状®にいたらしめた事がある。 


1 


〇 衛星を設置でぎる地点は 
全部で日か所ある 


〇 移動させたい艦隊を選択 
するところ 

































































































































だだけ、要塞 AXIS を// 



rX 68000シ U — ズ 1~5 HD 15800円 | 

■発売元/ウルフ•チーム■発売中 




〇 最初のステージは市街地での戰闘。まずは 
ここで繰作 C 慣れろ/ 


Oil I # 流れる遍趣藉が舞台となる。木々|こ曬 
れて近付いてくる藏に塗意すること 


〇 古代遺跡が残る碰漠で戰う。ここらへんか 〇 洞くつ内なので視界が狭い。いきなり撃っ 

參趦ん:だん強力為:ユニツトが手に入ってくる てくる砲台。おの:れ、なんとひきょうな// 


◎この ステージは まるで ボスステージのよ3 
に 敵 NAF と 1 対1での 勝負 $愈る 


©念、 な DAXIS の中枢部近くまで来た。敵も 
NAP 奄どん:ん繰り出してくる 


辱 VZJJS— 

I 編 


EWS (Early Warning Satellites ) の出現 
で、 ICBM などのミサイル兵器の使用が困難 
になり、軍事衛星によって大規^莫戦力が監 
視されるようになった。軍は歩兵のゲリラ 
戦術能力に戦車並の重火器を兼ね備えた新 
兵器 NAP (新世代装甲機動兵器）を開発し 
た。かつて GN -16 B (敵の最終兵器）を破壊 
した男、 ハワード •ボゥイ。彼に、 一つの 
指令が下った。「ポイント A -46 K ブラッデ 
ィ•アクシスを占拠、破壊せよ」 

真上から1?も真横からでもない、斜め上 
から見下ろした視点 「クォ ータービュー」 
の、アクション シューテ イング ゲーム。キ 


40種類の武器から 
選んで装備せよ 

ユニツトは全部で20種類だが、メインウエボンに! 
備するか、サブウエボンに装備するかで、効果が1 
つて<るので_ 

上40種類 ある。 

〇 ユニットセレク 11 
モー ド。 ここで ど d 
武器をどこに装備 t 


るかを選択する 


〇 オープニングデモより。たった一人で敵地へ 
乗り込むボゥイ。生きて帰れるのか I ? 

ミはボゥイとなり、 NAP (ロボット）を操り 
要塞アクシスを攻略するのが目的。このゲ 
—ム 特有の システム として、 ユニット （武 
器）が武器としてのほか、シールドとして 
も機能し、その数が耐久力となっている。 
ユニットは全部で2(«頃あり、とき 
どき出てくる白いユニット輸送機が 
運んでくる。輸送機を破壊するとユ 
ニットが出現、それを取り補給する。 
ほかにも画面上を高適多動できる口 
ーラー ダッ シュ 機能などがある。 

MIDI 音源にも対応しており、美し 
い BGM でゲームが楽しめる。全8面 
構成でステージは変イ匕に富んでいる 
ぞ。ここでは 7 面までを紹介/ 


ゲーマーの談謎- 


「□ーラーダッシュだ、キュイーン //j 
「アームバンチだ、バコンパコン//」「それ 
じゃボ〇ムズだ…… j 「 操作に慣れないとつ 
らいかも」 「 FZ つてファイナルゾーンの略 
なんだよ j 「そろだつだのか 一」 

㊃⑱⑱⑯⑱ (D 


〇 これが1面のボス。高速スクロールする中で 
壮絶な撃ち合いを展開する/ 
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700 馬力のノヽ。ワーを生むエンジンを胸に 
だき、300 km / h 以上のスピードで突っ走る 
モンスターマシン F I 。その F I マシンを駆 
り、あの鈴鹿サーキットを走る。車好きな 


ら誰も力し度は夢見ることだろう。.だが現 
実は、もって生まれた才能と、並外れた努 
力、そして強運の持ち主である、選ばれた 
ひと握りのドライバーだけに許される世界。 


0 鈴鹿サーキットの全景。 
この ゲームではアップ ダウ 
ンも表現されている 


A :: だ'かこ紙'.:と .孓路链. 

SUZUKA CIRCUIT 






(-} O > / I l I cl 



レースにおいてセッティングは非常に重要だ。エンジン 
特性や、ミッション設定、ハンド U ングの性格など、自 
分に合つだマシンに仕上げるのが勝利への第一恭。 

〇 そろそろ タイヤが 限界 らしい。 ピ ットイ 



〇 なんと天候の設定までできる/雨のときは. 
レインタイヤをはいて走れ' 




〇 タイトル画面より。このワイヤーフレームの 
F1 が アニメーションする。美しい// 

しかし、このゲームなら誰でも鈴鹿サ_キ 
ットを F I で思う存分走ることができるぞ。 
鈴鹿のほかにも練習コースが入っている。 

まずはメインメニューで、予選3周本戦 
10周で順位を競う Grand Prix モードか、5 
周を丨台で走る練習の Time Attack モード 
かを選び、ゲームの難易度やスピードの設 
定を行い、マシンセッティングが済めば、 
いよいよ コース へ/ 

ネ喿作法はキーボードのほか、マウスとア 
ナログジョイスティックに対■応していて、 
ハンドルを普通にきったり、すばやくきっ 
たりできるようになっている。 

また RS -232 C クロスケーブルで、2台の 
マシンをつなぎ、2人で対戦して遊ぶこと 
もできるので、友達と鈴鹿で勝負できる。 

f - ゲーマーの談游 -- 

「マウスで操作するのは新しいね」「ここま 
でやるならハンドルコント□ーラがほしい 
なあ」「でも慣れればマウスでも充分遊べ 
る」「ほかの各国のサーキツトも発売予定だ 
つてさ j 「それは楽しみだね」 







〇 レースが終わると結果が表示される。キミは 
表彰台にあがれるか I ? 


鈴鹿で F 1 対戦バトル 




グランプリサ■カス 


I PC -9 801 VX 以降1 3.5-5 HD 丁9800円 | 

※ MS-DOS Ve 「_3.3 以上、アナ□ヴディスブレイ 
が必要です 

■発売元/ウェストサイド■発売中 










〇 レ—ス中に他車 
とぶつかるとこ一 
なる。おお 芒 <夕 
イ厶 ロスするので 
気をつけろ //: 
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カジノといったらラスベガスってなくら 
いカジノで有名なラスベガス。しかもそれ 
に 「スーハ。一」 までついたこのソフト、な 
んと遊べるゲームは II 本/その内訳は 
力ー ドゲームが 7 つに、 ダイスゲームが 3 
つとルーレット。それぞれにタイトル画面 
と側生的な対戦相手が設定してあり、勝敗 
の結果は随時ユーザーデイスクにセーブさ 
れるので常に真剣勝負だ。プレイヤーの名 


たそ 丨 〇 
絵れ 厶大 
柄その 人 
だれ 夕の 
ぞのイ香 
内 卜り 
容ル漂 
に画ろ 
あ 面' 
っ〇ゲ 

前はハリスに決まっていて、最初は2000ド 
ルしか持っていない。このお金を元手に、 
夢のラスベガスで億万長者を目指そう/ 





このゲームは難解なルールで有名。向かい合 
つだ席に座った2人が一組になり、攻撃側と 
守備側に分かれて争ろカードゲーム。 


2枚以上5枚以内の手持ちのカードの数字の' 
合計が21に近いほうが勝ち。 A と絵札が2枚 
でそろうと、ブラックジャツクだ 



配られだ7枚のカードのうち、5枚を使つだ 
役の強さによって勝敗を決めるゲーム。賭け 
金を釣り上げだりする駆け引きがおもしろい。 


ナポレオン軍と連合軍に分かれて行うゲーム。 
連合軍は、ナポレオンが宣言した数以上の絵 
札をそろえるのを阻止しな<てはならない。 





手元に配られたカード（手札）を、ルールに 
従って出していき、一番早<手札をな<しだ 
人の勝ち。使うカードはトランブではない。 


配られだカードを自分の額に当て、対戦相手 
のカードと表情から自分のカードを予測して 
お金を賭けてい<ゲーム。結構燃えるぞ/ 



〇 ゲームによっては上の写真のように、キヤラ 
クタの喜んでいる G . G . が 出る ぞ 



ン 


■〇所持金0のすっ 
I からかんでゲー厶 
|ォ—バ—。こいっ 
I は シヨー ツク // 

♦ - ワーマーの fcs&M -^ 

「11本もゲームが入つてるのはスゴイと思 
ろ」「ときたま出て < る C . G •はカジノの雰囲 
気がよ < でてるね」「対戦相手も結構個性的 
だし j 「 インディアンポーカーのときの対戦 
相手の表情は必見! 


㊃ ⑱⑱⑱頊 



ゲームの一番の勝者が大富豪、敗者が大貧民 
になるおなじみのゲーム。大貧民にはカスの 
カードしかこないのでなかなか勝てない。 



ブレイヤーが交互にサイコ□を振り、目に従 
つて駒を進めて、すべての駒を上がりにした 
ほろが勝ちの一種のスゴ□ク。妨害もあり。 



} ディーラー（親）に】 
/ し、2 個の ダイスを 掘 
勝敗を争ろゲーム。 


に対して、子が賭け金を出 
し、2個のダイスを振つて、目の条件によつて 


ディーラー（胴元）に対して子が賭け金を出 
し、2つのサイコ□の目によって勝敗が決ま 
る。日本の賭博場ではかかせないゲーム。 



0から36までの数字を表示しだ賭台にチップ 
を賭け、ルーレットの玉がどこ J こ止まるかを 
当てるゲーム。一獲千金のチャンスあり。 






カジノ気分を満喫できるギャンブルゲーム/ 


ザ•スーパ 




■発売元/日本テクスタ■発売中 


PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

X 68000 シ U —ズ 

5 HD 


1万2800円 
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▽ウスで玉を突 < 場所を設定、▽ウ 
スを手前に一度弓 I いて押してつ<。 
より現実味のあるシヨトを実現/ 



■ - ゲーマーの談驢 - S 

「マウス操作になれるまでが大変だね」「実 
際にキューで突<みだいにマウスを動かす 
つてとこは斬新/ J 「3 D で表示される玉の 
動きがリアルだぞ」「2人で対戦とかできだ 
ら良かつだのに/結構地味なゲームだな j 


68000シリーズ1 5 HD T 7800円1 

■発売元/ M . N.M Software 
■発売中 


一時期、全国のいたるところにピリヤー 
ド場ができ、猫もネ勺子も的なところがあっ 
たが、ようやくそれも落ち着いてきた。そ 
んな中、本当にビリヤードを楽しみたい人 
のためのソフトが出たそ'。 

内容は丨人プレイの9ボール。対単戈相手 
はコンピュータが担当し、アマチュアから 
プロまで、自分のレベルにあった相手を選 
ぶことができる。アマチュアは本業の設定 
まで決まっていて、それがどのように反映 
されるのかも楽しみの丨つだ。 

晒はビシバシの3 D 画面で、360度どの 
方向からでも見ることができる。右側のウ 
インドゥには、真上から見たグラフィック 
が表示されるので、自分の位置の確認もス 
ムーズにえるぞ。そして、 キューの かわ 
りにマウスを引いてネ甲し出すように玉を突 
く感覚は、実際にピリヤードをやっている 
みたいにリアル。玉を突く順番をバンキン 
グて決めるなど、なかなか凝っているぞ。 




超リアルにピリヤードを再現/ ■ 

マジカルシヨット 

3D 



アず UZA フアンクラフ会員募集の 

お知5せ/ 


アイレムか、 ファン クラブを設立、会員 
を募集中/入会希望者は、封筒に入 
会金および1年間の会費 （62 円切手10 
枚）と、郵便番号 • 住所•氏名（フリガ 
ナ） • 生年月日•職業.電話番号を明記 
した用紙を同封し、次のあて先まで。 
〒550大阪府大阪市西区阿波座 2-2- 
18西本町川淵住友ビル 13 F アイレム 
(株）アイレム フアン クラブ 係。 


〇 会員になると必ずも％える会 
員証（特製ゴールド プラ^ 

トカード）。カツコイイぞ/ 

会員 特典 

1 :会員証（特製ゴールドブライべ一トカード）を発行。 
2 2 か月に一度、会誌 (DRAGONFLY) を送付。 

3 各種新作カタログを送付。 

4： フアンクラブだけのイベン’卜に招待(予定)。 


02 か月に一度発行される 
会誌 「 DRAGONFLY 」 

5れしい記事がいっぱい 


マウス操作によって視点を変えられる 1 」アルな 3 D 画面により、本 
当にビ U やードをやっているよラな感覚を体験できるぞ 



〇 基本的にプレイヤーは手玉に向かって、正面 
にいる。したがって玉も正面に突くことになる 


〇 マウスを右に動かすと視点の位置が右のほろ 
に、左に動かすと左のほろに移動するそ' 






3D だ /]671 


VfV/QRI!D 


憂響微妙な—卜が可能に……/ 



〇 最初、 GAME コマン 
ドを選ぶと対戦相手の選 
択画面に。上がアマチユ 
ア、下がプロクラスだ 
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- - ケーマーの談鍵 - V 

「このゲーム、かなり難しい よ」 「そろかな 
〜、これ<らいのほうが骨があつていいと 
思ろけど」「まさにゲーフーのだめのゲーム 
つて感じだな」「でも画面がきれいだからつ 
いつい先を見た<なるね」「同感/」 

⑱ 



■発売元/ソフトベンダー武尊■発売中 

フイール ド上で丨つの ボールを 奪い合い、 
お互いのゴールにシュートを放ち、得点を 
競い合う……というとサッカーを連想する 
人が多いだろうけど、これは丨 I 人ずつでは 
なく丨対丨でコンピュータ、または人間と 
対■戦するゲームなのだ。 

相手と戦って勝利をおさめると経験値が 
得られ、レベルが上がり強くなっていくが、 
逆に負けると経験値が減ってしまうので注 
意。レベルを上げ、最強の敵を倒すのが、通 
常の一ん筵びモード。ほかにも友達が育て 
たキャラクタのデータをもらって、自分の 
キャラクタと対戦させたり、 GOLEM モード 
といって、 AI (人工知能）にキャラクタを操 
作させる遊び方もあるそ'。 


多重スクロールの美しいアクションゲーム 




〇 オープニング。思えば、この海岸で女のコを 
助けたのが、冒険のきっかけだつたんだな 



ウォークの国に流れついた女の コ、 テイ 
ア。彼女は故郷を大魔王に侵略され逃げて 
きたが、魔物に船が沈没させられたうえに、 
彼女の兄が連れさらわれてしまった。勇者 
ステイルは彼女の兄救出の J 丧に出た……。 

ゲームは基本的に横 スクロールの ア クシ 
ヨンゲ ー ム。場所によって スクロール 方向 
はさまざまに変わる全7 ステージの 美しい 
多重 スクロールの マップの中を、ジャンプ 
や武器を馬区使して、ひたすら先へ進むとい 
うものだ。各 ステ_ジ の最後には、超デカ 
くて、ものすごく強い ボスが キミを待って 

CM 面は船で大陸に渡るシーン。ゆれて足場が悪い 
ろえに、いきなり怪物が襲ってくる 



04 面。木の上にも乗れるとは芸がこまかい 

〇 海の中から現れたのは、1画面以上にもおよぶ巨 
大なボス。.子ガニをたくさん巻き散らしてくる 

ゃぅもでつかル 


1対1での対戦サツカー 



サイ八ずアイト 

■賊献雜000000000^00000^00挪!000^0；，% 

対戦相手*サイ A — だ// 


_ 

画 

_ 

_ 


_ 



〇 最初のほうはこの巳人が相手（怖い…… ） 〇 レベルが上がるとコイツらと対戦する 

\ 域0000；成00000賊戴成献000000^00000000000；戍 


X 68000 シリーズ 

5 HD 

8800円 

FM TOWNS 

CD-ROM 


■発売元/ザインソフト■発売中 



〇 ここは夜の墓場。墓石が倒れたと思ったとた 
んゾンビが出てさた。夢に見そ〜 


いる。しかし、ジャンプや方向キーと組み 
合わせて攻;撃することにより、いろいろな 
方向への攻撃が可能なので、勇気を持って 
立ち向かえば大丈夫だぞ。 

また、武器自体も道中で手に入れること 
で長刀や短剣といった具合に変えることが 
できる。そのときどきに応じて武器を使い 
分け、全面クリァに向かってダッシュだ// 


PC - 8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

5400円 

PC - 9801シ iJ ーズ 

3.5-5 HD 


※画面は X 68 K 版のものです 


〇 ちよつと先の面から。 
ここの多重スクロールは 
圧巻だぞ / 
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〇 ほかのサパイパーを倒してカキを奪い取れ/ 


，，潤 

〇 苦難をのりこえて、財宝を I ? お::. 藝バ 
手に入れた。やり u / 9 HHI 

，国 ■ゲーマーの I 炎 、 

「アーケード 版にかなり忠実な出来だね」 
「ループレバーの問題もうま<解決してい 
るし」「1人でもできるけど、これはぜひ多 
人数で遊んでほしいゲームだね」「回りのヤ 
ツらを皆殺しに…へへへ j 「おいおい」 

⑱⑱ ( g )® 


レベル UP ^ 



◎レベル， 令プすると、 HP や得•点力など 
二が D 、 強力なキャラクタになっていく 


を採用していたが、 

TOWNS ではパッ 
ドの方向キーと® 

ポタンの併用でう 
まい具合に解決し 
ている。 

ステージは 全部 

で20面。途中にある MAP や SHOP をうまく 
利用し、ライバルたちを職散らしてグレー 
トサバイバーを目指せ/ 


MAP 

迷路の中の MA 
P に触れると、 
全体マップが表 
示される。敵も 
表示されるので 
非常に便利だ。 





SHOP 

各面に1つずつ 
配璽されている。 
しかし、どれも 
一時的なものな 
ので、週信しな 
いほうがよい。 



セガの通イ言機育巨を搭載したアクシヨンゲ 
ームが TOWNS に移植された。同時に対戦で 
きる人数が最高4人（ァーケード版は8人 
まで可能）に減ったものの、ほかは実に忠 
実な内容となっているぞ。 

ゲームの目的は、8人のサバイパ'—の中 
の I 人となり、ほかの7人のサバイバーか 
ら鍵を4つ奪い取ってゴールに行き、財宝 
を手に入れること。当然、ほかのサバイバ 
一たちも鍵を探して歩きまわっているので、 
しれつな奪い合いが展開されるというわけ 
だ。アーケ_ド版は操作系にループレバー 



が 

〇 

パ 

ア 

ヅ 

1 

K 

[- 

ケ 

I 

1 し 

変 

K 

わ版 

〇 

の 

て 

レ 

い 

JK 

る 

1 


の 


絵 



• - ゲーマーの談 -\ 

「必殺、直角シュート//」「な一んて言いな 
がらやるとよい Jr でも1人じやちよつと恥 
ずかしい Jr そ〇ゆうときは2人対戦がおす 
すめさ」「これならママも OK さつ// j 「 AI 搭 
載じやん」「こいつは楽だね」 



8人のサバイノ \'—の頂点を目指せ 


ラストサバイ八二 



I FM TOWNS | CD - ROM 「9800円 | 

■発売元/ CSK 総合研究所■発売中 


とルとル活用しよう 
お助 I ブフすーチヤー 




0 試合中の画面はこんな感じ。左半分が敵側の 
キャラクタ用、右半分が自分側のキャラクタ用 



アクションはダメの人でも、 AI の M 個あ 
るパラメータをいじって楽しむことができ 
る。しかし、レベルが低いうちはあまりい 
うことを聞いてくれないので、がんばって 
レベルをあげて、かしこい AI に育てよう。 

フイールド上にはアイテムが散らばり、 
得点力 UP や、試合時間が減少したり増加し 
たりするものがあり、変化に富んでいるぞ。 
さあ、これでキミも Let ’ s サイバー// 



〇 上のほうがキャラクタの強さで、下のほうは 
AI のパラメー タ11 個を表わしている 



〇 決定的ゴールの瞬間/ シュー トは打ったあ 
ともある程度コントロールできる 


OOUD 100 


GOUD 


tm 




〇 お互いに向き合つた状態。 
じ一ちやん、首だけで失礼 



〇 「自分のキヤラクタを選べ 
だつて。誰にしましよ7 


※画面は 98 版のものです 
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物語はメキシコを舞台に' 
_ MM wSmm 1 


m 月号で前編を紹介した『闇の血族 j の 
『完結編』が、ついに発売された。 

前編で残された謎は、（»支された3人に 
共通して流れる中南米の血。これには深い 
意味があるのか21支人事件の容疑者として 
捕まっていたリーンカヾ消'えてしまった力、 
彼女はどこにいるのか③マヤ文明と今回の 
事件は、どの程度の関わり合いをもってい 
るのか、の3点。これらの謎を解明するた 
め、魅由と里沙はメキシコへと旅立った。 
メキシコに着き、ホテルで休む2 Ao と 




フライフックス/ 




完漏 


ころが、魅由がシャワーを浴びている間に、 
里沙は何者かにさらわれてしまう。「太陽と 
月が同じ高さに位置する宮」という里沙の 
セリフを思い出した魅由は、テオテイワカ 
ン遺跡にある太陽のピラミツドと月のピラ 
ミツドが同じ高さであるということを知り、 
早速その its 亦に向かう。そこで魅由は自分 
の運命を知るが……。 

前編と同様、これといった選択肢がない 
ので、途中で行き詰まることもなく、最後 
までスムーズに進めるだろう。アニメーシ 
ヨンも前編ム乂 h に多く、『完結編』というだ 
けあって、なかなかノ、デな仕上がりとなっ 
ている。ただ、ストーリーが古代亦だの 
冥界神だのと、ちょっと複雑すぎるかな？ 
っていう気もする。一応^ゲーム中でも解 
説してくれるけど、固有名詞が多すぎてち 

〇 突如、太陽のピラミッドの上に神殿が現れた。 
そして何者かの声が魅由を呼ぶ 



X 68000 シリーズ 

5 HD 

8800円 

FM TOWNS 

CD-ROM 

9800円 


■発売元/システムサコム■発売中 
( TOWNS 版は上下卷で1本になり、発売日未定） 



よつと戸惑う。題材はすごくいいので、も 
う少しわかりやすい内容だったら、もっと 
感動できたのになあ、と思うんだけど…… 


〇 無数の少女たちが鎖につながれていた。そして突 
然、笛の音に合わせ、狂ったよろに踊り出す …… 


Irs し卜 £ 


まるで映画のワンシーンを見ているよろな 
迫力/完結編もパッチ U、 動きます/ 




ゲーマーの談遊 ■ 

「アニメーションはすご<ハデでいいぞ J 
「BGM も雰囲気にピッタリ」「マヤ文明の 
歴史も勉強できる（笑)」「でも、何度もプ 
レイしないと、お話が理解できない j 「ちよ 
つとゴチヤゴチヤしてるね j 「混乱(笑) 


⑱⑱傲 



〇 これがテ.オテイワカン 
遺跡の入口。ここに真相 
が隠されてぃるのか|?: 



K 画面は X 册 K 版のものです 
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以刖発 7 C されたシユーテインデゲの 
コンストラクシヨンソフト 『SHOOTING 
TOWNS 』 を使った、ユーザーの手によるゲ 



自機が人型で、敵が結構不気味なゲーム。 
気持ち悪いのをやつつけるのが好きな人に 
は、おすすめ マーク ほほいのほい// 



こちらはメカメカしてて、要塞の中を突き 
進んでい<タイプ。日頃建築物を壊しだい 
と思つている（あぶない）人はこれだ// 



こ、これははつきりいつてドライブ ゲーム 
では!？シヨツトを押すとクラクシヨンが 
鳴るよろになつているぞ。 


〇 起動させるとまずこの画面になり、ここでど 
のゲームをプレイするのかを選ぶのだ一/ 


- ゲーマーの談黯 _ 


「ゲームが10本でこの値段とは得しだ気 
分 J 「『 SH 〇〇 TING 〜』があれば難易度調 
整もできるのだ」「ちよつとボスが弱いか 
な」「でも強いヤツもいるぞ」「これでボン 
バーの類が用意されてれば …… j 


⑱⑱ ( g ) 



宇宙空間を舞台にしだ、独特のセンスが光 
るゲーム。独創性って大事だよなつ 、て人も 
ならこれで遊ぼろ/ 



いきなり空®の上から始まる、自機が F -14 
みだいで、敵もみんなどこかで見だよラな 
……ちよつとアブないゲーム!？ 



主人公はブタさんで、敵は食べ物、スコア 
はなんとおこすかいの、コミカルタツチの 
シューティング。 笑えるそ!! 



かわいい女のコがマイキヤラで、敵弾の飛 
び交ろ中を駆け抜けてゆ<。ボスキヤラち 
なかなかかわい<てよろしい。 


—ム丨だ。十人十色とはよくいったもの 
で、各ゲームとも個性的で楽しいぞ。 

ゲームシステムとしても、さまざまなハ° 
ワーアップや巨大なボスキャラなど、近ご 
ろの シュー テイングゲームのツポは手甲さえ 
てあるし、おまけにコンテイニューもちや 
んと付いているという安心設計。さらに、 
それぞれのゲーム制作者が選んだ BGM の 
ほかに、 CD にあらかじめ入っている曲から 
好きなものを選ぶことができるので、演歌 
を力、けな力《 らノ < リノく リの SF シュー テイン 
グをする/な〜んてこともできてしまうの 
た、。ほ力、にも 『SHOOTING TOWNS 』 ユーザ 
一のサポートもしていて、お買い得だぞ。 



] この10本の中でも1、2を争ラ難しさだぞ。 

I オレはナンパなゲームじや満足できね一せ i 
I といろ人ならコイツで決まりだつ/ 



きや 一、 とつてもフアン シーな の 一。 と女 
のコが喜びそろなゲーム。敵もかわい<て 
倒すのがかわいそろだな一。 



街並みのところどころが壊れていて、まる 
で戦争後のよろな感じのゲーム。この戦い 
で地球が取り戻せるか!？ 



L ーザーが作つだ10本のゲームだ// 


き 

EXCELLENT 10 


ェクセレント 


回 TOWNS | CD - ROM ] 5800円 | 

■発売元/アモルファス■発売中 





mfOKUu 



1 r—H oo - 


#_ 


f O 
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〇 ゲームの 最初の シーンは、 平和なア スマーン 
家の朝の食卓から始まる 

ドがある。惑星上ではトップビューの画面 
で、パーティを組んで歩き回ったり、乗り 
物に乗って移動することもできるのだ。ま 
た、ゲーム序盤で見つかる宇宙船アトライ 
ア号に乗れば、宇宙空間に飛び出すことも 
可肯1なんと、この宇宙空間のマップは14 
インチデ イス プレイで400 メー トル四方 も 
あり、そのために亜空間航行などの_な 
航法もある。戦闘シーンはシミュレーシヨ 
ンになり、敵艦をしとめ、航行 1 不肯固大態にし 
て、白兵戦に持ち込むこともできるぞ。 



〇 いん石が落ちてきた事件(こついて、 ス クラ ッ 
プ • ジョーに相談しにきた場面 


アトライア号で 
宇宙に GO / 

ッ ブ^^ 

-が 作！ 宇宙船、 
「アトライア号」〇フ 
ィールド画面上では、 
浮いたとぎ地面に影 
もで吉るぞ 



OSer' 



㉝ 



[ PC -9801 シリーズ 1=3.5.5 HD ] 9800円 I 

■発売元/ライトスタッフ 
■発売日/12月中旬予定 

3つの个亘星系に属する12個の主な惑星 
からなる小宇宙、ウィスペラード。そこには、 
マーズ、ウユリア、ゾリアスの3つの国家 
があり、それぞれの恒星系が接近している 
こともあって植民惑星争奪戦が絶えず、大 
規模な宇宙戦争へと発展しようとしていた。 

主人公は、シオン•ア スマー ンという名 
の18歳の少年。ある日、シオンの住む惑星 
ホルンにいん石が落下、その調査に行った 
シオンは、ある事件に巻き込まれてしまう。 
ゲームは、星上と宇宙空間の2つのモー 


これ舒ゲーム序_ 
パーテイメ： m —だ/ 




シオン • アスフーン 
この物語の主人公。開拓家の 
息子として生まれ、将来自分 
だけの星を見つけるのが夢。 


I シヨーコ. ベン □ーズ 
I シオンのガールフレンド。物 
I 理学者を父に持ち、連邦で5 
I 本の指に入るほど優秀。 


カル 

旧型汎用学習□ポットで、シ 
|オンを幼少のころから教育し 
てさた。 


スクラッフ*ジョー 
メカニックを担当。廃棄処理 
場「タスト」で宇宙船 * スク 
ラップ II 世号〃を建造。 


ヴェルダ • ミュレッツ 
スーバー コンピュータを内蔵 
しだ女ミュータント戦士。操 
縦 • 通信を担当。 


新作ゲーム先取り/- 


3oft Flash 


K - このコーナーで紹介している画面は開発中のものです 


今月から気分一新/新装改店したこのコー 
ナー。「開発中ゲーム情報/」のコーナーモ 
吸収して、よりワイドになったぞ。読者の 
みんなから紹介してほしいというご要望が 
あれば、どんな新作だって （7) ドンドン取 
材して載せちゃろからね。 



良せ多次方套 j ：TtS il 


アルシャーク 



O 才—プニングはフ 
ルアニメ—シヨンで 
とにかくカツコイイ„ 
巳 GM は 30 曲以上。 
ビ—プ音にも対応 
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武^!寺が登場するそ'。その他の大 
きな変更点としては、『三國志 


II 』のような外交モードが追加され、それ 


© 




\^DRIID 
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〇 台風が来ると経済力が低下してしまろ。でぎ 
るなら来てほしくないイベントだ 


によって共同イ乍戦や援軍などができるよう 
になったこと。また、戦争では海戦が加わ 
った。へクス戦も改良され、天候の要素や 
鉄5包部隊による遠 S 巨離攻撃などができるよ 
うになったぞ。『三國志 II 』から始められ 
た、8801 MC だとシンクロする CD - ROM 中 
の BGM は全25曲入る予定だ。 



〇 基本画面。ゲームを優位に進めるには、文化値と技術値に要注/ 
目。この値が高いと鉄砲が生産できるようになる 


[ PC -8801 mkiiSR シリーズ1 5 D ~| 9800円 | 

※ with サウンドウェア ( CD 付き)は1万2200円 

■発売元/光栄 

■発売日/12月12日 

大好評/『信長の野望』シリーズ第4弾 
は、前作の『戦国群雄伝』をべースに、よ 
り パワーアップ. しているそ'// 

まず、舞台は東北から九州までの48か国 
に広がり、8人までプレイが可能になった0 
シナリオは、「戦国の動舌し」と「信長包囲網」 
の2本があり、それぞれ700人以 t (/) の 






ブライ下巻完結編 


J L ▲腦 


〇 オープニングの 
1シーン。 G . G . 
アニメー シヨンを 
作成するための、 
特殊なグラフイツ 
クツ_ルが使われ 
ているとか 


「 PC -9801 シリーズ 「3.5.5 HD 「9800円(予価）1 

■発売元/リバーヒルソフト 
■発売日/12月21日 



昨年の発売以来、多くのファンを得、ま 
た話題を呼んだ、あの『ブライ』の完結編 
がついに発売される。ゲームの制作スタ ッ 
フは、飯島健男（シナリオ)、荒木信吾&姫 
野美智（キャラクタデザイン&原画)、今給 
黎博美（サウンド）という超豪華メンバー 
で構成されているぞ。 

ゲームシステムでは、コマンド選択にア 

〇 移動画面。マップ上では丘に登ったり、降りたり 
する。これは第一部に出てくるアラメンテ島 


0 同じく移動画面。左のほろに並んでいるのが 
コマンドアイコンで、右は パラメー タ 



イコンヵ难われ、操作がしやすくなった。 
また、新たに遭遇シーンというモードが加 
わった。この遭遇シーンというのは、上巻 
における戦闘シーンのようなもので、物語 
の中でいろいろな状況に遭遇し、それに対 
しどのように対処するかを決めるモードで、 
このモードの中に戦闘シーンも含まれるよ 
うになった。ストーリーは、上巻のラスト 
の約一か月後から始まる 二 部構成で、第一 
部は全部で5章に分かれている。 

〇 実行画面。ほかに道具選択とアイテム選択の 
画面があり、そこで選択したものを実行する 


〇 遭遇シーン。これは戦闘画面。モンスターは 
一つ目小僧、鬼火、般若、万年竹など 



〇 野戦は大幅に改良された。 
鉄砲の遠距離攻撃が可能にな 
り、時間の経過にともなって 
天候が変化するようになつた 
のだ 


〇 今回から新たに導入された海戦シ—ン。今 
までは海上を陸地同様に移動できたが、これ 
からは制海権が必要なのだ 


圏17 I i 
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? 『メリーゴーランド』発表会スケレ i 


11月1阳 
11月23日 


15:00〜 
13:00〜 


11月24日13:00〜 


C 11月25日 


14:00〜 
13:00〜 


富士通プラザ福岡 
TOWNS プラザ秋葉原 
富士通プラザ札幌 
富士通プラザ仙台 
TOWNS プラザ大須 
富士通プラザ広島 
富士通プラザ神戸 
TOWNS プラザ難波 

丨 I 


生中継68 


厂父680 00シリーズ l ~~5 HD "| 価格未定] 

■発売元/コナミ 
■発売日/1月予定 



1 FM TOWNS ! CD - ROMl 8800円 I 

■発売元/データウェスト 
■発売日/12月上旬 

総グラフィック数250敝を使った、 

DAPS によるフルアニメーション。しかもコ 
マンド選択の部分以外は一切メッセージを 
表示せず、すべてしゃべらせ、なおかつゲ 
—ム終了後、最初から最後まで通して見る 
ことができるのだ/今回は、アインハイ マになっているそ'。 

〇 こんな感じでゲー厶中すベてのシーンがアニメーシヨンするぞ 


卜という、経済や思想を操作して国家を内 
部から乗っ取る謎の軍事組織と、それに対 
抗する主人公ブロンウインとの戦いがテ_ 



「 PC - 9801シリーズ1 3.5-5 HD 「9800円1 
※ MS-DOS Ve 「.2.1 以上、アナ□ク•ディスプレ 
イが必要です 

■発売元/システムソフト 
■発売日/11月中旬予定 

第二次世界大戦の東部戦線における、ド 
イツとソ連の戦いを描いた SLG 。 全12本の 
シナリオを通して戦うキヤンぺーンゲーム 
だ。シナリオが終わって強くなった ユニッ 
卜は、そのまま次のシナリオで使うことが 
できる反面、被害を受けて数が減った部隊 
も、その状態で次の戦いに挑まなければな 
らないのだ。基本的なシステムは『大戦略』 
シリーズとほぼ同じだが生産はない。その 


〇 シナリオを始める前に、この地図上での戦場 
の位置が表示され、状況も説明される 

かわり、シナリオの最初に補給を受けるこ 
とができる。補給には新型兵器も含まれる 
ので、あとのほうになるとタイガー戦車な 
ども使えるぞ。ほ力、にも、マップ上のへッ 
クスの線を消す機能が付いている。 

〇 戦闘はこんな感じ。 m 号戦車やパンサー戦車なん 
かが、ところ狭しと暴れまわる姿には感動/ 



野球中継のカメラ視点からとらえた画面 
によるリアルさを追求した、『激ペナ』とは 
ひと味違う野球ゲームだ。より実際の里 H 求 


〇 赤い力ーソル内にボールが入ってくるとパツ 
卜に当たったことになる 



エディツ トモードで自分のオリジナルチー 
ム作ったり、そのチームを使って、最大130 
言式合のペナント レース もできる。丨試合だ 
けのオープンモードや見るだけの観戦モー 
ドも付いているのだ。 


〇へッ クスのマップ画面。このへックス線を消 
すと、なかなか美しくてよろしい 

■部膝菊] 30X；fflli ヘルブ 1IH Q||gg M 次部刪I猢肋班 T モード II0PT10NI8 終 TJH 





〇パッ トー振、レフトスタンドへ。青空に吸い 
込まれるようにボールは消えていったのだった 

に近づけるため、選手たちには細かな能力 
を持たせ、イ固々のキャラクタもさまざまな 
ハ°ターンを持っている。近鉄の里?茂や巨人 
のクロ マテイなどのような、個性的な選手 
に似たフ ォームの 持ち主もいるそ'。また、 






ブリッツクリーク 



〇 いよいよプレイ ボ—ル だ/ 

各チ ー ムのマ I クはあらかじめ 
用意されているものから選ぶ よ 
I つになつている 
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っていたりと、うれしし、情報がいっぱい/ 
また、 M ファンや M マガからの投稿プログ 
ラムもあるそ'。そのほか、オンライン小説 
『アリスは女の子!?』、2進法ノ、。ズル『チユ 
—リング』が楽しいのだ。 


〇 大変おまたせ 
した『エメドラ』 
のデモ。ちっこ 
いアトルシヤン 
がかあいいっ 


[ MSX 2 I 3.5 DD [1940 R ] 
■発売元/コンバイル■発売中 



: Wfe シ 


02 進数パズ 
ル 『チュー イ 
ング』。けつ 
こラ八マルん 
だよね 


ユー テイング『ブラスター バーン』 
もひと休みで、ちょっぴり寂しい 『 DSM 月 
号』。とはいえ、12月7日に発売(予定）をひ 
かえる『エメラルド，ドラゴン』や、智戦 
士ダンバイン』『ラプラスの魔』のデモが入 



ゲーマーの 

if 修鼉鼸鏽 



◎立体へ クスが新しい『スパン•オブ•ド 
リーム』。このゲームは、『アークス』の時 
代の30年前からスタートする 


「日本テレネットからは、ゲーセンで 
人気の『コラムス』 （ MSX 2 版 、 TOW 
NS 版）が12月彳4日に出るぞ」「それか 
ら、新しいソフトハウス TAKERU か 
らは、インテ U ジェンスアクションゲ 
ームと銘うつだ『ノスタルジア』 （ X 68 
K 版）が12月21日に」「推理モノ AVG 
なんだけど、感情の起伏で登場人物の 
ポーズも変わり、それを見きわめて問 
い詰めるところが斬新/」 「 T & E ソフ 
卜から12月下旬に『ルーンワース2』 
(98 版）が」「12月14日発売の『デイス 
クステーション DX 3 号』 （ MSX 2 版） 
は、パズルゲーム『にやんぴ』と『サ 



〇 『ディスク ステー 
シヨン創刊準備号』 

昍版。『プロミストラ 
ンド』『銀英伝 II 』『プ 
リンス • オブ • ペル 
シャ』のデモが入つ 
ているぞ 

ムシ U — ズ総集編』が入る予定」「ウル 
フ • チームからは、シューティンブゲ 
—し 『ソルフィース』 （ X 68 K 版）と、 
SLG 的な要素も持つ RPG 『スパン* 
オブ•ド U — ム』 （98 版）の2本が11月 
下旬に」「日本ファルコムの新作、 
3 DRPG のタイトルが『ダイナソア』 
(88 版)に決定。12月2彳日発売予定だ/」 



p 68000 シリーズ [5 HD [8800 円] 

■発売元/ビクター音楽産業 
■発売日/11月23日 


西暦2356年、第4次大戦は終戦を迎え 
た。しかし、戦時中にバイオ技術により生 
み出された戦闘型生物の一部が、過去の世 
界へと流されてしまった。西暦2423年、統 
一国家がそれらの戦闘型生物を処分すべく 
極秘裏に開発したのが、プレイヤーの自機、 
バイオパワードスー ツ 「ウイネス」だ。 


ダイナマイトデューク 


「 X 68000シリーズ 「5 HD 「8800円1 

■発売元/ペルツ 
■発売日/11月17日 

アーケードからの移^直で、全9 ステージ 
のアクションゲーム。西暦2089年、オゾン 
層破壊と温室効果により、地球上の人口が 
激減した。そこで、軍は強化人間を作り出 
したが、科学者の|人がそれ以上に強力な 
人間を作り軍事組織を結成。軍はその組織 
の壊滅を、強化人間である陸軍特殊部隊大 



Ol 面より。中央にいるのが自機 


ゲームは 3 D タイプのシューティング。エ 
ネルギー制で、ダメージを受けエネルギー 
がなくなるとゲ _ ムオーノマーだ〇スピード 



〇 背中が透けてるのは敵を見やすくするため 

佐デューク•フリードリッヒ•フエルゼン 
に命じた。プレイヤーは、このデューク大 


佐となり、単身敵陣へと向かうことに . 〇 



〇 敵を一定数倒すとエネルギーチャージされる 

調整などもあり、搭載する武器も選べる。 
マウストラックボールまたはアナログジョ 
イスティックで操作。 MIDI 音源にも対応。 



〇 ボスである。そんな手で殴らないでよ一 

武器は銃だけでなく、パンチやキック、さ 
らに必4射支である「ダイナマイトパンチ」 
を切り札に戦い進むのだ。 


stage ^ 
1010 000001 
3 0 〇〇1〇1〇 [ !| 


ディスクステーション 
11月号〈糊〉 


〇 ホラ— RPG 『ラプ 
スの魔一のデモより 
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濃令 移植 



〇〇 発売がほぼ1年延び、ようやく12月ごろに 
発売される予定の『シユヴァルツシルト』 X 68 K 
版。メタリックなグラフィックが X 6 日 K 版ら し 



最近、98版から発売されるゲ 
—ムが多くなっているせいか、 

88版や MSX 2 版に移植されるゲ 
—厶がめっきり少なくなった。 

その逆に、 X 68 K 版、 TOWNS 版への移植が 
多くなってきている。 

まず、 X 68 K 版では『エメラルド•ドラ 
ゴン』（グローディア）が丨丨月30日、『ブル 
トン.レイ』（システムソフト）が II 月下 
旬ごろ、『リング マスター II 』 （ホビ_ジャ 
パン）が12月14日、 『 RYU 〜哭きの竜より 
〜』（ウルフ•チーム）が12月下旬ごろ発 
売が予定されている。 

それから、 TOWNS 版では『大航海 
時代』（光栄）が M 月27日に、『機甲 
師団』（アートディンク）が12月14 
日、『ランペルール』（光栄）が12月 
中に発売の予定。 

数少ない MSX 2 版では、『エメラル 
ド.ドラゴン』（グローディア）が 
12月7日に発売日が決定。『テイル. 



〇〇 昍版から移植の『野球道 II 』 昍版。基本的 
に大きな 変更 点はないが、グラフィックは400ラ 
インに描さ直され、よりプレイしやすいよろ改 
良され ている。 MSX 2 版も 移植進行 中 



ご*5いし ぎゃ一す 
かやかわ たしま 

あ又はら あそび 一 
たいとう 

_わ法ぐち-くえはら 

写© 27体上 73 m 2M ttM 19 | 

TJI 转 63体現 73走力 1パント % I 

守力100守僅 P 打力14 _ 1| 

_投法右上球忘33球苗 64 ^ 50 


ナ•ノーグ』（システムソフト）が12月中に 
発売を目指して移植 ii 行中だ。 

ところで、今まで88版と98版を中心に出 
してきたシステムソフトが、『テイル•ナ. 
ノーグ』88版を最後に、98版と X 68 K 版を 
メインに開発していくとのこと。今後、 X 68 
K 版の移植ゲームがドンドン出てくるぞ。 


ランペルール 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 5 D | 

PC -9801 シリーズ _ 「3.5-5 HDI 口| 

■発売元/光栄■発売中 

88版からの移植だが、グラフィックはすべて400ライン 
に描き直され、画面レイアウトも見やすくなっている。さ 
らに、すべてマウスてネ喿作できるようになったため、より 


プレイしやすくなっ 
た。また、思考ルー 
チンも強化され、88 
版では物足りなかっ 
たという人も、満足 
できるイ士上が'りにな 
っているそ'。 


〇 マウス対応,(こなった 
ため、上にメニューが 
追加された 



〇 細かいけれど、ユニットに色がつい 
て見やすくなった 



〇 戦略画面も、よりわかりやすく修正 
されている 



fi 1 •細! I 鲁 ガンぐハリブ 


PC - 8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 


PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 


X 68000 シ U —ズ 

5 HD 

1万1800円 

FM TOWNS 

CD-ROM 


MSX 2 

3.5 DD 



■発売元/マイク□プ□ーズジャバン■発売中 

フライトシミュレータでは珍しい、ヘリコプターもの。 
TOWNS だからグラフィックのグレードアップは当然だが、 
音のほうも CD の特性を活かした作りになっている。「ワル 
HRHING VOUR flH-GOA キューレの馬奇イ了」で始まる才 

—プこングや、リアルな効果 
挪ぼ紹 • 曾暖ぽ SS 音も魅力のI つ。ゲーム 中の 
ザ 邁 締に従って、自分の持って 
いる CD と交換すれば、好きな 
議でプレイ柯能だ。 

◎武装 選択画面は、 

アパッチの取り込み 
写真を使っている。 

マウスを使って好み 
の武装を選ぼラ 

◎これが ゲー厶画画。 

ヘリは特殊な運動特性 
を持っているので、自 
在 E 操縦する(こはかな 
りの熟練が必要 
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もう 10 年以上专俞、少年 j カジン R 連載されて 
いたスーパー>云奇マンカ y 「 手ぞ童子、」-が rpg 
になったぞ•ダ名無し$ちゃんとコナ^ fe コス I 
プレ （7) if て登場だ。\何のキ#ラ（ ( もちろん 
永井豪センセのよ）だかわかるかる- iJ ) 


矢野健太郎 
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竜慶寺の良窣和尚によって 
手天童子郎と名付けられだ 
赤子は 

柴竜一郎•京子夫妻のちとで 

育ち . 

いま15歳の若者になつていだ 


…とゆ一わけで 
ここからがゲームです/ 


プレイヤーは 
主人公の子郎となつて 
自身の出生の秘密と 
鬼に関する謎を 
解いてゆくわけです 


mm 



次々に現れる敵と戦い 
経験をつんでレベルを上げ 

人々の話を聞いて 
情報を集め ノ 

各種のアイテムを^ p 
手に入れ使い )1 A 
ひとつずつ謎を 丫 \ 
はらしてゆ< / /. 




あるていど大きな 
ザペントをク 1 」ァ 
するごとに 
ひとつの章が終わり 
次の章へ進みます 


':ぺ へ. 命^ 

1 m 

響:， ,>wm m 

第麵 

觔 100015 
麵00015 
g ] :〇〇〇〇〇 

默勃 :(] 0000 
織1 :〇〇〇〇〇 

1J 

響 r 遍。顯纖し，！ 


コマンド戦闘 




































難易度は低いので 
第1章以外は特に 
経験値かせぎを 
しな < てち 
，サクサク進めます 

ややこしい謎や1 
ひつかけも / 
ありません J 




つまり原作のフンイキや 
ス I -一 u —を楽しむ 
ゲー厶なわけだな 


い一え/ 〜 
原作はこのさい 
忘れて<ださい 


この世界は 

原作のよろな SF ではな< 


…と言うより ' 

ス I -一 U —は原作を 
トレースしながらも > 

世界観がビミヨーに 
異なつていることを 
理解してブレイすることノ 


舞台が現代の日本だと > 

い*5ことち 

忘れだほろがいいでしよろ 


H 


…あるし、は 

第2章以後の展開はすべて 
第1章で鬼のしかけた 
亜空間の中での出来事だと 
考えるのもいいかもしれません 












…さて 

そ一ゆ一ことなら 
例によっていつちの 
TOWNS レポートを- 


=65ページ 

ない //ゴ 


なんか今回は 
グチヤグチヤ 
~しだ 



チレホンサービ爻 
実施中でつせ〜/ 

0045 - 941-0000 

みんな闉1〇< ネ/ 




あの「元」の 
インパクトは 
ゲームジョッキー 
始まって以来だった 
からな〜 


そう n - 
プレイ終了時の 
あまりの衝撃に 
放心して 
しまつだよラだ 



■ 


^K®p®ll^s^D^52G3{sei) 画® 3© ク円 g 

□5⑦〇 •「□£:<!「ランス n 」 「スト □ ベリ ー K 戦略」をはじめ' 特選17套-挙公開/ 

罾ヵユイところに手が届く「攻略デ—夕編」これで万全「攻略ひとことアドバイス」 W 
1 F 1 傷 T •「ピンクソックス」「ピ—チアップ」など話題のディスクマガジン：=本も！^収録 7 
liQV ンデック K 「美少女 CCDn レクション」/秋の夜長はこ冊？マリ 定価 

美少女ゲ—ム鼉前鐮13 
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※9 月 15 日から 10 月 15 日までに発売されたソフトです協力： J & P 町田店 


春バルーサの復醫（ザインソフト） 

X 68000/5 HD / 8800円 9月27日 

FM TOWNS / 〇 D - ROM / 8800円 

•ランペルール（光栄） 

XI tu 「 bo /5 D / 9800円 

•ランペルール W 比 h サウンドウェア 
(光栄) 

X 1 tU 「 bO /5 D /1 万2200円 
•イェスタテイ（システムハウス〇 H I ) 

P 〇 -88 SR /5 D / 7800円 
PC -9801/3.5 - 5 HD /7800 P 9 

參ルージュ（バーデイソフト） 

X 68000/5 HD / 6800円 

•電脇学園 n 9月28日 

(ガイナツクス/ゼネラルフ□ダクツ） 

MSX 2/3.5 DD / 8800円 

•クオース（コナミ） 

PC -9801/3.5 - 5 HD / 8800円 
•Misty Vol .5 (データウェスト） 

PC -88 SR /5 D / 5000円 

PC -9801/3.5 - 5 HD / 5000円 10月3日 

XI tu 「 bo /5 D / 5000円 
X 68000/5 HD / 5000円 
FM 77 AV /3.5 D / 5000円 

FM TOWNS /3.5 HD / 5000円 10月4日 

MSX 2/3.5 DD / 5000円 

參メルヘンバラダイス（グレイト） 

PC -88 SR /5 D / 6800円 
•グランフ U サーカス（ウェストサイド） 

PC -9801/3.5 - 5 HD /9800 P 3 

參レイ • ガン（ェルフ） 

PC -9801/3.5 - 5 HD / 6800円 

參キサナ（フェアリーテール） 

PC -88 SR /5 D / 6800円 10月5日 

•ランダーの冒険 ni (コンパイル） 

MSX 2/3.5 DD / 7800円 
參遊擊王 II AIR COMBAT 
(システムソフト） 

X 68000/5 HD /8800 P 9 _ 

❿スペース • □ーヴ（ウェーブトレイン） 10月6日 

PC -9801/3.5 - 5 HD / 部00円 

•きゃんきゃんパニー • スぺ iJ オール 
(カクテル • ソフト/フェア iJ ーテール） 


X 68000/5 HD / 6800円 

•櫬甲師団（アートデインク） 
X 68000/5 HD / 9500円 
•幻猷鬼 （ T & E ソフト） 

X 68000/5 HD / 7800円 

參大航泡時代（光栄） 

MSX 2/3.5 DD / 9800円 
•大航海時代 with サウンドウェア（光栄） 
MSX 2/3.5 DD /1 万2200円 

參ピーチアッフ6号（ちちのきはろす） 

MSX 2/3.5 DD / 3800円 

•メルペンパラダイス（ク*レイト） 

PC -9801/3.5 - 5 HD / 6800円 

•フ□野球ファ—スタジアム 
，90年度版 
(ゲームアーッ） 

FM TOWNS / CD - ROM / 7800円 
•煩悩予備校 

(ソフトウェア/ \ウスばせり） 

PC -9801/3.5 - 5 HD / 7800円 
•囲碁道場破り（富士通 OA ) 

FM TOWNS / CD - ROM / 7800円 
•DE - JA (ェルフ） 

X 68000/5 HD / 6800円 

•ガンシッフ 

(マイク□フローズジャ/てン） 

FM TOWNS / CD - ROM /1 万1800円 

參ルージュ（パーデイソフト） 

MSX 2/3.5 DD / 册00円 

參閽の血族完結編（システムサコム） 

X 68000/5 HD /8800 P 9 
•銀河英雄伝説 II (ボーステック） 
PC -9801/3.5 • 5 HD / 9800円 

•レジオナル/てワー 
(コスモス.コンピューター） 

PC -9801/3.5 - 5 HD / 8800円 

籲世界でいちばん君がすき！ 

(カクテル • ソフト/フェア U —テール） 

MSX 2/3.5 DD / 5800円 

參マンガ日本経済入門（ツァイト） 

PC -9801/3.5 - 5 HD /1 万2800円 

•メルヘンバラダイス（グレイト） 
MSX 2/3.5 DD / 6800円 


•雀ポーク*すすめ（ボニーテールソフト） 
MSX 2/3.5 DD / 7800円 
•無敵刑事大打擊（ファ—ソフト） 

PC -9801/3.5 - 5 HD / 7800円 

•テイスクステーション11月号<#18> 
(コンバイル) 

MSX 2/3.5 DD /1 940円 

•テユエル CD パッケージ（クレソフト） 

PC -88 SR - MC /5 D + CD / 9000円 

春サークレジェンドスペシャル 
(マキシフ） 

PC -9801/3.5 - 5 HD / 8200円 
•ピンクソックス2号 
(ウェンデイマガジン） 

PC -9801/3.5 - 5 HD / 2800円 
參 AXIS 〜 FZ 戦記（ウルフ • チーム） 
X 68000/5 HD / 8800円 
•ファーラの時結界（ハート電子産業） 
PC -88 SR /5 D / 8800円 

•イエスタデイ（システムハウス〇 H 丨 ） 

X 68000/5 HD / 7800円 


ソフトベンダー武尊で発売中のソフト 

9月18日 # FSS 1 テイヴナスの冒険 
X 68000/5 HD / 6800円 
10月10日參野球道 II 

PC -9801/3.5 - 5 HD /8800 R 
10月13日衡\イドライド 3 SV 

X 68000/5 HD / 7200円 

參エストランド物語 

P 〇 -88 SR /5 D / 6800円 

※ソフトベンダー武尊で発売中のソフトの 
価格は、すべて消費税が含まれています。 


籲新作ソフト発売予定表 

※丨〇月17日現在の情報です 


•フアンタジー IV (スタークラフト） 

5 D ： 册00円 

•METAL ORANGE (カスタム） 

5 D ： 7800円 

參ランス2 (アリスソフト） 

5 D ： 6800円 
•イルミナ I 

(カクテル • ソフト/フェア U —テール） 
5 D ： 誦円 


11月22日 

參 MistyVol .6 (テータウェスト） 

5 D ： 5000円 

11月下旬 

•やじラまべナントレース2 
(ビクター音楽産業） 

5 D ： 明00円 

•アス • ユー • ライク（全流通） 

5 D ： 6800 R ； 

12月上旬 

★ミラーズ（ソフトスタジオ WING ) 
CD-ROM : 9800円 
•メテイフ□ーラの泉 
(ソフト屋しやんばら） 1 

5 D ： 5800円（予価） 

12月12日 

•信長の野望 • 武将風雲録（光栄） 

5 D ： 册00円 ! 

.W 比 h サウンドウェアは1万2200円 

12月 20 B 

參ドラゴンナイト II * (ェルフ） 


12月中旬 

參 n トルスキンバニック 


(ソフトペンダー武尊） 

5 D ： 価格未定 

12月下旬 

•ボッキー 2 (ボニーテールソフト） 


5 D ： 7800円（予価） 

12月未定 

參ピュア2 (クィーンソフト） 


5 D :価格未定 


10 月号 G . W . P . Indiana Jones and the Last Crusade テレホンカード当選者発表(敬称略) 

皿沢博利（福井県）森茂章（三重県）間山秀樹（岡山県） 
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98 シリーズ 

11月9日 

•黄金の羅針盤 （ iJ バーヒルソフト） | 

3.5 • 5 HD ： 9800円 

11 月 10 日 

•電越学園シナ U 才 I • りメイク版 
(ガイナックス/ゼネラルフ□ダクヅ） 

3.5 • 5 HD ： 8800円 

※〇トジョンを持つている人は4400円で 
バージョンアッフできます 

11后上旬 

參 PURE MY DOLL (アグミックス） 

3.5 • 5 HD ： 8800円 


癱ダンジョンバスター • ェクスフ□ーラー 
ス（グレイト） 

3.5 • 5 HD ： 6800円 

11月15日 

• T&E Selection 
(ソフトペンダー武尊） 3.5-5 HD : 3900円 

11肖中旬 

參フルトン • レイシナリオ集 Vol.2 
(システムソフト） 

3.5 • 5 HD ： 4800円 

•キサナ（フェアリーテール） 

3.5 • 5 HD ： 6800円 1 

參 REVIEW (オレンジハウス） ： 

3.5 • 5 HD ： 7800円 

11后21日 

• AD & D ® ヒルズファー 
(ボニーキヤニオン） 

3.5 • 5 HD ： 9800円 
•ドラゴンナイト II (ェルフ） 

3.5 • 5 HD ： 7800円 1 

11月22日 

• MiStyV0l.6 (データウェスト） 

3.5 • 5 HD ： 5000円 

11月23日 

•満開電飾（オフィス恒環） 

3.5 • 5 HD ： 7800円 

11月下旬 

•スパン•オフ • ドリーム 
(ウルフ • チーム） 

3.5 • 5 HD :1万2800円 

※マウス付きは1万6800円 
參クェストフォーヴ□一 UY 
(シェラオンラインジヤノ ^ン） 

3.5 • 5 HD ： 9800円 

參フリッツクリーク（システムソフト） 

3.5 • 5 HD ： 9800円 

•ドラゴンウォーズ（スタークラフト） 

3.5 - 5 HD ： 9800円 
•BEAST (バーディソフト） 

3.5 • 5 HD ： 9800円 

參ダーク.レイス II (アーテック） | 

3.5 • 5 HD ： 9800円 

1仴未定 

•ナビチューン（ェ画堂スタジオ） 

3.5 • 5 HD ： 8800円 

翁サーク 2 (マイク□キヤビン） 

3.5 • 5 HD ： 8800円 | 

12月7日 

♦グランプリサーカスサーキットデータ 
Vol .1 (ウェストサイド） | 

3.5 • 5 HD ： 4800円 

12月8日 

參ファーストクイーン n (クレソフト） 

3.5 • 5 HD ： 8800円 

參フーキュ U —（フキシフ） 

3.5 • 5 HD ： 8800円 

12月上旬 

參アマランス（風雅システム） 

3.5 • 5 HD ： 8800円 

參超時空学園 Z (ストライカー） 

3.5 • 5 HD ： 価格未定 
參〇 AL (バーティソフト） 

3.5 • 5 HD ： 6800円 

12月11日 

•ディスクステーション創刊号 
(コンバイル） 3.5 • 5 HD : 2900円 

12月14日 

參 A . m . A 列車で行こう m 
(アートティンク） 

3.5 • 5 HD :1万2800円 
•続ダンジョン • フスター 
(ビクター音楽産業） 

3.5 • 5 HD ： 9800円 : 

12月1阳 

籲機動戦士ガンダムデザートオペレーショ 
ン（ファフリーソフト） 

3.5 • 5 HD ： 9800円 


12月1阳 

參闕神都市（アリスソフト)_ _ 


12月14日 

5 HD : 9700円 


3.5 • 5 HD ： 6800円 



參続ダンジョン • マスター 

12月20日 

參今日ちキャン/ \ス花乱灌〜修学旅行編 



(ビクター音楽産業） 


(コンピューターフレイン） 



5 HD ： 9800円 


3.5 • 5 HD ： 6800円 



•U ンヴフスター n 

12 罔中旬 

參アルシャーク（ライトスタッフ） 



(ポピージャパン） 5 HD : 8800円 


3.5 • 5 HD ： 9800円 


12月中旬 

參キサナ（フェアリーテール） 


參アクテイ（風雅システム） 



5 HD ： 6800円 


3.5 • 5 HD ： 9800円 



•CAL (バーディソフト） 


參イルミナ 1 



5 HD ： 6800円 


(カクテル • ソフト/フェアリーテール） 


12月21日 

•ノスタルジア （ TAKERU ) 


3.5 • 5 HD ： 6800円 



5 HD :1万1800円 

12月21日 

參フライ下巻完結編 


12月下旬 

• RYU 〜哭きの竜より〜 


(リバーヒルソフト） 



(ウルフ • チーム） 


3.5 • 5 HD : 9800円 （ M ) 



5 HD ： 1万1600円 

12月未定 

參大戦略 m ’90 フッフコレクション 



•FOXY (エルフ） 


(システムソフト） 



5 HD :明00円 


3.5 • 5 HD ： 5800円 


12月未定 

參ワールドスタジアム 


參マスターオフモンスターズ II 



(エス.ピー • ェス) 5 HD ： 8800円 


(システムソフト） 



•大航海時代（光栄） 


3.5 • 5 HD ： 8800円 



5 HD :価格未定 


參レッドストームライジング 



參バ□ディウスだ丨（コナミ） 


(マイク□フローズジャバン） 



5 HD ： 価格未定 


3.5 • 5 HD ：1万800円 



•アトミック□ポキッド 


•ピュア2 (クイーンソフト） 



(システムサコム） 


3.5 • 5 HD ： 価格未定 



5 HD ： 8800円 

參サークレジェンドスペシャル 
(フキシマ） 5 HD ： 8800円 
參アルガーナ（ソフトペンダー武尊） 





5 HD / 6800円 



1仴22日 

•Misty Vol .6 (データウェスト） 

5 D ： 5000円 




11月17日 

•ダィナマイトデューク（ヘルツ） 

5 HD ： 8800円 

11月中旬 

參 | J ッフスティック • アドペンチヤー2 
(フェアリーテール） 5 HD ： 6800円 

11月22日 

參スペース • □ーヴ（ウェーブトレイン） 

5 HD ： 9800円 

參 MistiA / ol .6 (テータウエスト） 

5 HD ： 5000円 

11月23日 

♦ニューラルギア（ビクター音楽産業） 

5 HD ： 8800円 

1仴30日 

參エメラルド • ドラゴン（グ□ーディ： P ) 
5 HD ： 9800円 

•銀河英雄伝説 II (ボーステック） 

5 HD ： 9800円 

11月下旬 

•ソルフィース（ウルフ • チーム） 

5 HD ： 8800円 

參レイ • ガン（エルフ） 

5 HD : 6800 P 9 

參フルトン•レイ（システムソフト） 

5 HD ： 8800円 i 

1泪7日 

參朱冠は君に〜全国高校野球大会 
(アートディンク） 5 HD ： 9500円 

12月10日 

參 D 〜欧州蜃気楼〜(ウルフ • チーム） 

5 HD ： 1万2800円 

12月上旬 

參シュヴァルツシルト（エ画堂スタジオ） 
5 HD :1万2800円 
•BEAST (バーディソフト） 

5 HD ： 7800円 

12月14日 

•イメージファイト（アイレム） 




11月16日 

•ラストサバイパー（〇 SK 総合研究所） 

CD-ROM : 9800円 

11月中旬 

參トンネルズ&卜□ールズ 
(スタークラフト） 

CD-ROM : 9800円 

參レインフオーサー（ザインソフト） 

CD-ROM : 8800円 

11月22日 

•Misty Vol .6 (データウェスト） 
3.5 HD : 5000円 

★Misty Vol .6 (データウェスト） 

3.50： 5000円 

1仴27日 

•大航海時代（光栄） 

〇 D - ROM +3.5 HD :1万1800円 

11月30日 

•イメージフアイト（ビング） 

CD-ROM : 9800 P 9 

11月下旬 

•おかしな▽ザーグース 
(シェラオンラインジャパン） 

CD-ROM : 9800円 

”月未定 

•ドラッケン（窗士通） 

CD-ROM : 8800円 

12月7日 

參ギャラクシーフオース II 
( CSK 総合研究所） 

CD-ROM : 9800円 

12月10日 

參続ダンジ3ン • マスター 
(ビクター音楽産業） 

CD-ROM : 9800円 

12月上旬 

•メリーゴーランド 
(データウェスト） 

CD-ROM : 8800円 


參アス • ユー • ライク（全流通） 
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1泪上旬 

3.5 HD : 6800円 

♦宇宙翔けるビジネスマン（全流通） 

3.5 HD : 6800円 

1泪14日 

參機甲師団（アートデインク） 

CD-ROM : 9500円 ： 

•コラムス（日本テレネット） 丨 

3.5 HD : 7200円 

12月中旬 

參〇 Al _ (バーデイソフト） | 

3.5 HD : 6800円 
參 BEAST (バーデイソフト） 

3.5 HD : 7800 P 9 

1泪未定 

•ランペルール（光朱） 

CD - ROM +35 HD • 価格未定 


春ザック • マックラッケン（富士通） 
CD-ROM : 8800円 


•電跑学園 m トッフをねらえ 
(ガイナックス/ゼネラルフ□ダクヅ） 

3.5 DD : 8800円 _ 

參ディスクステーション 

12月号 <#19> 

(コンパイル） 3.5 DD : 1940円 
•野球道 II (ソフトペンダー武尊） 
3.5 DD / 8800円 

•アス • ユー • ライク（全流通） 

3.5 DD : 6800円 

•Misty Vol .6 (データウェスト） 
3.5 DD : 5000円 

•ピーチアッフ7号（ちものきはろす） 
3.5 DD : 3800円 

參 F 1道中記（ナムコ） 

3.5 DD : 6800円 

參ェクスタリアン（ディーオー） 

3.5 DD :册00円 

籲サーク2 (マイク□キヤピン） 

3.5 DD : 8800円 

•ェメラルド • ドラゴン 
(グローディア） 

3.5 DD : 8800円 

•ディスクステーション1月号<#20> 
(コンバィル) 

3.5 DD :1940円 

•FRAY (フイク□キヤビン） 

3.5 DD : 7800円 
★FRAY (マイク□キヤピン） 

3.5 DD : 7800円 
★SEED OF DRAGON 

(リパーヒルソフト） 

3.5 DD : 8800円 

•コラムス（日本テレネット） 

3.5 DD : 7200円 _ _ 

•パラメデス（ソフトベンダー武尊） 

3.5 DD :価格未定 _ 

參銀河英雄説 II (ボーステック） 

3.5 DD : 9800円 _ 

參ティル•ナ • ノーグ 
(システムソフト） 3.5 DD : 8800円 


※ソフトベンダー武尊で発売されるソフトの価格は、 
すべて消費税が含まれています。 


絲売れ行き BEST 10 

今月初登場の『銀河英雄伝説 II 』 がダントツで1位。ぼかには『遊撃王 II 
A 旧 COMBAT 』 （ X 68 K 版)、『大航海時代』 （ MSX2 版)、『スペース- 
ローグ』 （98 版)、『クオース』（昍版)など、移植版の発売で巳 EST10 内 
に返り咲いたゲームが多い。『ディスクステーション〜』は相変わらずだ 
が、全体的にみてやはり 98 版、 X 68 K 版のゲームがよく売れているようだ。 


•束乐 JSiP 渋谷店 003-496-4141 


■10 月 1 日〜 10 月 15 日の集計 


順位 

ソフト名（機種名） 

発売元 

1 位 

★銀河英雄伝説 II ( PC -9801) 

ボーステック 

2 位 

\Sim Gity ( PC -980 i 、 x 68( X )0 、FM towns ) 

イマジニア/富士通 

3 位 

/ 遊撃王 II A 旧 C Q M BAT ( PC -9801 x X 68000) 

システムソフト 

4 位 

★ディスクステーシヨン11月号〈#18〉く MSX 2) 

コンパイル 

5 位 

/機動戦士ガンダムクラシックオペレーション ( PC - 980 1) 

フアミリーソフト 

6 位 

\サイレントメビウス ( PC -9801) 

ガイナックス/ゼネラルプロダクツ 

7 位 

\ ラグーン ( X 68000) 

ズーム 

日位 

★レジオナルパワー ( PC -9801) 

コスモス • コンピューター 

9 位 

，クオース （ PC - 980 1、 X 68000、 MSX 2) 

コナミ 

10 位 

/ウイザードリイ V ( PC -88 SR 、 PC -9801) 

アスキー 


•大阪マイコンショップ CSK 大阪 006-345-3351 


順位 

ソフト名（機種名） 

発売元 

1 位 

★銀河英雄伝説 II ( PC -9801) 

ボーステック 

2 位 

★レイ•ガン （ PC -9801) 

エルフ 

3 位 

★レジオナルパワー ( PC -9801) 

コスモス.コンピューター 

4 位 

★AXIS 〜 FZ 戦記 ( X 68000) 

ウルフ•チー厶 

5 位 

★幻獣記 ( X 68000) 

TSE ソフト 

6 位 

\Sim City ( PC -9801、 X 68000 、FM TOWNS ) 

イマジニア/富士通 

7 位 

★デイスクステーシヨン 11 月号〈# 18> ( MSX 2) 

コンパイル 

日位 

/□E • JA ( PC -88 SRvPC -9801 sX 68000 vMSX 2) 

エルフ 

9 位 

ーポ士ユラス ( PC - 980 1、 X 68000 、FM TOWNS ) 

ィマジニア 

10 位 

★闇の血族完結編 ( X 68000) 

システムサコ厶 


カホマイコンセンター福岡店 0092 -714-5155 


順位 

ソフト名（機撞名） 

発売元 

1 位 

★銀河英雄伝説 II ( PC -9801) 

ボーステック 

2 位 

★大航海時代 ( PC -88 SFUPC - 980 1、 MSX 2) 

光栄 

3 位 

\Sim Sity ( PC -9801、 X 68000 、FM TOWNS ) 

イマジニア/富士通 

4 位 

/ 遊撃王 II AIR COMBAT ( PC -9801 v X 68000) 

システムソフト 

5 位 

★ スペース • ローグ ( PC - 980 1 、FM TOWNS ) 

ウェーブトレイン 

6 位 

\ サイレントメビウス ( PC -9801) 

ガイナックス/ゼネラルプログクツ 

7 位 

★デイスクステーシヨン 11 月号〈# 18> ( MSX 2) 

コンパイル 

日位 

/ 機甲師団 ( PC -9801、 X 68000) 

アートデインク 

9 位 

/ポピユラス （ PC - 980 1、 X 68000 、FM TOWNS ) 

イマジニア 

10 位 

\ ラグーン ( X 68000) 

ズーム 

★は今月初登場のゲームです 
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♦自分の一番気に入つているキヤラク 
夕の…… 

(1) 名前/ (2 删/(3職/ 
(4)羼性/ (5) 職業 
♦自分が今までブレイしてきて…… 

(1) 一番好きなアイテム 

(2) —番嫌いなアイテム 


(3) —番好きな呪文 

(4) -番嫌いな呪文 

(5) —番好きなモンスター 

(6) —番嫌いなモンスター 
(理由も窖いて <れると嬉しいゾ） 

參その他、ウイザードリイをプレイし 
てきて一番印象に残つていること 


ウイザードリイアンケート大募集// 


ちょうど3年ほど前に、ウィザード 

リイのキャラクタについて、このコー 
ナーて、'アンケートを募集したのを覚え 
ている人もいるんじやないかな。あれ 
から3年もたって新しいシナリオも発 
売された今、もう一度ウイザードリイ 
についてのアンケートを_してみた 
いと思う。自分の一番好きな購*や、 
アイテム、呪文なんかは、プレイする 
人それぞれによって随分違うものだ'よ 
ね。どんなキャラクタが'人気が'あるか、 
またどんなアイテムや呪文が人気があ 
るかを集計してみたらなかなか面白い 
結果が出るんじやないかな。特に呪文 
なんかは#5で'新たに加わったものも 
あるしね。ちなみに3年前のアンケー 
卜結果によると、この TAVERN で、一 
番多いお客のタイプは、次のようなも 
のでした。 


<3年前のアンケート結果> 

•男の名前(特に自分の名前） 

• 麵は HUMAN 
• 属性は GOOD 
• 糖は SAMURAI 
• レベルは 131：、、#1 の B 10 F を歩いて 
いる 

今回は、以下のようなことをみんな 
に聞きたいので、よろしく！集言 t 結 
果は91年3月号で紹介したいと思う。 
たくさんの冒険者の協力を待ってる 
よ！どんな結果が出るか楽しみだな。 


OOPS! ゥィサ • ド 1 i; 

TECHNOPOLIS / TAVERN 

_ ■ ■■ ■■■ もう今年もあと少しだね。パソコン版#5とファミコン版#3が発売された ■ 

1 今年のウイザードリイ運はどうだったかな7今回のアンケートも協力 —— 

_よろしくっ！ （アレックス） 


WIZ#5 終わりました0地下 777 階でアイテム 
捜しばかりしてたため、今では全 JIHP 500 以 
上0おか t デて地下8階ではひどい目にあいま 
した••-••〇ところて•、地下4階にある LONG - 
DUNGEON HALL で、 意外に知られていな 
道の存在0実は、 エレベータの 南側 
に隠し扉があります0マッピングして帰りが 
_な方は、ここをよろしいでしよう0 
(来クン） 

★これはボクも知らなかつたなあ。エレペー 
夕のすぐ横に隠し扉があるなんて、 あまり考 
えないちんね0傷ついてボ□ボ□になつだと 
きにはここを通つて帰るといいね。それから 
来クン、ノ仿キには住所と名前を書いてくれ 
よな。頼むぜつ！ 


緊急！ WIZ#5 で出てくる 
r ?」 の記号を僕は解 gf して 
しまいました（僕なりに)。 
Level 6までわかっているの 
で、以下に書きます。 

し 1 HOME 部屋のまん中だ 
から中心地（話の最初だから 
発觸 

L.2 CAVE 洞くっの** 

し 3 WIND 曲がりくねるの 
鱗 

L.4 し 0 ON NPC の名前 
L.5 COKE コーラ（ジユー 
ス）のこと 


し _6 ARISE 起こる、 i 見れる 
の_ 

※し1はちよつと自信があり 
ません0 

(愛知県/ NOB クン) 


★スゴイな〜、あの変な記号 
だらけの文字をど^やって解 
読しだのかな〒ど^やら一 
つ一つがアルファペットにな 
つてるみだいだね。でもこれ 
は英語の能力とカンがなけれ 
ば解けない謎だよ:な 。 NOB 
クン、どろもありがとろ！ 


さてさて、#5が発売されてからだい 
ぶたったわけだけど、もう エンデイン 
グまて、到達したかな？ #5には、 エン 


デイングのほかに、ところどころに出 
てくる「奇女少な図形」の謎もあったよ 
ね。これを愛知県の NOB クンカ ? 解き 


明かしてくれたみたいなので、 f 召介し 
上う！ 


募集内容 
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当 TAVERN では次のようなお客さまを歓 
迎します （ TAVERN とは居酒屋のこと。米 
W は郵便に限らせていただきます〉。 

* ウイザードリイに関するいろいろな新発見 

#1から# 5までを通して、キヤラクタやフ 
ッブに関するし、ろし 'ろな新発見、独自に編み出 
しだちよつと EVIL なワザなど、ブレイや一 
に役立つ情報、やつてみるとおもしろいこと 
などを募集します。(ただしこれまでのテクノ 
ポ 1 J スや他の雑誌などで公開されている情報 
は除く)。シナリオナンパ ー（#1 〜 #5) と 
機種名を明記して投稿してください。 

また、当 T A V E R N では以下のよろな常設 
の コーナーを 設けています。 

* 先 II から MATU / 

必勝法とかウラ技というほどではない I すれど、 
ブレイや一が知つてし\ると便利だと思ろこと。 
ウイザードリイの世界の先輩冒険者たち、後に 
続<後輩に教えてあげて<ださい。 


* みんなで IDENTIFY 

ゥィザードリィの世界でときどき起こる不思 
議なことがらを研究して、みんなに報告してく 
ださい。まだ、よ < わからないことについての 
質問も受け付けます。誌上に掲載してみんなで 
研究しましよラ。 

* ちょっと CAMP 

その他、ウイザードリイにつし、てのし、ろんな 
おもしろネタも募集します。ブレイヤーがフム 
フムと納得したり大^!しだ 1 0するよラにウケ 
をねらつて < ださい。 

*A SIGN ON DOOR 
.ウイザードリイについてのイラストを募集し 
ます。絵の^まさより、ウイザードリイについ 
てのイレコ S 具合を掲載の基準にします。 

♦ 氺氺 

あて先：〒105東京都港区新橋 4-10- 7 
THVI テクノポリス編集部 
00 PS ! ウイザードリイ係 


新発見コーナーの採用分につし、ては、規定の 
謝礼をお送りします。各常設コーナーについて 
は謝礼をお送りすることはでさませんが、お名 
前(ペンネームを希望する場合はそのことを明 
記してください）を誌上に掲載して、みんなで 
その栄誉をだだえることにしましよ^。それで 
はよろし<。 


1%% 


〇 ( 東京都/草剪真人クン)^^シ 
—フ〇てのもなかなかカワ^^い 
いねえ。でもこんなふ 112 にいつもア/ 
ンプッシュされてた/^ ii 方だと^^ 
士つてても気を抜けかいなあ>°でも、 
イイから許^てあげよ,^^^、 


達 r 

§1 
3 R ^> こじス 

誓 T 

スいスしと 

フ s 一〇漂 


“ml 

^zrIL 

ISM 

u/t as 芝 


1瑗 
77珊 

Vi t 

v \\\ 12 川 

Rl.0 

G.P 刪 


つし Nov 

★fe i NO IW 

諭 


甲 T で、？*ム 

' gg ■座 

こ / clmtD に 
ノ b つの K の^ 

V 〇と^你 i 


rb ボーの属え 

ffi 


fm い MC ® 々朝的，スも Goo □かもしれないけ，ど、^^—リ t 的にる 
行レ>(7|^て辟3^^11〇丁0:<_|かもし毒いし。％の^!$べて1^ 
〇 ~クつつ毎う4ついてこう^參 j とを考え r みると面白：ね 


〇 ( 神奈川県/川瀬珊璞クン) 

……。そういえば考えた、ことが— 
，スも GOO □かもしれないけど 、茨 


〇 ( 埼玉県/姫公孫策クン)★女侍;> 
つてのはなかなか意ついてて ^ ' 
いよな。村正も手に入 tr たこ、4 j だ^ 
成長していくのはこれか B だ為頑 
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作つ功ませ A 4 


編總暇 <ね微□辦遞窗起 » i )__ 

_激國麗窃^》锣參⑩毅守铲鈔 h ( E _ l 國 blBlf ® 
皂疆葱⑩固您ク湮還)醒噁劍防汲 



〇 ディスクの印刷について… 

フロッピーディスクの印刷面は左図にある 
A ， 日，。の3つのポイントから選んで頂けます0 
(翻のポイントに印刷する場合は料金加算） 

〇 印刷する色は7 

原則として印刷色は1ポイントにつき一色で克 
複数のポイントに印刷する場合は、ポイントご 
とにカラーを指定していただきます。 



〇 お送り頂く原稿は7 

原稿は、白紙に黒色で書かれた線画でお願いします0 
黒ベタの部分が多いと奇麗に印刷出来ない事があります。 

又、原稿のサイズはデイスクの印刷面のサイズにある程度合 
わせた物をお送り頂くほうが美しく仕上ります。 


〇 料金について… 

オリディスサーヴィスの料金は下表®!りです。送料については、 
ディスクの觀、概にかかわらず別途一律1,000円頂きます。 

又、2ポイント印刷の場合は、ディスクの種類、枚数にかかわ 
らず各料金にプラス1朋円。 

3ポイント印刷の場合はプラス2,000円となります。 


ワンポイント印刷時の価格表 (ブランクディスク代金含む） 


ブラックディスク 2 HD 


5枚 


10枚 


5 D 枚 


100枚 


送料 


1，650円 


2,700円 


11，000円 


20,000円 


1，000円 


ホワイトディスク 2 HD 


5枚 


10枚 


50枚 


100枚 


送料 


2,000円 


3,500円 


14,000円 


24,000円 


1，000円 


ブラックディスク 2 D 


5枚 


10枚 


50枚 


100枚 


送料 


1，500円 


2,000円 


8,000円 


13,000円 


1，000円 


ホワイトディスク 2 D I 


5枚 


10枚 


50枚 


100枚 


送料 


1，700円 


3,000円 


12,000円 


20,000円 


1，000円 


同人ソフトなどで、大量に御入り用の場合は Tel にてご相談下さい c 

















































irMTOWWS 

^ ■ハ-ド 販売価格 

タウンズ 2 F セット、本体+モニターセット価格 
T キ-ホ-卜‘ノステムソフト 330.000 

^タウンズ2セット、本体■(■モニターセット価格 
キー小ート+ンス7■ムソフト 250.000 

;白 ■ソフト 販売価格 

I ?テンブルマスター 7,600 

m ライザンバー 7.100 

B トンネルズ&トロールズ 7 900 

O-Again 7'inn 


ラストサバイバー 
続ダンジョンマスター 
m 長:の野望戦国群雄伝 
キャンキャンコレクション 
ギャラクシーフォース II 
ドラゴンスレイヤー VI 
インディジョーンズ 
シムシティ 
ウルテイマトリロジー 

T - D-F 

進かなるオーガスタ 
ダンジョンマスター 
イメージファイト 
ランス1、2 


D . P . S SG 
ザック•マックラッケン 
ノレージユ 
ガンシップ 
大航海時代 
提督の決断 
シユーテイング了 OWNS 
レインフォーサー 
ロケットレンジヤー 

TOWNS MS-DOS 
TOWNS ヘイント 

メリーゴーランド 


5 デ；| 

5.30 0' ザ•マンホール 

9.500 Lucid ASM & DEBUGGER 
9.300 1 フロ野球ファミリースタジアム 

13.500 |ランペルール 

10.000 I ハズニック 

7.100丨バブルホフル 

8.500 I MUSIC PRO TOWNS 
14.000 I FM-OASYS 

29.500 ! F-BASIC 386 

7.100 バルーサの復罾 


AMIGA Mac 


■ハード 販売価格 

AMIGA 2000 212.000 

AMIGA 500 105.000 

AMIGA 用ビデオアダフター 8.000 

AMIGA 用モニター 1084 D 73.000 

AMIGA 500 用 RAM 力一卜 30.000 


Macintosh クラシック (FDD モデル）173,000 
Macintosh クラシック (HDD モデル）256 . 000 
メガドライブ用21ヒンモニター接続ケーブル5.000 


No_1 

SOFT SHOP 


アルフ 


MSX 2 


<ード 販売価格 

i 70 FD 44,500 

MST 69 .' U 00 

€1 48,000 

V 70 FD 2 60,000 

] ム連射ジョイカ—ド 1.500 

フト 販売価格 

毎時 代 DISK 版 (ROM は 10000 円） 7.500 

りレドドラゴン 6.800 

，クステーション 各1,900 

に翔けるビジネスマン 5,400 

ンップ 9,100 

ク I/H 各6.800 

-夕ースタッフ 8.000 


銀河英雄伝説 II 7,500 

イース皿 6,300 

天使たちの午後川/番外編 各6.500 

懼*の野望敝国群雄伝 7,300 

ルーンマスター n 3,400 

イルミナ 5.000 

キサナ 5,000 

トリロジー 5,200 

ベロンチョ身体搾董 5.200 

きゃんきゃんパニー•スペリオール 5.200 

ランダーの冒険 m 6.100 

維新の M 7,300 

FOXY 5.300 

ランペルール Disk 版 （ROM は 10.00 0) 7.500 

マスターオブモンスターズ 6,800 

麻雀刺客 7.500 

ヒアス 5.300 

やじうまペナントレース 6.500 


スーバー大戦略 

水滸伝 

星の砂物語 

ドラゴンナイト 

シードオブドラゴン 

ドラゴンスレイヤ VI 英雄伝説 

電脳学園 1-3 

コラ A ス 

三国志 II ( DISK のみ） 

雀ボーグすずめ 
やりたい放題2、3 
シンセサウルス Ver 2.0 
グラフサウルス 
X 指定 

アウトサイドストーリー 
セーラー服戦士フェリス 
ェクスタリアン 
トワイライトゾーン 1 H/IV 


7,000 


REVIEW 

6.200 j 

Misty Vol . 4 

4.500 

7.500 


殺しのドレス2 

5.600 | 

魔導物鼸 1-2-3 

6.800 

5 400 


クリムゾン III 

6.900 | 

ルージュ 

5.300 

5,300 


銀河英雄伝 K+Set 

9.000 1 

D . P . S . 

4.600 

6.800 


FLAY 

6.400 j 

DE JA 

5.000 

6,600 


ガールズ•パラダイス 

6,200 

FOXY 

5.300 

各6.700 


ロードス島戦震己 

7,600 

うろつき童子 

5.200 

5.700 


ビーチアッブ 

ft 3,500 | 

SD ガンダムガチャポン戦士 

7.000 

11.000 


ブライ（上卷） 

6.800 | 

MIDI サウルス 

15,500 

6,200 


あかずきんちゃん 

4.300 1 

ドラゴンナイト II 

6.000 

各5.300 


グラムキヤッッ 

6.100 j 

世界でいちばん君がすき/ 

4.400 

6,100 


メルヘンハラダイス 

5.400 

テ W レナノーグ 

6.800 

7,600 


スーノ、ーヒンクソックス 

4.000 [ 

びん#い •(？ んきい （1 〜 3) 

备4.700 

5.000 


レイ•ガン 

5.000 

はつちゃけあやよさん丨 / n 

各3.400 

3.400 


聖戦士ダンバイン 

7.000 j 

シエナンドラゴン 

5.400 

5.200 


銀河英雄伝説11 

7.500 | 

ランス〗、2 

备5.400 

5.400 


シユヴァルツシルト I/II 

各 7.600 i 

DOKI DOKI Card League 

4.800 

各6.300 


ポッキー1、2 

各6.000 

晴れのちおおさわぎ 

4.600 


① 代金は注文書を添えて郵便局で現金書留か小為替にてお送り 

下さい 。申し 込み 霱はコピーでも結構です。 ( 未発 売品は予約扱ぃです。;） 

② 金額の多い場合は銀行から振り込んで下さい。同時に申し込 
み書を郵送して下さい。(近畿銀行日本橋支店普通344846アルフ） 

③ ソフトの送料は1つ400円、 1 2つ700円、3つ以上は900円です。 

④ ハードの送料は1台につき北海道1500円、東北•九州1200円、 
その他の地域は1000円、 I 離島は別料金です。 

まとめて送れる場合は差額をお返しします。 

©代金引換での注文は郵便でお申し込み下さい。（手数料 800 P 3 ブラス） 

⑧ハードやソフトを H 価霣取つています。ソフトの場合は直接送つ 
て下さい。また広告以外のソフト 1 P ハードち取 1 0扱つています。 

• i •注文商品のキャンセル、変更は、原則としてできません。 

|〒556大阪市浪速区日本橋4丁目 15-23 
% アルフ Tel .06-644-5954 h 0:00 〜 6:00( 日 祝は Yel 休み） 


メディア 5 インチ *3. 5 インチ .ROM 一 

_ 代弓 I 希望 !( 〇で囲んで下さい。） 

送料 円+販売価格合計 


商品名 

利用機種/ 

インチ 

販売価格 

















円=合計代金 


込 P 0880 I 

■ハ-ド 販売価格 

H , PC 8801 MC モデル2 123.000 

* PC 8801 FE 65.000 

t PC 8801 FE 2 81.000 

PC - KD 854 N (モニター） 45.000 

t P 0- KD 882( モニター） 62,000 

XC - M 98 CU (モニター） 51.000 

CU -14 FD (モニター) 43.500 

〇マウス (98 用、88用、 MSX 用） 各3.800 

サウンドポート D 各30.500 

■ソフト 販売価格 

シュバルツシルト11 7.600 

銀河英雄伝 Ift+Set 9.000 

ザ.パ—ズティル （ VA ) 9,000 

PC -980 I 

■ハード 販売価格 

PC -9801 RA 21 340.000 

PC -9801 RX 21 210.000 

PC -98 DO + 194.000 

PC -386 M-STD 240.000 

PG -286 VG-STD 180.000 

PC -286 C(PC クラブ） 130.000 

PC 9801-26 K / サウンドオ—ケストラ 19. 500 
MS - DOS セット （ NEC . ヱプソン)’14.500 
SEN サウンドオーケストラV 24.500 
SEN リトルオーケストラ 15.500 

SEN リトルオーケストラ L 12,500 

Q - ランド MPU - PC 98 II ( MIDI ボード）16,500 
■ソフト、 販売価格 

ドラゴンウォーズ 8.100 

ウェディングラプソディー 5.200 

イルミナ 5.000 

イース DI 6,200 

大戦 _ m 、 111 *90 各8.100 

ブリンスオブペルシャ 6.800 


ソーサリアン 

リツフスティツクアドベンチャ1/2 
ファンタジー IV 
ティルナノーグ 
ワールドゴルフ m 
ヒアス 

x 指定 
手天童子 

クリスタノレドリー厶 I / D 
イース II 、 111 1 

アウトサイドストーリー 
ラ•ル•フ 

サーク i/n % 

水滸伝 

キャロノレ 

信長の野望武将風雲録 

RUNRUN 狂走曲 

バトル 

あかすきんちやん 
満開電飾 
REVIEW 


D 〜欧州蜃気楼- 

FOXY 

大航海時代 ^ 

ビンクソックス 

リップスティックアドベンチャー1/2 
エクスタリアン 
アマランス 
グラムキャッツ 
ドラゴンスレイヤー VI 
銀河英雄伝脱 +Set 
雀ポーグすずめ 
世界でいちばん君かすき 
三国志 I / n 
ダークレイス n 
ダイナソア 
x 指定 
シムシティー 
ストロベリー大戰略 
ブライ上巻/下巻 


マスターオブモンスターズ11 

電脳学園丨 • d •m s 

D.P.S SG(VA) 

BURAI (ブライ）上巻 

きゃんきゃん★バニー 
ファーラの時結界 
びんきい•ぼんきい （1 〜 3) 

ポッキー1、2 各 

きゃんきゃんバニー•スへリオール 
エフエラアントジリオラ 
イルミナ 

FOXY 

ドラゴンナイト 

エメラノレドドラゴン 

ジーザス2 定価の 1.0 C 

天と地と 

ランス1、2 各 

ドラゴンスレイヤー VI 

_( VA ) 口ートス島戦記_ 

サイバーブロック 
TOKYO アフターファイブ 
スバン•オブ•ドリーム 
ポビュラス 

タンジョンべスターエクスフローラーズ 
F -1 5ストライクイーグル D ' 

電脳学園丨 • D • H 各 

グランフリサニカス 

カンフクリレツべ J 

スロープ 

a 列車で行こう m 

黄金の羅針盤 

ジョシュア 

ナビチューン • ドラゴン航海記 
レジオナルハワー 
びんきい•ぼんきい （1 〜 3) 

堤督の決断 1 

ランス1/2 各 

ドラゴンナイト 

サーク丨 /U 各 

ぶりんぐあつふ 

ディスクステーション98 創刊準備号 
星の砂物語 
ランペルール 


ウェディングラブソディー 
宇宙に翔けるビジネスマン 
世界ていちはん君かすき/ 

スローフ 

提督の決断 
ミラーズ 
大航海時代 
星の砂物語 
レイ•ガン 

メルヘンハラタイス 

雀ボーグすすめ 
銀河英雄伝説 II 
エクスタリアン 
キサナ 

やじうまベナントレース2 
ドラゴンナイト II 

DE.JA 

REVIEW 

0. P.S _ 

DOKI DOKI Card League 
天と地と 

RUNRUN 狂走曲 

ガールズ•パラダイス 
信長の戦国群雄伝 
晴れのち大さわぎ 
水滸伝 

天使たちの午後 ID /番外_ 
ブランマーカー 

C . P.S 

ウォーターフロントアトベンチャー 
ドラゴンナイト II 

キャロノレ 

遙かなるオーガスタ 

ブリッツクリーク 

きやんきやん 〆 く ニー•ス ペリ オール 

ダンジョンマスター/統ダン'ジョンマスター^ 

煩脳予備校 

きゃんきゃん★バニー 

はつちゃけあやよさん丨 / H t 

ファストクイーン （2) 

エメラルドドラゴン 
ヒルズファー 

レイ•ガン 、 


E 国志丨 /D 

天使たちの午後01/番外編 
あかずきんちゃん 
ランべルール 
帰り道は危険かいつはい 
斬'•夜叉円舞曲〜 

ルージュ 

TOKYO アフターファイブ 
サイバーブロック 
ハラキリ 

やりたい放題3 

はつちやけあやよさん丨 / n 

グラムキヤッツ 


ウォーターフロントアドベンチャー 
フォーミュラコンヒューターミューシノクシステム 
ダイナソア 


ハズニック 6.700 

アウトサイドストーリー 3.400 

キサナ 5.000 

ポッキー1、2 各6,000 

メルヘンハラタイス 5.400 

ノレーシーシヨツト 6. 600 

ルージュ 5,300 

帰り道は危険かいつはい 6.200 

DE.JA 5.000 

D . P . S SG 5.200 

やりたい放題2、3 各5.300 

マスター.オブ•モンスターズ〖1 7,600 

栄冠は君に 7.300 

聖戦士ダンバイン 7.000 

RVU 〜哭きの竜より〜 8.800 

«動教士カンタム、クラシノクオへレーシヨパ 7.000 
ヒンクソックス1セット 6,100 

檄動戦士ガンダム•デザートオヘレーシヨン7.800 
ポヒュラスフロミストランド 4. 000 

サイレントメビウス 10.400 

うろつき童子 5.200 

ザークレジェンドスへシャル 7.000 

ヒアス 5.300 

ひんく •しょつくはいれ一つ2 3.600 


※本 広告に掲載されている商品は、すべて新品です0広告に載っていないソフトは定価の15%引で販売しています。ビジネスソフトはさらに特価です0お問い合せ下さい c ' 


11168000 


X 68000 EXPERT 602 C-GV 190.000 
X 68000 EXPERT II 603 C 243.000 

X 68000 EXPERT 11 HD 613 C 323.000 
X 68000 PRO II 6530 204.000 

X 68000 PROII HD 6630 283.000 

X 68000 SUPER HD 623 〇 358.000 
0,39ディスフレイテレビ 605 D 85 . 000 

0,31ディスフレイテレビ 613 D 99.000 

0.39 ディスフレイテレビ 602 D 72.000 

0.31カラーディスフ'レイ603 D 60 . 000 

0.31 カラーディスフレイ604 D 70.000 

21型カラーディスフレイ21 HD 102.000 

21型カラーディスブレイ21 CD 98.000 

RGB システムチューナ 6/8 TU 各26.100 
MIDI ボード 68 M 1 21.600 


I CZ -8 PC 4 漢字フリンター 
I | CZ 8 NJ 2 アナ□グジョイスティック 
CZ -8 NJ 1 ジョイカード 
• 電波 XE -1 AP アナログハプ:ド 

I CZ 6 BE 1 B 
■ 1-0 PI0-6BE1A 
■ソフト 

!リングマスター II 
■ レインフォーサー 
] ダイナマイト•デューク 
I レイ•ガン 
I C コンハイラ Ve 「.2 

D.P.S 

• エクスタリアン 
|アクシス- FZ 戦記- 
|スへースローグ 
|クォータースタッフ 
i ナイァス 
〕 I イルミナ 
I ガールズパラダイス 
| ニューラル•ギア 


I ドラゴンナイト II 
I エアーコンバット遊擎王 II 


世界でいちばん君が好き/ 
イメージファイト 
ランス 
ポピユラス 
SX-WINDOW 
啃れのちおおさわぎ 
天使たちの午後01/番外編 
il かなるオーガスタ 
シユノ <ノレツシノレト 

大航海時代 

リップスティック . ADV 1、2 
三国志1/11 
ァンデッドライン幻獣鬼 
銀河英雄伝説11 
ジェミニウイング 
ストロベリー大戦略 
エメラルドドラゴン 
ソル•フイース 


販売価格丨 

* 6.000 | 

6.800 I 
9.100 I 
4.400 ! 
7.700 

各5.200 
7.500 
6.000 | 

4.400 | 
挑500 I 
9.900 I 

9.800 
7.500 

各 5.200 j 

各11.000 I 
6.000 I 
7.500 I 
7.000 j 

5.400 


サーク 

RYU -5? き•の竜より〜 

ザークレジ: n ンドスへシャル 
アリスの館 

欧州蜃気楼〜 

ダンジョンマスター/統ダンジョンマスター ^ 
ブルトン•レイ 
ジョシュア 
シムシティー 

き ゃんきゃんハ'二一 • スペリオール 
はつちゃけあやよさん 

メルヘンハラダイス 

HUMAN 68 K Ver 2 0 

キサナ ^ 

あかずきんちゃん 

キャンペーン版大軚略！！ 

ラグーン 

サイバーブロック 
アトミック•ロボキッド 
D . P . S SG 

ひんきいほんきい1〜3 各 


グラナダ 
ヒアス 

提督の決断 

きゃんきゃんバニー 

FOXY 

レやりたい放題3 
帰り道は危険がいっぱい 
i ドラゴンナイト 
ノレーンユ 

うろつき璽子 
星の砂物語 
閬の血族上巻•完結編 
ワーノレドスタジアム 
ノレーシーショット 


栄冠は君に 

ハイバーワード 

ネメシス’90 
G = ツール 












麵 0 茲 12 S 号モニターフレせント 










































テクノポリス &12 ソフトノ ヽクス;^ら 
ゲームミュージックフアンに贈る/ 


❹〇 m 滅 ^! t 

パソコン•ゲーム•ミュージック 

穴金集 VOL ./ 好評発売中ガ 



定価2,000円 

(税込み） 

CD / TKCA - 30156 

CT / TKTA - 20076 

発売元/ 

徳間ジャパン 

販売元/ 

徳間コミュニケーションズ 

受付 中 

店頭で買えない場合、または 
近くにお店がない場合は、通 
信販売にてお求めください。 

通信販売価格 

2,200円(税•送料込み） 

※店頭価格と異なりますのでご 
注意ください。 

通信販売の申し込み方法 

現金書留に、下記の事項を記入 
した申し込み書を同封の上、お 
申し込みください。①郵便番号 
©住所②電話番号④名前 
◎年齢⑮商品名 「 c □テクノ 
ポリス」 （ C □かカセツトテープ 
かを明記してください） 

申し込み先 

〒105東京都港区新橋 

4 - 10-7 

TIM 営業企画室通販 J 係 


レイ • ガン(エルフ)/魔導物語 1-2-3 
(コンパイル)/ MID-GARTS (ウル 
フ • チーム)/妖獣機甲兵ワードラゴ 
ン(アルシスソフトウェア)/銀河英雄 
伝説 II (ボーステック )/ ドラゴンナイ 
卜(エルフ)/メルルーン（デービーソ 
フト)/ビートノ イス(風雅システム） 
/ U ツフステイツク • アドベンチヤー 


(フェアリーテール)/バルノ \'トウスの 
魔女(アーテック)/水龍士 I 、水龍士 
• II (ソフト屋しやんばら）/ ノ \°イピヤ 

ン ( M . N.M Software )/ フェアリ 

ーテール • セレクト（フェア U —テー 
ル)/ファイアーホーク(ゲームアーツ） 

(全30曲） 


















ファミリーコンビュ- 
デイスクライター専: 


用 


右の#真のよろなパズル面。中央にいるのがプレイヤー。 
直角三角形の反射板などを押して動かし、レーザー砲から 
出ている光線を出口に当ててクリアしていく。全50面だ/ 


々ガの イベントた7/ 


/ ' / 1 EanicSuau:^^ 


WSaBr, 


最短^^^^^ 

ノ仁ツクスペースは倉庫番タイフのノ \。ズルゲームだから、單く秦 
<よりも少なし、手数で解 < ほラがエライ。エライ x はされる 
ぺきだ。そこで、/彳ニツクスぺースの発売を記念して、最每ステ 
ツフのコンテストを開催することにした。ノ彳スルに.撼のある又 
は、力試しにチヤレンジしよ〇。ます、近場のディスクライター 
でパニツクスペースのディスクを手に入れる。そして、パスルモ 
—ドで全 5 〇面を解<。ノ \。スルモードでは叢鎧ステツフが南 M され 
るから、満足するまでフレイしだら、その S 梟を若ページの§# 
用紙に書き写して送るのだ。ヒント/ 7000李よりも&ないぞ。 


キミのアイテアが 

ゲームになる./ 


第鴨 

lT 



とい しよう 

Km 


締しめ切ぎり 

がつ にちげつ 

11月 2 BB (月) 

(必 s 着 f のこと) 


今年の3月にファ S マガ創刊100号記念特別企画として ftf われた 
ファミマガディスク大賞の第2弾。レポートなどにゲームの 
アイデアを書いて応募しても e > い、それをファ s マガ減#俞で靜 
価。おもしろいアイデアがあつだ場合、市販ゲームにしてしまお 
う! という企画だ。第1回では6172通ものアイデアが起.され、 
そのなかから、サイコ□を使つだバズルゲームの『オール1』と 
時計を使つだアクションバスルゲームの『ク□ックス』の2#篇 
が关資に i ばれ、 is ファミコンのディスクソフトとして_奚串。 
おもしろいゲームを思いつい芝人は、右ページの募集要項をよく 
読んで、応募用紙を付けて M つて<れ/ 


^ W 締しめ切ぎり 1 

がつ にち きん 

I1 1调30日 W 

J L (必 s 着 I のこと ） j 


はつびよう ねん がつ にちはつばい ごう 

発表：1991年1月25日発売のファミマガ3号にて 


はっぴよう ねんがっにちはつばい ごう 

発表： 1 M 1 年1月25日発売のファミマガ3号に て 














さいたん 


p 黎访 最短ステップ•コンテスト 鼸ステップ•コン 


① 必要事項はすべて記入し、かならす八ガキで応募して< 
ださい。 

てすう すく あらそ はや と 

② 手数の少なさを競ろコンテストです。早<解いだほうが 
勝ちではありません。 

③ M 月26日までに編集部に着くように送ってください。 

④ 授賞候補者にはディスクを送ってもらい確認しますので、 

デ;;！消さな说ぅ ek て SS さぃ。 … 

_勝者などが多数の場合は抽選となりますのでご了承< 
ださい。 

T 105 東京都港区新橋 4-10-7 
丁旧ファ S マガ編集部 


下の応募用紙をキ U 卜 U 線 7 
し、。1面から50面まで、面1 

せいかく かうつ よう 

正確に書き写しだあと、用糸 
テツフを書きこみます。住戸 


| 


「最短ステップ•コンテスト」係 


隨璣_ 

[応募資格]年齢など、と<に制限はありませ 

[対象とするゲーム]と<に制限はありません 
が、ファミコンのディスクシステムで作れそラ 
なもの（規模があまり大き<ないもの）をお願 
いします。 

[応募媒体]蕃査員が内容を理解しやすいよう 
にして<ださい。レポート用紙に文章と図解を 
入れだものや、ファ—ペーシック、各種バ 
ソコンでフ□グラムしだものでも〇 K です。 

[応募方法]右下の応募用紙に必要事項を書き 
こみ、作品といっしよにお送り<ださい。応募 
用紙はコピーでもかまいませんが、1作品に1 
枚付けて<ださい。なお、レポート用紙による 
応募の場合、10枚以内にまとめて < ださい。 

111 きん たいう じゃっかんめい Lti きん まんえん きねんひん 

[賞金]大賞（若干名）賞金50万円と記念品 

かさく めい しょうきん まんえん きねんひん 

佳作 (10 S ) 賞金5万円と記念品 
※大賞は商品化することを前提に選びます。優 
秀な作品が多いと大賞授賞作品も多<なります。 
※授賞作品の著作権は、徳間書店インターメデ 
ィア株式会社に帰属守ることとします。製品化 
しだときには、販売数に応じだアイデア料が支 
払われます。 

※応募作品は返却いだしません。ご了承<ださ 
い0 

Ht 105 東京都港区新橋 4-107 
_TIM ファミマガ編集部 

-「 ファミマガディスク大賞」係 

おうぼようし か かた 

応募用紙の書き方 

籲の箜 i に Siii を•さこん 
で<ださい。住辦 • 電話番号は正確に。 

• s 募用紙は切り取つだものでもコピー 
でもかまいません。. 

•記入もれがあると受けけられません。 


ごうけいてすう 

合計手数 



さいたん 

M ステップ • 
コンテスト 

おうぼようし 

応募用紙 


だい かい たいしようおうぼようし 

第2回ファミマガディスク大寅廂藝用紙 

さくひんめ 

作品4 

|い 

3 

★ 

しめい 

氏名 


ねんれい 

年齢 


じゆうしよ 

住所 

x 都遺？ 区 < 市し 

府“ •県 ! i 郡 I 


でんわばんごう 

電話番号 

() 


卜 u 


しめい 

氏名 


ねんれい 

年齢 


じゆうしよ 

住所 

都と道 f 区 < 市し 

府“ •県2 郡^; 


でんわばんごう 

電話番号 

() 


★ 


キリトリ 



斤•氏名•年齢 • 電話番号も忘れすに。 


1 


11 


2 


12 


3 


13 


4 


14 


5 


15 


6 


16 


7 


17 


日 


18 


9 


19 


10 


20 



21 


31 


41 


22 


38 


42 


23 


33 


43 


24 
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彼方の森は深いガ 


テクポリでも人気ナンバーワ 
ンのアクション RPG 『サー 
ク2』。ニュー VR システムに 
よる多彩な画面演出、アナロ 
グ完全対応のグラフィック、 
聞吉ごたえある巳 GM など、 
PC -88 でここまででぎると 
は思っていなかった/と思え 
るほど、すばらしい出来だそ。 
今月は彼方の森を攻略しよう 
<><><><>〇〇〇〇<><>〇< 




では、先月号までのおさらいをしま 
しょうか。 

前作『サーク』から2年後0行方不明 
となった父の消息を求め、ピクシーと 
ともに旅に出たラトク。ボローズの森 
に入ったら、モンスターにネ南まって木 
に縛られている少女がいた。彼女の名 
前はシヤナ、森の民だという。シヤナ 


を助けると、タウトゥークの像を使い、 
それまでふさがっていた森が開けて、 
バヌア の町が見えた。 

町中で父のことを聞きまくったが、 
パッとした1靜ではなかった。ただ、中 
には父の名前を耳にしただけで途編に 
態度が変わってしまう人もいた。何か 
あるのだろうか？ あちこちウロウロ 


を退治してほしいと頼まれる。いよい 
よ本格的な冒険の始まりかな!？シャ 
ナからもらったタウトゥークの像を使 
って森をぬけていくと、大きな木の上 
には家があった。不思議な老婆の声が 
響き、これから先の冒険に必要なシャ 
ナラムの鏡のことを教えてくれた。途 
中、吟遊詩人ホーンに会い、道に迷っ 
ているというのでタウトゥークの像を 
あげたりと、 いろいろ あったか'、なん 



〇 今回のラトクとピクシーの冒険はボローズの森からスタートする 

1 今回も登^^ 

| 新しい 
| キャラ5^ 

I 前作では、ラトク以外の登場人物は 
I あまり活躍するチヤンスがなかった。 

h ほとんどラトクだけがひたすら走り 

_ まわっていたって感じだったが、今 

| 回はサブキヤラの出番も多いそ。随 

% 所に現れる彼らの出番にも注目/ 



ボローズの森で迷子になつていだ吟 
遊詩人。後でバヌアの町に戻ると、 
酒場にいるぞ。 


前作でも登場しだおなじみのキヤタ 
クタだ。ラトクと同じ<戦神デユエ 
ルの血を引 < 人物。 
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k 空功橋がら彼方功森へ • 




00379 


シャナラムの鏡を手に入れた後、再 
び木の上の家に行くと、なんと/そこ 
にはシャナか'いた。そうか、ここはシ 
ャナの家だったのか。なんでも、この 
鏡は聖なる木を登るのに必要なアイテ 
ムらしい。これで、いよいよ彼方の森 
に行けるわけだね。 

この聖なる木に登る前に、ラトクの 
レベルに注目しよう。27以下なら、ち 
ょっと引き返したほうがいいかな？ 
天空の橋にいるハーピーはかなり強い 
ので、最低でも28はないと、この橋を 
渡ることは難しい。さらに、この橋は 
あちこちに落とし穴か^)る 


00409 


ので（よく落ちるんだ、これが.グ)、慎 
重に進んでいかなければならない。 

へ夕にハーピーを避けたりしていると 
すぐ穴に落ちるし、だからといって 
ハーピーに ぶつかるとヒットポイン 

卜が大幅に減るし . 。したがっ 

て、レベルを28ム にして、ハー 
ピーの 攻撃に耐えられるようにし 
ておかないと、この橋を渡りきる 
ことはできないのだ。仮に渡りき 
つても、その先にある彼方の森で 


% 


老 

婆 

の 

声 

に 

導 

か 

れ 

て 


すぐやられてしまうであろう。 

とにかく、 レベル 上げの f 樸が必要 
となってくるわけだか'、これにもって 
こいの場戸斤がある。シャナラムの鏡が 
あった洞くつの前の広場だ。ここには 
ゴブリンとスライムがわんさかいるの 
で、ただひたすら倒していこう。あれ 
よあれよと レベルが 上がっていくぞ。 
まあ、 レベル 28でもいいけど、できれ 
ば レベル 30まで上げておくと、とって 
もラクになる。 




0 で、天空の橋をいままさに渡りきろうとし 
ているところ 


〇 天空の橋を降りると、いぎなり ノールの 大 
群が押し寄せてくるそ/ ヒェ〜ッ // 








































©寧輸⑩耋霸鈔 
麗讎錄暴⑳じ學 

ちゃんとアイテムが入つてい 
る宝箱は2つだけ。残りのほ 
とんどはミミック（宝箱の姿 
をしたモンスター）だと思つ 
ていいだろろ。ある程度近づ 
<と□を開けてアウアウする 
ので、宝箱を見つけだ5、と 
りあえすゆつ < り近づこう。 


この夕''ンジョンで 
入手でぎるアイテム 

そんなわけで、ここで手に入るア 
イテムは以下のとお 1 0。と<に蛇 
の U ングは重要なアイテムだぞ。 

EBlij 

蛇の I 」 ンヴ 魔導書上巻 
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サーク 2 



ft ： 彼方ぁ森の洞くっ ©彩 

2つ目の洞くつは、単糸屯な構造ながらもアスコモイド 
といったちょっと強めの敵キャラが出てくるので、気を 
ぬかないようにしよう。ここは、中ボス、ボスと出てく 
るところなので、レベルを32ぐらいまでにしておきた 
い。『サーク2』のボスは、かなり手強いぞ/ 


mmAm mm 


〇 この迷宮の作者らしい s . 
でも、なんか謎の人…… 


この洞くつを作つた 
という謎の人物、斎 
天。だだ、ここにい 
だのは人形だつだ。 
彼は敵なのか味方な 
のか……。 





❸ベ， IK 0 
TIZ 

雛編暴 

入 1 0□か5すぐのところ 
に、何やら不穏なベッド 
がある。このぺッドの下 
に蛇のカギがあるのだが、 
ラトクでは手が届かない。 
どうすれば……? 


m 






isiffSWpl 


[ラトク] 

ベッドか。この下でもさぐってみるか。 

I う-ん。_いしせまいし、よくわからないなあ。 
ピクシへもぐって見てきてくれよ。 


心々 

r m 

ノ.心冬ぐ • 一〜.心 I 

ようこそ我が”地§鹿"へ。わしは、この迷 
宮の作者"華鲰畜天"じや ▼ 


◎ちょつと狭<て 1|1#い。彌#アィテ 
厶を使一-つ! I )'妙%'? 
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PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

PC - 8801 mkiiSRS / U - ズ 

5 D 

X 68000 シ iJ ーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


9800円 


■発売元/ボーステック 
■発売中 ( X 68 K 版は1仴30日、88版、 MSX 2 版は12肖下旬) 
※画面は98版のものです 


ライン八ルト • フォン • ローエンクラムは、銀河帝国内の貴族連 
合軍を打破し、公爵の爵位と帝国宰相の地位を手に入れた。そし 
て、名実ともに帝国軍の全権を掌握することとなった彼は、自由 
惑星同盟領侵攻作戦を実行に移そ5としていた……。とい5わけ 
で、今回はキャンペーンゲームにおける必勝法を伝授しよラ。 


ライン/\ルト様、宇宙を手にお入れください 



銀河帝国軍 


基本戦略 


帝国軍でプレイするなら、次のペー 
ジに示した f 曼をとることか'勝利 
への近道だ。ゲーム中は5個艦隊まで 
出撃させることができるので、3〜4 
個艦隊で敵惑星を順に占領していこう。 
索敵網から逃れた同盟軍艦隊が自軍の 


惑 M を急襲してくることが'あるが'、1 
個艦隊はいつでも出撃できるようにし 
ておけば、占領されることもないだろ 
う。そして、何よりも発見した艦隊の 
提督は必ず撃破する。3人以上の提督 
を倒せは敵は撤退するようだ。 




自由惑星同盟軍 


同盟軍の戦 B 各として、防御に徹する 
という方法もあるが、ここは帝国軍の 
拠点惑星を急襲し、占領していくとい 
う積極的な行動に出たい。3〜4個艦 
隊で1敵の惑星を攻撃して迎撃に出てく 
る商艦隊の第1部隊を確実に撃破して 


基本戦略 


いくのだ。そのとき艦隊は、各 j 固撃破 
されないようにするため、必ずまとま 
って行動すること。また敵の予想外の 
攻撃もありえるので、各惑星にはいつ 
でも出撃できる艦隊を反乱防止のため 
にも、できれば2個艦隊残しておこう。 



-in rr - rH . 


艦隊戦における 


〇 敵の第1部隊に対し、1点集中攻撃を行ラのだ 


〇 迎撃は補給、補充可能範囲内で行ラよラにする 


敵艦隊を攻撃する場合は、必ず提督の 
いる第 I 部隊を攻撃しよう。第 I 部隊 
が射程^ 7) 部隊は、第 I 部隊と同じ艦 
種の部隊 （ B または H ) を攻撃するとい 
い。そうやって、補[充分もどんどん減 
らしてしまうのだ。3人ム乂上の提督を 


倒すと敵は全軍撤退していくそ'。また 
I 回の戦闘が終わったら、必ず補給と 
補充をしておくこと。そして自軍^隊 
の第丨部隊構成数は常に最大にしてお 
こう。敵が自軍の惑星に攻撃してきた 
場合は、補給•補充可能範囲内で戦う 


ようにする。最後にウラ技を I つ。も 
し惑星の編合物資が無くなっても補給 
艦を馬主留、増援させるたびにその補給 
艦には物資が満載されているので、補 
給物資の少ない惑星ではこれを利用し 
よう。 
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神々の黄昏作戦 (ラグナロックの戦い） 

イゼルローン要塞は無視する。才ーディンから第3艦 I 
-ゼンドルフから第12、14艦隊、レイテンブルグから第9艦 
隊を惑星カストロプ占領、に向かわせ、占領後ただちにフェザ 
—ン占領命令を出そう。フェザーンを占領したら I 個艦隊を 
駐留させて、キフォイザー、ヴァンフリートの占領に向かわ 
せる。発見した敵艦隊は確実に撃破するようにしよう。 


ランテマリオの戦い 

勝利条件は、惑星ウルヴァシーを占領することなので、占領 
効率の高い提督を3〜4人急行させる。ほかの惑星、要塞は 
無視してよい。自軍の惑星が占領されそうになっても死守す 
る必要はない。ネ是督が倒！されてしまうよりは、撤退したほう 
がいい。すべてのシナリオに共通することだが補 S 哈艦、揚陸 
艦も必ず随伴させよろ。 


シナ U7T 2 


ライガールの戦い 

占領効率の高 I ヽ提督の3〜4個艦 
隊で図のように侵攻していく。同 
盟軍は惑星ウルヴァシーに攻撃を 
仕掛けてくるので、第 M 艦隊 （+ 

I 個艦隊）を迎撃任務に着かせよ 
う。この惑星ウルヴァシー防衛戦 
で敵の艦隊を3つ倒すことができ 
るので、惑星タッシリとトリブラ 
を占領する前に同盟軍は全軍撤退 
を開始するだろう。 


バーミリオン会戦 

勝利条件は首都/ヽイネセンを占領 
すること。ケリム、 リュー カスカ、 
ら2個艦隊ずつ出撃させ、カルバ 
ドスを占領後、一気にハイネセン 
に攻め込むのだ。いままでの戦い 
で同盟軍の提督はほとんど戦死し 
ているので、ミ散しい丰氏抗もなくハ 
イネセンを占領、することができる 
だろう。キャンペーンをクリアす 
るとエンディングが見られるそ'。 


シナリオ3 


エリューセラの戦い 

マップのように4個艦隊で侵攻していく。惑星リオヴェルデ、 
カザウェルには占領後も艦隊を駐留させる必要はないが、余 
裕があれば、艦隊をパドレスクから派遣してもいい。勝利条 

件に関係するケリムに 
は丨個艦隊を^主留させ 
よう。このシナリオも 
うまくいくと 、惑星ヶ 
リム、リューカス占領、 
の前に同盟軍が全軍撤 
退していく場合もある 
ので、発見した艦隊は 
確実に倒したい。だが、 
深追いは禁物である。 
注意すべし。 








































みられる。そもそも前作は実験的なゲ 
ームだったので、全体的に未完成な部 
分が多かった。.つまり、これが本来の 
『人戦略 III 』ということなのだろう。 


さて、この『大戦略111，90』、最終的に 
どこが変更になったかを、もう一度チ 
エックしてみよう。先々月号でも糸3介 
したとおり、大きく分けると3点ある。 
スピードが速くなったこと（前作比約 
5イ音程度)、頭が良くなったこと、メニ 
ュー関係が整理されたことだ。ここで 
はメニュー画面を中心に、変更点をチ 
エックしていこう。 

前作は結構ゴチャゴチャしていて、 

使いづらい.という感じのあったメニュ 
一関係だが、今回は表示がすっきりと 
して、見やすくなった。コマンドがフ 
アンクシヨンキーと対応するように、 


上側に並べられた 
ことや、自国のデ 
一夕を、普段から 
右下に表示するよ 
うにして、工場の 
数を確認するとき 
も画面を呼び出す 
必要がなくなった 
ことも、そのひと 
つ。また、右上に 
全体マップを表示して、地図上の好き 
な場所に即座にビュー移動ができるよ 
うにな f たのもうれしいね。 

こんなふうに、細かな変更がかなり 


〇〇 左側が『大戦略 in 』 で、右側が『大戦略 nrgo 』 のイメージロード画面。今回はマップが重ならな 
くなって、スッキリと見やすくなった。細かいことだが、けっこラ大切なことだと思ろぞ 


ア 


装いも新たに再登場だガ 





大戦 mm 


発売直前まで、仕様がなかなか決まらず、今年中に出るのかな7とか、 
『大戦略 m ’ gi 』 になるんじやないのかな7などと冗談がささやかれてい 
た『大戦略 m ’ go 』 だが、どうにか無事に発売となったようで、ひとまず 
はメデタシ。ということで、今月の内容はコレだァ/ 


I PC - 9801シ IJ ーズ1 3.5-5 HD 1 9800円 | 

■発売元/システムソフト 
■発売中 

* MS-DOS ver .2.1 以上が！ 

崁画面は開発中のものです 


:が必要です 


前作とは瘳なところが違うのだ I 




〇 配置指定は、ターンの終了時に配置が行われ 
る。ターンの途中での配置はできなくなった 


1ルルル^ Jy ルル^ / y ル、 


視界 I 


s 


% 


I 



料料料料料料料料料料料料料料料米料料 

前作では視界は高高度、低高度、陸 S 海上、 ^ 
海中の4段階しかなかったが、今回からは全表 $ 
示が加わった。このモ 斗 
—ドを使うと、マップ ¥ 


モードがついた/ 



全体が通常の表示状態 ， 
になるのだ。前作は索 を 
敵範囲外の地域がモノ _ 東 
クロ表示で、都市やエ で 
場などがどこの国のも 朱 
のかわからなかったり 朱 
したものだが、今回か ^ 

ったぞ。 耄 

料料米料料料料料料料料料料料料料料料料料料米料料料米料 



〇 今回のタイトル画面は『大戦略 U 』 シリ 
—ズみたいに、 1 枚絵になつたのだ 
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I 実際に 

それでは、カンジンのケ°ームそのも 
のにつ いてだが'、こちらもなかなか良 
くなっている。スピード面の問題だけ 
ではなく、前ページで書いたメニュー 
関係の変更のおかげで、操作性が大幅 
に向上しているぞ。まあ、実際にはメ 
ニューだけではなく、システムなどに 
よるものもあるのだが、チマチマと画 
面を呼び出す手間力1 成ったおかげでグ 


レ#^う 




0 


iif 

HKl 

い 、- mm 

■IE : 


〇 今回は鬲度に関係なく、1へクス内に4部隊 〇 部隊メニューはこんな感じだ。一番右側の列 

まで入ることがでさる は前作の行動命令に相当するもめ 


ッとプレイしやすくなった。 

ついでに、システム面における最大 
の変更点にも、ここで少し触れておこ 
う 0 それは、輸送ヘリや歩兵戦闘車は 


ているということだ。逆にいうと歩兵 
戦闘車などは単体で都市を占領できる 
が、歩兵ュニットを新たに搭載するこ 
とや歩兵の乗、降車ができ.なくなって 


生産の段階から、常に歩兵が搭載され しまった。 



〇 やはり、誰が何と言おうと「戦艦は男のロマ 〇 ぼ、ぼくの戦車が …… 。ぼ、ぼくのレオパル 


ンだ/」 


ドが" 


I 略にあ树5編集する i 


さて、『大戦略』シリーズにつきもの 
の エディッ ト機能だが、今回は残念な 
がら マップエディ タか搭載されていな 
い。しかし、『〜’90』は『大戦略 III 』の 
マップを読み込めるので、前作を持っ 
ている人は前作の機能を使えば、大丈 
丸マップエディッ トのか わりに、今 
回は作戦命令作成と部隊名登録の機能 
に、 生産タイプ編集がある ぞ。 


作戦命令 パラメータ ー覧表 



索敵 

補給 

占領 

戦闘 

搭載 

移動 

遊撃作戦 

舰離 

並 

通 

行わない 

普 通 

行わない 

建物移動 

綱方衛作戦 

近距離 

並 

通 

行わない 

積極的 

行わない 

行わない 

侵攻作戦 

中距離 

並 

通 

行わない 

普 通 

行わない 

侵攻移動 

占領作戦 

mm 

並 

通 

近距離 

行わない 

行わない 

建物移動 

国防作戦 

中距離 

並 

通 

行わない 

普 通 

行わない 

国防移動 

首都防衛作戦 

遞巨離 

並 

通 

行わない 

積極的 

行わない 

首都移動 

偵察作戦 

遞巨離 

並 

通 

行わない 

消極的 

行わない 

偵察移動 

占領輸送作戦 

獅離 

並 

通 

行わない 

行わない 

中距離 

建物移動 

部隊輸送作戦 

遞巨離 

並 

通 

行わない 

行わない 

遠距離 

侵攻移動 
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スカンドールが再び悪に覆われよ 5 として 


PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

PC -8801 mkHSR シリーズ 

5 D 

MSX 2 

3.5 DD 

X 68000 シリーズ 

5 HD 


ヒントが少なくて なか 
なか難しい 『フアンタ 
ジー』 シリーズの第4 
弾。今回は、 ゲームを 
ク 1 J アするために 必要 
なアイテムの1つ、 

Charon’s Staff の 
入手方法を攻略する そ c 


9800円 



鱗尨 


『ファンタジー IV 』をクリアするには 
3つのアイテムが必要となる。その1 
つめのアイテムが Charon’s Staff だ。 

パーティカ{ペンドラゴン•タウンホ 
ールで受けた最初のイ壬務は、ドワーフ 
の鉱山へ向かいオークどもを馬区遂し、 
オークの村にいる首領の Kor を倒すこ 


ーフのリーダーの言うとおりにして、 
鉱山の奥にある宝石の山には手を出さ 
ないほうがよい。そうしないと、オー 
クの日記を手に入れることができなく 
なってしまうからだ（オークの日記を 

入手したあとならよいが . )。ペンド 

ラゴン • タウンホールとドワーフの 鉱 




とだった。ドワーフの鉱山では、ドワ 山のマップは前号を参照して欲しい。 


〇 手強い敵には手動で戦闘したほ5がいいそ' 


Charon’s Staff を入手するために立ちよる場所の全体地 
図中の位置と、そこのマップを載せておくので、プレイ 
するときの参考にして欲しい。ゲームの進行度は CharorV 
s Staff を手に入れても、まだ I /4ほど……〇 


スカン h •■ル島の名蹯 


ドワーフの鉱山 

オークのほかにちいろ 
いろなモンスターが出 _ 
没するぞ。 


オークの村 

ここにオークの首領 Ko 
「がいる。魔法も使う 
のでなかなか手強いぞ。 


candate 


4 / 


大きな宿屋 

この大きな宿屋の地下 
にもダンジョンがある 
のだが……。 


キャッスルバウム 
卿の館 

キャッスルバウム卿の 
箱 (Box) の取り扱い 
には充分注意しよう。 


ペンドラコン 
の町 

ゲームはこの町から始 
まる。どこの町でも宿 
屋に泊まるのはタダ。 


LTelnDH 


ペンドラゴン 
タウンホー JL / 

最初にここで任務をも 
らおろ。ワナなどに注' 
意しだい。 


FefiTinah 


ケオー卿の城 

ここに入つて左へまつ 
すぐ行<とケオー卿の 
城の近くの村がある。 
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シャロンズスタッフの入手方法 


①ドワーフの鉱山にあるオークの日記を手に入れる②才 
ークの村の Kor 家の金庫を開け 、 Magic Frail を手に 
入れる。金庫はオークの日記の記述の中にある6個の数 
字を順に合わせると開<◎ケオー卿の城の地下にいるセ 
プトンを助け、巳〇 ne Key を手に入れる。扉は南側のス 
イッチをすぺてと、北側のスイッチ2、3、4を押すと開 
く ④ Bone Key でオークの村の牢屋を開けて囚人を逃 
かし、中にある Magic Compound 巳〇 w を手に入れ 
る⑮ケオー卿の城の地下で Duck Potion を手に入れ 
る◎バーテイのうちの1人に Duck Potion を飲ませて 
アヒルに変身させ、キャッスルノ \’ウム唧の館で水か流れ 
ている場所に行< と Magic Throwing Star が手に 
入る ⑦ Magic Frail と Magic Comoound 巳〇 w と 
Magic Throwing Star を持ってケオー卿の城の近 
くの村の武器屋で Vorpal Axe に交換してもらう⑬ 
Voroal Axe を持ってドワーフの鉱山に行き老ドワー 
フに1000 GP と1200 GP を払い Wiitin 吕 Pen に交換し 
てもらう◎ペンドラゴンの北にある大きな宿屋に行く。 
受付で1号室か3号室へと言われるが、他の部屋をだの 
むと言って1000 GP 以上払い2号室を予約する⑩郵便室 
に行き木枠を調べ 、 Writing Pen で宛先を2号室に書 
き替える⑪2号室で寝ると荷物が届けられるので、 
Writing Pen でサインする。荷物はドリルなので部屋 
の金庫を壊して中の Charon’s Staff を手に入れる。 




ケオ ー卿の城 


オークの村 


I 




2 - 


I— 



ケオ-卿の城•地下1階 


キャッスルバウム卿の館 k 


※国……ドア • ……入口 ▲ ……昇り階段 ▼ ……下り階段 
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DRAGONl 

■⑩■❿ ■ ドラゴ: 



モンスターは女 


邪悪な魔女に呪いを I 


女の子達を助け出せ! 


ると、グラフィック1 


子だけで、なんと51 


ています。もちろん] 


八ダ色バッチリのク'う 


いたら、その女の子 i 


れではあまりにも a 


ンナイト2』では、そ 


やんと助けた女の 


『3□ダンジョン 
は、マッピングが 
めんどくさい！！』 
といラあなたも大 
丈夫!！ 


9 B 版、11月30日に発売// 

5インチ、 3.5 インチ 2 HD 定価7,的0円 


よう！!俺は『ドラゴンナイト2』に出て来る武器屋のおやじだ。 
『ドラゴンナイト』から早くも1年……ずいぶんと待たせちまっ 
たけど、待たせた価値は十分にあると思5せ。なんたって今度 
のモンスターは女の子ときてるんだ！！この事を聞いただけで、 
ズボンをふくらませるのはまだ早い。本当にうま一く、 H なシ 
ーンをゲームに取り入れているから、感情の盛り上がり方が並 
じゃない……。ただ単にイベントをクリアし、その中に H な絵 
があるだけ……こんな虚しい気分にはもうさせないせ!！つまり、 
いかに実際に女の子と……え7くどいって7……そうだな、後 
は実際にゲー厶をしてのお楽しみだ……そうそラ！ ！言い忘れた 
が、『ドラゴンナイト2』を買ラと『セル画オリジナル下敷』が 
もれなく入っているせ。 


に来ます。もちろん、 
する女の子達もいま3 
イト2』は、あなた I 
実現したのです……» 







女の子が登場するだけじゃゲームはつまらない!! d 
訳で、左の画面の通り『真剣に』ゲームしています, 
の子以外のイベントもたくさんあります。楽しい会 1 
ドキッとするアニメーション。難しすぎず、なおか 
単ではない謎、それを盛り上げるグラフィックもケ 
をおもしろくする要素です。 











































































子つ I ! 

られた、 かわいそラな 
の子がダメージを受け 
化します。1人の女の 
〇 グラフィックを持つ 
a グ ib 色で描かれた、 
ィック です。呪いを解 
二度と 会えない……こ 
秸す。 でも、『ドラゴ 
な 事はありません。ち 
t ミの 宿屋にお礼 (7) 


シナリオがおもしろい、だから、ゲームがおもしろい。 

『ストロベリーフィールズ』の国を出て、再び放浪の旅に出た 
『ヤマトタケル』。あれから一年ほどたったある日、『コップス』 
という村でパーンという大男と出会う。彼との出会いによって、 
タケルは 『フェニックス』 の街に『ありがたい 書物』 を届ける 
はめになってレまう。しかし、タケルを出迎えたその街は、異 
様な雰囲気に包まれていた。そ5、不思議な事に若い男が一人 
もいないのだ……街の住人といえば、かわいらしい女の子達と 
その父親だけである。……異様な空気を感じつつバーンと落ち 
合ろ為、タケルはその街で宿をとる……が、朝になると外が異 
様に騒がしい……驚いた事に、街の女の子が全員消えてしまっ 
たのだ……。呪われた街 『フェニックス』、 邪悪な魔女『メサ_ 
ニヤ』 ……そして、あの『ドラゴンナイト』の一族達……タケ 
ルは仲間を集め、再び試練の戦いへと旅立つのだ……。 


モンスターも盛 D だくさん!! 


C は才'っ>•画面に登場 『びんき い.ぼんきぃ』『ドラゴンナイト』『デ•ジャ』を創ったスタッフが総力を上げて創った新作『ドラゴンナイト2』 . 

その概要は7 

そつ……『ドラコ'ンナ # 世界が広くなった……つまり、ダンジョンは一箇所だけではない。 •『ドラゴン ナイト 2』 では 3 人パーティーだ！！ •もち 
パ月,ア、 t 、丄 ろんアナログ 16 色、美しいグラフィックである。とにかくスタッフが一生懸命創った 0 •アイテム がいっぱい……つまり謎 
つし王いん ul 开令：がいっぱい！！ ❿ゲ ー厶にオリジナリティーがある。 # モンスターごとに曲が違う……つまり、巳 GM がたくさん入っている。 

參 つじつまが合ラ、必要性のある H シーン。 •ズボンが ふくらむ、破裂する。 •もちろん オマケディスクもついている。 


_ その上、セル画下敷までついている。 



10月25日！! 

「ドラゴンナイト I 」の C 
□がポリス ターレコー ド 
から発売されるそ'!! 



ゲームお買い上げいた 
だいたお客様の中から、 
抽選で400名の方に『ド 
ラゴンナイト2』オリ 
ジナルテレフォンカー 
ドをプレゼント致しま 
す。詳しくは製品マニ 
ュアルをご覧ください。 


通信販売をこ希望の方は… 


• 現金書留の場合…… 

商品名、機種、メディアを明記の上 
エルフまでお送り下さい。 

• 郵便振替の場合…… 

郵便局の振替用紙に商品名、機械、 
メディアを明記の上、口座番号 

東京 3-1 91196 

エルフまでお申し込み下さい。 



株式会社 JI： • ル•フ 
〒169東京都新宿区北新宿 1-12-5 
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1984 〜 1185年 


0 Lolita 


® Lolita2 


0 


雖 g - ム 


0 ブライべ一卜 



•PSK 


思えば、美少女ゲームの歴史はこ 
のコの登場から始まった。ほかに 
も H 9 なゲームはあったけれど…。 



•PSK 

おっと、金髪碧眼の美少女だ。さ 


てこれから……と期待に胸をふく 
らませても残念でした、ここまで, 


©蜃 湯ちやんの 0 Alice 



#エニックス 

このゲームに出てくる女のコは誰 
もが二等辺三角形の体型をしてい 
る。オシリが大きいの。 



參日本 ファルコム 
当時としてはリアルなのがこの「女 
子大生プライべ一卜」に登場してく 
る女の コ たち。 グラマー だこと。 


m キヤロット © ゲレクル 



#チヤンピオンソフト 
この人、女子大生という設定をさ 
っぴいてもケバい。お水関係の女 
性に見えない？ 



•PSK 

いやいや、小説の設定どおりに金 
髪にリポンをつけたアリスちやん。 
どんな冒険が待っている？ 



•アスキー 

さつそ一と健康美を誇る女のコの 
登場。ジョギパンて、何となくい 
いと思わない？ 



外人風のおねえ様が、何人も登場 
するこのゲームでは、やはり彼女 
たちの脚線美に注目すべし/ 


ID 


W 品匪 R 




0EMMYII 


m Fairie’s 
Residence 



•アスキー 

面をクリアしていくと水が出るよ 
うになって、左のおねえさんがシ 
ャワーシーンを見せてくれる。 



敵はダッ〇ワイフだから、その攻 
撃をしのぐためにも、こ一ゆ一こ 
との経験は多くしておかないと。 



•アスキー 

金髪碧眼のお手本のような女のコ、 
EMMY ちゃん。プロポーションを 
抨めるようになるのはいつ？ 


囡 エルドラド伝奇 間 


スキヤンダル 


IS 撕ス〇トリ— 




•チャンピオンソフト 
白いシャツに紺の ブルマ。 今では 
すっかり絶滅したような格好のコ 
の名前は 「ユウ」 だって。 


0MY LOLITA 



參エニックス 

猫耳少女がはやった時期だったん 
だろうね。名前は幼いほうが「ヶ 
ミイ」、もう一人は「ミネア」だ0 


參ボーステック 

資料によると、この人は「裕美」 
さんらしい。水着がセパレートで、 
懐かしさを覚える人もいる？ 


參エニックス 

やたらと大きな衿が付いた服を着 
ている。結構気まぐれでね、なか 
なか最後までは行けない……。 


•光栄 

お医者さんごっこのシミュレーシ 
ヨンであるこのゲーム、ちよっと 
グロいシーンもあるので、パス1。 




あめ名作あめ思し、出 


L@ISti 


武市さんとの出会いとなっだこ 
の作品、当時の野球拳ものとして 
は、ヴラフィックも凝っていだし、 
何よりも服を脱いでい < ごとに、 
女のコの顔が紅<染まってい<の 
が新鮮だった。 

V_ 


まだ中間色表示技術の発達しな 
いときのことだから肌は白いまま 
だつだけど>、寅出、、といラ要素が 
加わつだのは、全ジャンルのゲー- 
ムを見渡してみても、 これか'初め 
てだつだのではないだろろか9 



( D ……テ-フルゲ-ム0 …… AVG @……クイズ、バズル | P| ..… RPG (3 …… SLG ( D ……アクション 


84 


J 

























































0 イエ□ーレモン 


(D MAZE PANIC 


〇 天使だちの午後 


0 ちの午後 _ 




•アスキー 

「マリアン」と「ケイ」て名前な 
んだそうな。脱がせると、シース 
ル_の下着になるのだ。 


0 


ゆみこ 


•ジャスト 

洋子ちゃん。 ボートの 上では恋を 
語るぐらいにして、実力行使にで 
てはいけない。落ちるから……。 


參ジヤスト 

直子ちゃん。どうでもいいけど、 
指使いがあまりにも危ないので修 
正入れといてね。 


•PSK 

下着がシンプルだなあ。せめてバ 
ンダナとおそろいのデザインにす 
るとか（するわけないか？）。 


0 玆竺駿の 


@ox-? m 


品:^ル 



•宇宙企画 

このゲームの原画は、中島史雄さ 
んが担当。名前を知っている人は 


•NSI 

ナナちやんのシャワーシーン。気 
のせいか、表情まで大人びている 


#ポリシー 

課外授業を担当する先生という設 
定なんだけど……腕があまりにも 


•PSK 

八重垣静香ちゃんはバズーカ砲ま 
で持つているから注意しないと 


正座3時間の時代だった 

0 マカダム 


ような……〇 

E ) ェ u 力 


細いような気がしない？ 

0 まじやべんちや一 


. 。しかもスカートの下は . 〇 

® コスモエンジェル 





•マカデミアソフト 

女のコもリアルできれいなんだけ 

ど、アイテムのリアルさがね .. 

これがまた動くんだから……。 


0 聖女伝説 


•ジャスト 

ヒロイン、エリカのアップ。そう 
いえば、以前このコのおシリが大 
きい、なんて書いた覚えがあるな。 

( U 177 


參テクノポリスソフト 
レオタード姿の猫耳娘。どんなふ 
うに服を脱いでいくのか、楽しみ、 
楽しみ。 


0 ゴルコス 


•PSK 

このゲームを作った宮田さんの絵 
は、まだまだカワイくないけど、 
少しずつ上手くなっていくヨ// 

©聖女 パニック 



#コスモス•コンピュータ 
いわゆるひとつのユリの シーン。 体 
格差がはっきりと出ているのがな 
んとも言えない。 



•マカデミアソフト 
また問題になると困るので、無難 
なところを取り上げた。ホントは 
蘭の花がなまめかしいのだ。 



參データウェスト 


男だったら一度はこういう目にあ 
ってみたい!？きれいどころ3人 
が集まったエンデイングシーンだ。 



#コスモスコンピュータ 
れみあちゃん。あいかわらず、胸 
はあまり大きくないが、切なそう 
な表情に花マルをあげよう。 


あ勿名作あめ思い出 • 


蓮驗©穿© 

登場するキヤラクタが粒ぞろい 
であること、コマンド選択式のア 
ドペンチヤーであることなど、画 
期的な作品。 


目的が由美子と XX す 
るとし彳ラ、ストレートさ 
ちよかつだ。 

今では PCM を使つて、わりと 
簡単に声を出してしまラゲームも 
あるけど、ジャストサウンドなる 
ものによって、女のコが声を出す 
のちよかつだなあ。 



◎真理 子。いちばん最初の犠牲者 （7) なんだ。 
セーラー服がかわいいね/ 


〇……その他 
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1986 〜 1987 年 





〇 ラブメイト 


©クリスチーヌ 


m 


な班ド 






•全流通 

朝会ったばかりの高校生と……。 
女のコには親切にしておけ、と言 
うことかな。 


•全流通 

セーラー服は、 いつの 時代でも男 
の羨望の的っていうわけか？最 
近 AV では規制が始まったようだ。 


•PSK 

人魚。話はそれるけど、人魚がパ 
ンテイーをはいていたら不気味だ 
ろうな……。ブラはあるけどね。 


0 Pod Lemon 


參ハ _ ド 

ローラを 口説いているところ。服 
を ちゃんと2枚重ね着している細 
かい設定が気に入ってる。 


諡ど 


© □説き方教えます 


®< りいむレモン 



•ハード 

タンクトップを着るときは、二〇 
ルを付けるのが常識だと思います 
です、ハイ。 





ランとカナタの名コンビが活躍す 
るこのゲーム、原作の 0. A . V . の印 
象は強かったんだけどねえ。 


® ナン/ \°修行 



參チヤンピオンソフト 
この号のどこかにも出てくると思 
うけど、かつてクラブを担当して 
いたりえちやんらしい。 


E ) 幻夢の城 



• ピーコック 

意地悪く最後の一枚を残して撮影 
した。当時は自主規制が厳しかっ 
た、ということにしておこう。 


0 妖姬伝 



電話を通して彼女をその気にさせ 
るわけだけど、当時、まだテレホ 
ンうんたらなんて言葉はなかった。 



京都と言ったら舞子さん、舞子さ 
んと言ったら着物。御大尽遊びの 
極み、野球拳も控えているぞ/ 


0 ロリータ姬の伝説 



こんな格好した女のコに「なにし 
に来たの」つて言われても、返答 
に困つちゃうな . 。 


0 レモネード 



#ホット.ビー 

主人公のタンクトップ姿がそそり 
ます。ホットパンツもいかにも 
夏//って感じだし . 。 


0 フロジェクト A 子 


(!) 美少女写真館 



#ハード 

もう、何年も見ていないような気 
がするけど、これがスクール水着 
というものだね。うんうん。 


(!) 女子大生交際図巻 



•ビクター音楽産業 

女性に人気の内田春菊さんが原画 

担当で、このゲームは大勢の女性 


プレイヤーが出現したとか……。 

IX )……テーフルゲーム 



•パスカル II 

猫耳、しっぽ、つりスカート、ネ 
クタイといわゆるカンペキってい 
うヤツやね、これは/ 


0 DNA 




參チヤンピオンソフト 
このゲームでは、数人がグラフィ 
ックを担当しているので、タッチ 
の違う女のコが楽しめるのダ/ 


0 ラフリー GAL 



•ホット•ビィ 

グラフィックはともかく メッセー 
ジがハード。当時、編集部では「吸 
え」っていう言葉が流行した!？ 


〇 …… AVG @…… 


#チャンピオンソフト 
セーラー 服の スカー トは襞 スカー 
卜であるべきだ、と真剣に思う今 
日このごろである。 

クイズ、バズル ( P) ••… RPG (£] …… SLG 



•辰巳出版 

A 子に関しては何も言うことがな 
い。だって、セーラー服しか着な 
いんだもの （PART I のとき）。 


( D 制服を脱いだ図鑑 



デザインはともかく、こんな色を 
した制服があるのだろうか？ぼ 


くの観察力が足りないのか？ 

……アクション 


86 











































































1987 〜 198 眸 


@ ザ•病院 



0 少女伝説 





® サンドラ 



® ラブチェイサー 



•PSK 

もとがテキスト、すなわちメツセ 
ージの文字を楽しむ AVG だけに、 
女の人がいるシーンはここだけ。 


@リ トルプリンセス 


參システムハウス 0 H ! 

こ一ゆーブラインド処理っていい 
なあ。女のコがあまりにもァダル 
卜なのを除けば……。 


0 セーラー服入門 


參グレイト 

いかにも「グレイト」な女のコ。 
しかし、こんなに「水色」した下 
着なんて見たことないなあ。 


® 学園物語 


•チャンピオンソフト 
一見して気が強そうだとわかるコ 
だね。この髪型、ウルフカットて 
言うんでしたつけ（怪しい）？ 


0 天使だちの午後 II 



參チャンピオンソフト 
女のコの笑顔っていつみてもいい 
もんだ。これくらいかわいいコな 
ら、なおさらのこと。 


#フェアリーテール 
しまった、裸にしてしまったらど 
んな制服かわからないじやないか。 
スミマセン。 


參グレイト 

こんなに長いスカートをはいてい 
ると、スケ番に間違われるぞ（よ 
けいなお世話でした）。 


•ジャスト 

中島たろう？という人が原画を担 
当したんだと思う。知っている人 
はかなりの通だ// 


® ふえありいている 


0 ほつとみる< 


(!) リップスティック 0 H 右2ンス 



#フェアリーテール 
このコ、由美子ちやんといいます。 
どうしてバンダナをしているかは 
ナゾだけど、ソックスがカワイイ。 


0 第4のユニット 


參フヱアリーテール 
このコ、 足が太い/寄り目な の 
もいやだな。近づいたら、かわい 
いかなあ。 


0 悪女伝説 II 


參フェアリーテール 
「だいじよぶでしゅ、ひとりでお 
しっこできりゆから、でてってく 
だちやい」なんてね。 


m 麻雀狂時代 

UJ Special 


•アダルテイン 

驚いて、ハツと振り返ってももう 
遅かった？少女は魔手に落ちる 
のであります、アーメン。 


0 S 溢フの 



•データウェスト 


•ドット企画 


#マイクロネット 


參アイセル 


ブロンウインも、このころは髪が 
短かった。彼女はシリーズを追う 
ごとにキレイになっていくぞ。 


88史上初の画像取り込み美少女、 
エミちやん。セーラー服がばつち 
りお似合い 0 


肩ヒモなしのピンクのブラ/ ゴ 
—ジャスなベッド//思わず顔が 
ゆるんだりして……。 


スタイルのいいコだな 一。 このコ 
にだったら血を吸ってほしい（拒 
否されるだろう、きっと）。 


@ ェク U ン 


0 ザ•ピービング 0 麗奈 


0 天女伝説 



•全流通 

まだ顔が完成してないけど、ポニ 
ーテールの 女のコらしい。どんな 
コが登場するか、楽しみ/ 



參全流通 

基本的に、浅い浴槽は嫌いだけど、 
こういうシチ ユエー シヨンなら許 
せる。 


參フェアリーテール 
吐息が描き込まれているところが 
なんとも エロチック// 実写画像 
よりもこっちのほうがポクは好き。 


•チャンピオンソフト 
スカートめくりか神風か、何にせ 
よ目の保養になることはまちがい 
ナシ/ 




@……その他 
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1988 年 



參フ ： L アリーテール 

本当にこの女のコ、セーラー服を 

着ていたのかな？ ほとんど原型 


が残っていないような……〇 



•フェアリーテール 


これは「2」のデータ。宮沢りえよ 
りも早く揮姿の GAL がいた!？こ 
んな桃太郎なら鬼にになりたい// 


© 私立探偵 MAX 



，アグミックス 

この女のコのショーツの食い込み 
方がまたなんとも……。恥じらい 
に染まった顔も二重丸/ 


〇 ノヒヽニ三ち多んの 




'分 4 


參アダルテイン 

ピンクの T シャツがかわいい。ソ 
ックスをはいてなければ、この格 
好で寝るんだと想像するところだ。 


バズル回 ..… RPG (3 …… SLG ( D ……アクション 


〇 カインドウ•ギャルズ 



ノ\—ド 

そんな、人目に付くところではそ 
れくらいにしておいたほうが……。 
嫌われちやうぞ// 


0 勝手に成じやん 



ハ—ド 

そんなに足を高くあげると、本が 
出なくなる恐れがあるんですケド、 
どうにかなりません？ 


0 いろはにほべと 


蘸ちの 午後 11 



.全流通 

手にしているのが木の桶なのが、 
いかにも古風。満天の夜空も泣か 
せるね。 



お壌様のネグリジヱ姿なんて、そ 
んなに何度もお目にかかれるモン 
じやないですぜ、ダンナ// 


0 MISTY 





〇 華三眩 


叉# 


參チャンピオンソフト 
しまった、オバサンの写真を選ん 
でしまった./ これも歳喰ったせ 
いかなあ。 


# STUDIO オフサイド 
いかにもおとなしい感じの女のコ。 
毒牙にかけるにはチト気が引ける 
が、許されよ/ 


トワイライト 



，グレイト 

網タイツに衿のある水着 （？） 、い 
わゆる バニーガール. スタイル0 
本編では出てこないけどね。 


0 お嬢様クラブ 



參テクノポリスソフト 
制服を脱いでいくほどに、どんど 
ん恥ずかしそうな顔になっていく 
のが印象的だった。 


0 碰 ひとみ 应 


I バズルイン□ンドン 


0 天九牌 



參宇宙企画 

今、25歳を越えている人なら誰も 
が I 度はお世話 （ ？ ） になったであ 
ろう、小林ひとみさん。 



>スタジオパン サー 
中国娘というと、チャイナドレス 
はまだしも、どうして髪型まで同 
じなの？ 中国4000年の歴史か？ 


© i^ PON 


0 鄉 ㈣ 


け \°ワフノレまあじやん 




>PSK 


シースルー のシュミーズがかわい 
いと思ってニヤニヤしていると… 
…、えつ、モンスターなの？ 


籲デービー ソフト 
玉葱頭だからって、黒柳徹子さん 
を思い浮かべないようにしたいも 
のだ（ス、スミマセン/)。 


g ] —石にかける青春 




女性心理学入門 




たしか、これで下着姿なんだと思 
う。う一む、素肌をさらさせるに 
はあと何勝すればいいんだ/ 


>フェアリーテール 


めずらしく、''大人、、を感じさせる 
女性だね。こう、期待で胸がふく 
らんだりして。 




® 少女303 




•スキヤップトラスト 
下着の食い込みがなんとも言えな 
いシーンだネ。アニメーションも 
すごいし……。 


•アダルテイン 

これ以上何を脱いでくれるんでし 
ようか？わくわくするけど、'''皮 
膚、、なんてことは……。 
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198 眸 


0 第4のユニツト2 


カオス 


エンジェルス' 


0 リトルバンパイア [0] シャドウノ \ンタ- 


■ESSS # 



# データウェスト 
いちだんとかわいくなった ブロン 
ウィン。 戦闘服も変わったし。だ 
からどうだと言われても困るけど。 


•アスキー 

塔の上では骸骨の姿をしたリッチ。 
やっとその実体（幽体）にお目に 
かかることができた。甘露。 


0 雑学才 ij ンピック 0 スポーツギヤル 


參チヤンピオンソフト 
美樹ちゃんはとおってもかわいい 
けど、健太郎君一筋。残念でなり 
ませんがな。 

m かわいさとみの 
IAJ なかよ< してね 


•チャンピオンソフト 
チャンピオンソフトに登場する女 
性には珍しく、かなりアダルトな 
女性が現れた。 

セーラー脈いけな〜い 


0 LI 



I ハード 

知る人ぞ知るわたなベわたるのキ 
ャラが登場する。彼の描く女のコ 
はどれも E カップである。 

0 女子校生アイドル 
おさな妻奮戦記 


r^j 

•アダルテイン 

乗馬シーンなんて、美少女ゲーム 
にはめったにないから、乗馬服が 
とっても新鮮だネ。 


日 

1 

| 〆 Baa*! 4 ! 

1 ♦ v ♦ ♦ • 势 ■ 


離; 

11“ ， . ， W//i 



• 全流通 

しかし、こんなミニにエプロンと 
は。きっと、旦那さんやつれてい 
るんだろうな。 

同 ザ.タワー. 

IpJ オブ • ドラゴン 



げット企画 

そういえば昔、「後ろから前から」 
というヒット曲があったような気 
がする。関係ないか？ 


© サ的やんの 


大冒険 


’4‘ 




纖// 

」」<?■) 

_丨_屬 


•アグミックス 

500円玉に固執するサッちゃん、 
大胆で、カワイイと思わない!？と 
ころで、何を持ってるの/ 


( D フ 0 ック 


m 

•全流通 

幸か不幸か、こんな目にあってい 
る女のコを目撃したことがない。 
当然、やったこともない（真実）。 


0歡§ がぉ好き 呢〇 テ r ィ乂レ d Ul 、 r ド 

I ^ in 


參宇宙企画 

かわいさとみさんは有名な AV 女 
優ですから、私が注釈をつけるこ 
ともないでしよう。 



•パスカル II 

そういう格好で微笑まれると、な 

んて言ったらいいか、そのう . 0 

あ、よだれが . 。 



こんな格好で、まだ気の強いこと 
を言っているネ。これでお姫様な 
んだから、侍従も大変だな。 


夕ーニイーッー 

一^^ 

參ドット企画 

何となく筋肉質そうで、あまりお 
友達になりたくないタイプだと思 
うのはぼくだけか？ 


囵 皇帝の女だち 0 ドッキン美奈子先生 




參オメガシステム 
見えそうで見えない、これがすべ 
て己の腕の未熟さだと思うと本気 
で悲しいよ、ぼくは……。 


參テクトハウス 

とにかく登場してくる女のコ全員 
が E カップクラス。健太がうらや 
ましい？ 


あめ名作あめ思い出 • 


娜 s 腿 

ゲーム自体の面白さは、今でも 
これが極めつけだろろ。謎解きと 
いい、ゲームバランスといい、ほ 
かの RPG と比べても、決して引 


けはとらないと思う。 
それに、モンスターの 
多彩な攻撃、多彩なやられ 
バターンが、丫人さんのヴ 
ラフィックとがフツチして、いい 
ゲームになつていると思う。 

と<に55ツクや金星ガメが最 
高/ 



◎多彩な パターンを持つミミック。けっこう手 
ごわいそ/用心してかかれ/ 


© ……その他 
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1988 年 



參ハード 

朝食の最中におじやまします。い 
つもそんな格好で寝ているんです 
か〜？ 


#システムハウス 0 H ! 

ファミコンからの移植らしいので、 
詳しくはわからないけれど、たし 
かェミちやんという名前だよ。 


參アイセル 

かなり凝つた脱ぎ方をするんだな、 
これが。ブラの描き込みもすごい 


•チャンピオンソフト 
香奈ちゃん（らしい）。胸元のリポ 
ンがかわいい。がんばるポーズも 
かわいい 0 


SEXY VOICE 


(UilS 




0 


きやびぎやびるん v 









參システムハウス 0 H ! 

下から脱いでくれるっていうのが 
うれしいな……。でもきっと、次 
は胸が見えてくるんだろうね。 


參テクノポリスソフト 
ご存知、佐藤元さんの原画による 
もの。簡単にはずせそうな、横ひ 
もの水着がいいな。 


參テクノポリスソフト 
最近、オーガニーソックスをはい 
た女のコつていなくなつたような 
気がする。ちよつと悲しい . 。 


參フェアリーテール 
ノーブラで走るランナーがいるん 
だろうか？ なんて深く考えちゃ 
いけないんだろうな。 


04) 忒総ヴ集ラ編フイ 


0 


スポーツギヤル2 -3 


0 花札放浪記 


E ) おちゃめなゆうれい 



參ハード 


こんな保安官がいたら、犯罪が増 
えるばかりじゃないの？とくに 
その胸元が犯罪の原因になりそう。 



•アダルテイン 

光る汗がステキだし、ホットパン 
ツもいい。でも、その髪型じや、 
大変そうだね。 



•ドット企画 

理知的な女性であればあるほど、 
執念を燃やす男がいる……、ぼく 
じやないよ/ 



いや一、幼いコってほほえましい 
ですね。なんて言うと、誤解する 
人も大勢いるんだろうな。 ハフ。 


g ) あぶない丁半勝負 


0 


放 ステイツク 


©デリンジャー 


0 


S 鑛ンストーリー 



•オメガシステム 
鉄火場の姉さんというのは、匂っ 
てくるほどの色気があるもの…… 
ま、ここは冷静に勝負勝負/ 


參フヱ アリーテール 
汗をかいて洗濯をしている麻衣子 
さんを見ていると、働くことの尊 
さがわかった気がする、なんてね。 


參クレスト 

自分の ポスターの 前で待ち合わせ 
する、中藤美紀。誰を待っている 
のかな？ 


•アダルテイン 

京子のポニーテールに束ねた髪を 
解いてみたいと思うのはぼくだけ 
ではないはず。 



あ勿名作あめ思い出 • 


叨叨ヲ穸ぐ叨勿 


音美ちやんの登場は、かなりシ 
ョックな出来事だつだ。なんてい 
ラのかな、キャラクタ設定がしつ 
かりしていて、一人立ちをしてい 


るよろなカンジ。 

まだ、ストーリー 
のほラもなかなか楽 
しめるし、何よりも 
登場するかわいい女のコ全員と v 
なことができだのがよかつだ。零 
できる理由が一 J ® 合理的 （9) だ 


〇 これが 音 美ちやんだ。カワイイだけでなく、 
性格がはつ芑りしているんだ 

_:_ : _ J 


(2 …… テーブルゲーム囡 …… AVG g) …… クイズ、バズル回 ..… RPG 〇 …… SLG (D ……アクション 






























































































1988 〜 1 删華 


©降 H イト 



.グレイト 

いかにも/ファッションなんたら 
の格好をしたお姉さん。見てきた 
わけじやないけれども……(虚実）。 


[1] ホワイト•ク 1 J スマス 



>ストライカー 

ゆきちゃんに負けたところ。勝つ 
とどうなるかはやってみてのお楽 
しみ（負け惜しみ）。 


EJ ホワィトクリスマス II 

pi I 

參クリーム•ソフト 
なんだか、女のコの目が燃えてい 
るような。星飛雄馬の再来でもあ 
るまいに……。 


SF •超次元伝説ラル 



人魚よりも、どうしても王女のほ 
うに目が行ってしまう。早く助け 
出さないと……。 


小釋 _cp 


どきどきラ U — 


©Be / ガール 


EJGAL ナンパ大作戦 


0 パワフルまあじやん2 





•宇宙企画 

きよとんとした表情がいいな。こ 
のコには、きっと一度くらいはお 
世話になったでしよう！？ 


參パスカル II 

スカートの下は紫のショーツとは。 
しかも、まるでヒモみたいに細い 
ヤツなんだろうな、きっと。 


•ファミリーソフト 
セリフがあぶない。「…下を絡めて 
…」、違う、「…舌を…」なのか0 
やっぱりまだあぶないな . 。 



> dB ソフト 

「だめよ、こんなことばっかり」 
といいながら、 ポーズを とる。そ 
んなあなたの性格が好きです。 


©やりだい 放題| 

■■乳 1 

BiH 


參全流通 

高校生くらいの女のコだったら、 
どうして制服を着せないんだ、と 
制服 マニアなら 怒るだろう。 


©ファンデーション 



>ソフトパル 

未成年の方は、知らない世界だろ 
うが、いきなり下着姿で登場する 
お店ではよくポられる。要注意/ 


® 韋駄天いかせ男 

欲 一 -rr-sr-ry j : -s- M 

•ファミリーソフト 
いかせ男は、相手が誰であろうと 
かまわない。人気絶頂のアイドル 
にも迫つちゃうのだ。 


〇 あずさ108事務所 



參ァグミックス 

袖のない服を着ているだけあって、 
無駄毛の手入れも完ぺきなようで 
すな、あずさちやんは// 


セス 


0 ブロジェクト A 子2 


( D とらわれペンギン 



.パソケット 

剣を肌にくくりつけているなんて、 
せっかくの白い肌が台無しになっ 
ちゃうんじやないかな？ 



.辰巳出版 

このコが原因で、 A 子は戦ってい 
るんだからね。無邪気って途方も 
なく罪なんだろうな。 



0 骼舞ハ。ズル ■ 

I \mmrn 


>辰巳出版 

原画担当は森山塔だから、ナミダ 
流して喜んだプレイヤーもいたは 
ず。轚シーンは少ないけどね。 


•宇宙企画 

しかし、画像取り込みとは……。 

18歳以下の人はこのシリーズのゲ 
ームをやって、 AV 女優を知るのか。 


0 ポッキ- 


田 SEXY_VOICE 



シ 1 J— ズ2 




〇 学園戦記 


0薩 雄 女 




>ポ ニーテー ル.ソフト 
ああ、穴があったら入りたい、っ 
ていうのは、きっと、こんな状況 
のときを指している言葉だろうな。 


參システムハウス OH ! 

これが KUMIKO 。 剣をとったら右に 
出るものなし、という自信がある 
からこんな格好なんだと思う。 


#チャンピオンソフト 
まるで、幼稚園児のような女のコ 
が登場。今時こんな格好で幼稚園 
に通っている コは いないけど……〇 



，アイセル=フアンシーソフト 
この女のコの、コカンから伸びて 
いる紫色のものは、ひょっとした 
ら〇〇モウでは！？あぶね一な！？ 


@……その他 



ぼ 


00 00 00 


W 他 


謝' 

こん^とば 0 かり 


□□□□□□ 
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1989 年 


® システィライアー 



.パソケット 

う一ん、本当に女のコって感じ。 
額のアクセサリーもよく似合って 
いるし……。 


gj テレフオンクラブ 


スト— 1 」— 


か” 


\ an 

I a んと-的ビうれし〜 

1 そこのビンクのパンフスなん^どい 
1 m た帅い人た— 


參コンピユータブレイン 
セーラー服の女のコがピンクのパ 
ンブスを買うか、ふつう。なんて 
怒ってみても仕方がない力 . 。 


0 美しき獲物だち 



，グレイト 

おとなしく寝ていると思ったら 
……。お月さんがみているよ// 
せめて窓を閉めたら？ 





>エルフ 

ピンクのショーツだと、カン違い 
する読者がいるんじやないかな？ 
これはショーツです/ 


〇 少女遊戯 


ら< いん 



籲グレイト 

解説するまでもないけど、スケバ 
ン 刑事の パロディ。 この髪型から 
して……0 . 



07 ジカル•八ウス 


(EWmRy 


.全流通 

合戦ではこうあるペシ、といわん 
ばかりのこの重装備。でもきっと、 

RunV 




►ストライ カー 

そうまっすぐ見られるとこまっち 
ゃうんだけど。何か見えているし、 
目のやり場に困る……。 


參宇宙企画 

ゴメン、この女性のこと、あまり 
よく知らないんだ。今度勉強しと 
きますから……。 


@ プライべ-卜. 


1 スクール 


輯浄琿子 


インビゾーン 


0 識 f 


gj 牧奎千幸の 


U— 



，エルフ 

元気爆発、ヤンキー娘のトレーシ 
一。 サバ折りならかけられてもい 
いな あ、. なんてね/ 



货ナツメ 

妖精を縛るって、羽がジャマして 
とっても難しいんじゃないかと思 
ってしまう。 


Bsnljl^l 

•テクノポリスソフト 
ツナギにキヨトンとした表情のア 
ンバランスがいいね。手に持って 
いるのはなんだろうな？ 


■ 


0 


!! 

5 3 

IB 


2\1 

を.； 

3 

f A 

J I 

a 

|g 


T ： 

10 ^ 

を奉 

3 2 


rx 

3 a 

III 



疊 


m 



•宇宙企画 

この女性、あまりにも眉毛が太い 
ような気が……（フアンの人、ご 
めんなさい/)。 


© コスモス•クラブ 


® ク 1 J スタルドリーム 


〇 第4のユニツト3 





44-^1 

Kn 

齡 

讨人し '^ と两くこ iiSSR 

W5. J 

nT I 

mu - 1 

rm _ ] 

ESP.L._ 1 



>ジャスト 

高島由紀ちゃん。この絵のポイン 
卜は、やはり指の位置。せつなげ 
な表情をしているし……。 


參ストライカー 

お嬢さん、キレイな足が見えていま 
すよ、なんてね。プレイヤーへの 
サービスだろう。 


•データウェスト 
すっかり髪が伸びたブロンウィン。 
セーラー服の冬服も、すっかり板 
に付いているし。 



この水でっぽうから、とんでもな 
いことが起こるのも知らないで 
……。でもやつちやう/ 




[ D 超番外制服図鑑- 


0微8 テイン 


d ) 晶グ說〒マー 






>真実プロ 

グラフィック担当の松田紘佳さん 
が、昔、「りぼん」にマンガを描い 
ていたことを知ってる？ 


#システムハウス 0 H ! 

心霊クラブ員の制服。足のある幽 
霊のような、よくわからない制服 
だね。 


•アダルテイン 

「バニーちゃんの秘密」からのシ 
ーン。そうやけくそになって、踊 
り狂わなくてもいいと思う。 


春フェアリーテール 
看護婦の服装で レベルアップ。ワ 
ンピースなん だけど、本物は、胸 
元が開いてないと思うな、きっと。 
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參テクノポリスソフト 
このコははたして下着をつけてい 
るのでしようか？無防備にもほ 
どがあるってもんだ。 


•全流通 

機械に服をとらせるなんて、邪道 
だと思うのはぼくだけ？ま、力 
の入れ加減が難しいだろうな…。 


參ジャスト 

いかにもお壌様学校、っていう感 
じの制服。実際には見たことない 
けどネ。 


參全流通 

着替えのシーンはいつ見てもドキ 
ドキする……のは若いうちだけだ 
ぞ（既婚者談）/ 


(0 エンジェル•ハーツ 


0 怨^■雲 じ や 


( D 鹄―努茲 


0 


シヨー PART1 



•エルフ 

この敵の名前は妙子。しかし、残 
念なことに左隅にはソフトハウス 
の自主規制が……。 


•ソフトベンダー武尊 
まさかと思うが、勝ってもベルト 
をはずすだけ、なんてジラシ戦法 
を使ってくるのでは？ 


參宇宙企画 

何となく、ライトがジャマをして 
いるような、そんな気がするのは 
ぼくだけでしようか？ 


•グレイト 

典型的な着替えシーン……と言い 
たいところだけど、女のコつて、 
スカートから着替えるのかな？ 




け一 さつたい 


@ びんきい•ぽんきい ©ランス 


(3 イントリューダ 



•テクノポリスソフト 
Y 人さんの描く女のコはふつくら 
していて、カワイイ。もっとたく 


さん描いてくれればいいのに 



參エルフ 

この人、ホントは酔っぱらった顔 
が最高にかわいいんだけどね。お 
見せできなくて残念/ 



參アリスソフト 

おや、美樹ちゃんではありません 
か？ どうしてこんなところに？ 

ま、お元気そうでなによりでした。 



參アリスソフト 


丸い眼鏡がかわいい。縞のソック 
スも。何よりも、ちゃんと下着を 
見せないように警戒している// 


あ勿名作あ勿思い出 • 


5>ス 


シイルちやんはかわゆ < て、働 
き者で、優しくて、ほとんど理想 
の女のコ/だだ一つの欠点は、 
何がよ<てランスにひっついてい 
なければいけないのか、これはき 
っと永遠の謎となるだろろ……。 

ま、シイル礼賛はそれ <らいに 
して、このゲームは、 PC -98 の：！ 
ーザーにおいて画期的な美少女ゲ 
ームだっだように思う。 

それは、だぶん初めて、アナロ 
グ16色モードを使っだグラフイツ 
クをほぼ全シーンに使っだか5だ。 

どうやってキレイな肌の色を出 
すか、まるでフイルム屋の考えそ 


ラな目標だけど、美少女ゲームで 
は大きなポイントだっだはす。現 
に、今や98の美少女ゲームのほと 
んどか'アナログに対している。 

もちろん、ランスの性格の悪さ 
を除けば、とても快適なゲームだ 
し、お目当てのシー 
ンもふんだんにある 
んだもん。深<印象 
に残って!ゼン、 

てとこかな!9 

美少女ゲームフレ 
イや一を自認するな 
5、必ず体験してお 
<べきゲームだね。 



〇 女子校に潜入するため、眼鏡をかけて変装し 
たシィル。優等生みたいだ 



仕事も終了して俺は、今手に入れた20000 GOLD の 
金でお里吕に入つている。 

(けど、 GOLD 入りの風呂ていたいだけだな、もうやめておこう* 
ランス「来たそ、ほらシィル見てみろ。 

_ POODO GOLD だ0 J _ 


〇 こんなシーンもあるのだ。ウ、ウ、ランスのヤツ. • 


〇……その他 
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19 的年 


m 


含!兮 


m 


防 s イト 


〇 電腦少女伝説 


(0) イーヴルストーン 



•アイセル 

みごとに期待は覆された . 。ま 

さか、まずソックスを脱いでくる 


とは 



•グレイト 

エッチな花子ちゃんに会ってしま 
つた。ここであのバンプはどうし 
たのか、興味あるところだ。 



•アグミックス 

女王様の格好が本格的なのが泣か 
せるね/ 女のコのまだ立ち向か 
う、といった表情もイイ。 



參全流通 

薄いもやに包まれ、魅了の状態に 
入ったところ。しかし、下着はつ 
けないのだろうか？ ナゾだ。 


0 


さやん者やん 
バニー 


( D せろり 


0 ピュア 


0 フアンタ ジー ドリーム 



參カクテルソフト 
このアングル、いいなあ。しかも、 
ちょっと恥じらいに顔を染めてい 
たりして（ゴックン）。 


参ソフト ウエアハウスぱ せり 
このコ、アンダースコー トを つけ 
ていなかったんだって。ぜひ コー 
卜にいるところを見たかった。 


•ドット企画 

眼鏡をとったらすごい美人だった、 
というのは昔の少女マンガのよく 
あるパターンだけど、許す/ 


參アイセル 

2人ともうつろな目をしている。 
ま、ユリは経験してないからよく 
わからない（当たり前だ//)。 


©歆茚 とクスラへ 7 %ル 


0 電腦学園 


0 ガ-ルズ.バラダイス 


©やりだい 放題2 



•コンピュータブレイン 
全体が見えないんだけど、これは 
おそらくボディコン族ってやつじ 
やないかな？ 




•ガイナックス 
最後まで、このコは眼鏡をはずし 
てくれませんでした。ああ、その 
眼鏡の下の瞳がみたい/ 


參グレイト 

青い海、裸の美少女、ああ、原始 
の血が騒ぐ/主人公がうらやま 
しい/ 


•全流通 

スカートから見えるのはシユミー 
ズ、じゃなくて、何だったかな、 
思い出せないな . 。 



E ) ビデオクイ-ンをさがせ 


( D 美少女コント□ール 0 デザート 


O SPECIAL PART II 



參アイエステイー 
こ一ゆープレイヤーをじらしたよ 
うな、見えそうで見えない絵って 
きらいだ。グスン。 



參ハード 

こりゃまた超グラマーな女のコが、 
画面の右にいる。プレイヤーはこ 
れで奮い立つわけだ（どこが)。 



參ドット企画 

黒いブラに、さらにワンポイント 
入っているところが、絵を描いた 
人の情熱がうかがえる。 



參マイクロネット 


どうして SF や フアン タジーに出 
てくる女のコの服はおなかをさら 
しているのか、いまだにナゾだね。 


E] 


がある 


(I) 


ベースボール学園 


0 全国おんせん麻雀 


(D RUNRUN 狂走曲 






#アリスソフト 

T シャツに貼りついた下着がなん 
とも SEXY // うつすらピンクの 
ように見えるのもまたよし// 


參パソケット 

相手のピッチャーがこんな格好を 
したら、今のプロ野球選手でも三 
振してしまうだろう。 


•テクノポリスソフト 

アイヤー、せっかく和がったのに 

チラッとだけ、それインチキ/ 

ワタシ、許さないアルね// 


•エルフ 

めずらしく、セパレートのチヤイ 
ナドレス。少し照れている様子が 
かわいい0 
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E ) あぶないてんぐ伝説 


>アリスソフト 

オトコの目がないっていうのはこ 
んなにもリラックスさせるんでし 
ようか？はしたない/ 


0 おおさわぎ/ 



參カクテルソフト 
この高校の制服ってシンプルなの 
が残念といえば残念だ。あ、右側 
の女のコにはさわらないほうが…。 


E ) せまつてみだい 



參ハード 


フロント*ホックのブラらしい。 
これをつけていると、女のコは着 
替えやすく、男は外しやすい!？ 


[ D ドラゴン•ナイト 



參エルフ 


本筋にはまったく関係ないマッチ 
売りの少女だそうな。もっと危な 
いシーンもあったような気がする。 



0 忍レ-丁端” 



げット企画 

危ない絵ばかり見ていると、こう 
いうシーンは心を洗われるような 
気がしない？ 


0 フルーツ カクテル 



，カクテルソフト 

とってもかわいいんだけど、こう 
も何も身につけていないと書くこ 
とがなくて……。 


© グラムキヤツツ 



ドット企画 

外でこんなことをしてはイカン./ 
と言いつつ、左側の女のコの左手 
がどこにあるか気になる……。 


(0) 禁断のパラダイス 



I 全流通 

ここは女性しかいない島。だから、 
服はそれほど必要ないのもわかる 
が、いきなり裸とは/ 


(D リバティ- 


gj 氮分!？ 


ぱすてる▼だつち 


(3 ライム 


〇 雀ボ7ク'すずめ 



參ソフトベンダー武尊 
メガイラという、敵の丨人。こん 
なコが相手だったら、何度戦って 
もいいな、なんて思わないように。 




货グレイト 

制服の、ボタンの位置がエッチだ 
と思う。ちょっと細かいところに 
こだわりすぎかな？ 


參ソフトウ I ァハウスぱせり 
巫女さんにこんなことをしたら、罰 
が当たるに決まっている。なんて 
ことはないようで……。 



ニーテール •ソフト 


アリス。ウサギの人形にしがみつ 
くように持っているのがかわいい。 
見えないのは残念だけど……。 


リップスティック 
アドベンチヤー2 


電腦学園 II 


〇 ピンクソックス 


E ] ピーチアツブ 



參フェアリーテール 
あ、音美ちゃんが危ない/なの 
に主人公ってば、ノゾキをやって 
いるんだもんな、まったく。 





，ガイナックス 

菊池通隆が担当したパート。おシリ 
の食い込みがたまりません。しかしバ 
イク乗りにしてはやけに軽装だな。 


•ウェンディマガジン 
そういえば、某局でこれと同じよ 
うなシステムのクイズ， コーナー 
があったな……。 


參もものきはうす 
DONKEY さんが原画を担当したの 
かな。単行本、全部持っているか 
ら、これからもがんばってね// 


あ勿名作あ勿思い出 • 


「ランス」がアナ□ヴ • ブラフィ 
ックの頂点なら、デジタル • ブラ 
フィックの頂点はこのゲームだ。 
絵は抜群にラまいし、なにより 


ちデジタルだと信じられ 
ない<らい、キレイに色 
を作つている。 

メインの画面では、服の皺の1 
本1本まで丁寧に描き込まれてあ 
るし、グラフィックの質だけで決 
めるならまちがいな<トッフ/ 
、、おまけ モード〃 もろれしい// 


〇 寺院。娘のルナもかわいいコだけど、母親の 
ほうもしっとりとした美人だ 


0……その他 
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參ハード 

ずいぶんと胸の大きな女のコだこ 
と。これで高校生とは、オジサン 
ビックリ// 


參くり 一む ソフト 
エルフ。しかし、まじめなゲーム 
や小説に登場するエルフは慎み深 
く、脚を出したりはしません。 


•アイセル 

フロント•ホックのブラをはずし 
ているところ。さ、パッと思い切 
りよくいこうゼ/ 


•ソフトベンダー武尊 
今や希少価値となったお下げの女 
のコ。思わず拝んじやったりしな 
いように（自己への戒め）。 


回 アリスたちの午後 


0 おとめ彎ば一て い 


■ 5亦脈戦士 


® 卜 1 j □ジー 



こんなミニの制服がある会社なら、 
ぜひ入社したかった。試験に通る 
わけないけど……。 



•テクノポリスソフト 
かわいいコだけど、影がありそう。 
しかし、黄緑色のセーラー服はい 
いね〜。 



•カクテルソフト 
バスロー ブがジャマだとしか思え 
ない/それにしても、何を真剣 
に見つめているんだろう？ 



參ハード 

いつみとム•ム • 厶のシーン。レ 
オタードの下にも、ちゃんと下着 
を着けているんだね。 

® 夜の天使たち 


(0) 第4のユニツト4 


EJD.P.S 


11 賴「シヨ ンは 



#データウエス ト 
ブロンウインてキレイになっただ 
けでなく、心なしかおしとやかにな 
ったような気がする。 


•アリスソフト 

恥ずかしいのはわかるけど、あん 
まり待たせるんで順番待ちの女の 
コたちが怒ってるよ/ 


•グレイト 

全裸の首筋に十字架/こ一ゆ一 
小物が効くんですよね。怒ったよ 
うな瞳もかわいい。 


0 リガルード 0 


駆きゃびるん 


0 


梁？？ンド 


參ジャスト 

どうもスタジオみたいだね。しか 
し、こんな写真を掲載していいん 
だろうか？ 

( D リウイード 



參テクノポリスソフト 
おジョーサマつぽい服を着せられ 
たラセツカ。着せ替えモードがあ 
るとのことでして、ハイ。 


參テクノポリスソフト 
背景は新宿中央公園みたい。しか 
し、いくらあそこでも真昼間から 
あんなシーンは展開しないハズ。 


•全流通 

これぞ正当なハイレグの水着。ど 
うせなら、背中も見てみたいもの 
だけど……。 


0 


gggspecial 


0 スーバー クイズ 


0 


ウオ _ 夕ーフ□ント • 
アドベンチヤー 


•テクノポリスソフト 
ここまで女王様するなら、吊り靴 
下でなくてはイカン!！と、細かい 
ところにこだわるぼく。 


( 0 ) 


スト U —トガール7 



•ソフトベンダー武尊 
脱衣ものはよくあるけれども、清 
掃員の格好をした女のコを脱がし 
ていくのはこれだけだと思う。 



•ドット企画 

これもレオタードの丨種なんだろ 
うか？ どうも女性の服にはうと 
くてネ、ごめんね/ 



參ハード 

きっと、風が冷たいことでしよう、 


ノーパンだと……。だからって、 
恥ずかしがることも……あるか。 



ミニスカートでこんなに激しく踊 
つたら、見えちやうよ〜。見えち 
やった零 
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0 訖拓ニム 



フライにしか見えないような 
そのスジの女性かな？ 


© ALICE の館 


Bfoxy 



•エルフ 

こんな重装備の女のコをどうやつ 
て脱がしたんだろう、主人公は？ 
なんて考えるのはぼくだけかな？ 

0 第4のユニット5 



•アリスソフト 

裸で寝ていたなんて、単なる習慣、 
それとも、昨晩なにかあったので 
しようか？ 


■電 腦麵 m 




•データウェスト 


ブロンウィンの私服姿。グリーン 
のジャケットに紺のミニスカ、ハ 
イソックスがよく似合っている。 


( D 魔王の幻影 



參ストライカー 


なぜこんなにレオタードをひっぱ 
っているのか、それは赤い国のス 
ペシヤル.シークレツ トなん だ。 


自暴自棄になっているクリス。襲 
ってもいいけど、後味が悪くない 
かと心配 . 。 


0 


結劈チェ u — 


0 ラろつき童子 



參デイ ー•オー 

柔道着の下にサラシを卷いていな 
いようだけど、これで柔道できる 
のかな（ホントは巻いていた）？ 


•ソフトベンダー武尊 
こんなに女のコを侍らすとは、こ 
の男、ただ者じやないな？ひよ 
っとして超神か？ 


© シエナン•ドラゴン 



參テクノポリスソフト 


おっと、日本の幽霊がファンタジ 
一に//で、幽霊に足を開…、あ 
まりにも下品だからやめておこう。 


0 ザ•デート 



•JAMP 

画像取り込みの綺麗さではピカイ 
チだけど、ぼくの専門外であるこ 
とも確かだ。 



•カクテルソフト 
森田真紀。「何というゴーカな眺 
め / j とあるけど、本当にそのと 
おり、うんうん。 


癱フェアリーテール 
アマコ 姫。かわいそうに、泣いて 
るよ/ これくらいで言午してあげ 
たら？ 


S スロープ 囡 | g | 名っばぃ 




•クイーンソフト 
愛ちゃんの下着に潜った手が蠢い 
ているう/ なんだか、文字にす 
ると本当にイヤラシィな（反省）。 


#ディー•才一 

力強い走りを見せるお姉さん。長 
い髪、レースヒラヒラの服が奇妙 
にアンバランスだ。 


m 


り、瑞イト 


® 愛をありがとラ 




參ソフトベンダー武尊 


敵がみんな裸なのがうれしい。し 
かし、戦闘員や指揮官がこんなに 
無防備とは . 。 


元気のよさそうな女のコ//脱い 
でいくと、服装も変わるのでお楽 
しみに . 。 


あグ名作あ勿思い出 • 


2D-7 


アナログ • ク''ラフィックであり 
なが5、しつかりしだアニメーシ 
ヨンでドギモを抜いて<れだのが 
この「ス□—フ」0 
主人公が女のコでありなが 
5 、X X シーンが豊富にあり、フレ 


イや一の目を存分に楽しませて< 
れちやろのだ。 

だだし、フレイヤーのわか 0) な 
いところでフラグが立つので、マ 
ニユアルに書いてある女のコ全員 
と H するのはなかなか難しいぞ// 



〇 このコは主人公*麻衣の後輩の小百合ちやん 
だ。目がとっても素直そラだね 


0……その他 
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E ) 鳴門卷秘帖 (D ホール チェイサ- 



0 ぬかだのおおぎみ 



® DE•JA 



•全流通 

女のコが、戦いに向いてないのは、 
服が破れると戦闘不能になるから 
だと思う！？ 


參バーデイソフト 
おびえた目をしている。誰がこん 
なに服をピリピリにしたんだろう。 
犯人は……自分自身!？ 


參全流通 

この時代、髪は女の命だった。だ 
から右の女性は裸をさらしてでも 
髪を守っている（こじつけ）。 


參エルフ 

しかし、どういう格好で主人公と 
話してるんだろう。きっと、顔なん 
か見てないぞ、この主人公は……〇 


( D ランス 2 


0 測 


デイスミツクス 


ルージュ 


0 舞趨エル 



參アリスソフト 

お待たせ、我らがアイドル、シィ 
ルちゃんの登場。性格もピンクの 
モヘアもかわいいこと、最上級/ 


[§ スクール•ろお一ず 


參ソフパル 

あらき•あきらさんの紙芝居の I 
コマ。 ああ、なれるものだったら 
猫になりたい/ 


m DOKI DOKI 
LbJ Card League 


參バーデイソフト 
着替えの最中におじゃまします/ 
いや、ほんのちょっとだけ、話が 
終わったらすぐ出て行くからね。 


® AYUMI 


•ソフトベンダー武尊 
こんな格好になってもまだ笑える 
余裕があるなんて……。見るから 
にお嬢様風なのにね。 


m エメラルド伝説 



參クリームソフト 
いや、ここまでひんむかなくても 
……。袴姿もいいもんだと思うけ 
ど……〇 


•グレイト 

いや、スポーツ.ウーマンだけあ 
つてぬぎつぷりのいいこと//苦 
労したかいがあった……。 


參テクノポリスソフト 
このコも ノーブラ だし、サイドに 
紐のあるスキヤンテイーだし、襲 
われやすい格好と言えなくもない。 


參システムハウス 0 H / 

格好もすごいけど、食い込みが 
……。う〜ん、深そうだ（何が、 
とは聞かないでね/) 


0 


超美少女伝説 
ク□ツキー 


® D•P•S SG 


0 


誉猫 ちばん 


m 麻雀刺客 



•ピンキー 

最近の水着って、こういうふうに 
も使えちゃうわけね。便利な世の 
中になつたことだ。 

圓妖獣 クラブ 


•アリスソフト 

そうか、森蘭丸って女のコだった 
のか。ふ一ん、なんて感心したり 
して……。 


® ピアス 


參カクテルソフト 

土曜波しぶき。ちょっと変な名前 

だけど、高そうな着物がよく似合 

つている。 


〇 あかずきんちやん 


參日本物産 

対戦相手は戦闘員だ。ほかの相手 
だと45文字じやとても書ききれな 
いから、我慢してね!？ 


H ] レイ • ガン 



参ディ ー•オー 

エイリアンと女のコの組み合わせ。 
スリツノがひつかかつたままなの 
が妙にリアル。 



•バーディソフト 
こ 一 ゆ 一 絵って、ひょっとしたら 
裸よりも危ないのでは？と思いつ 
つも掲載してしまおう。 



#システムデルタ 


音が出るようなプリッコというわ 
けですな。ま、本当にかわいいか 
ら許す/ 



參エルフ 

ゲームを始めるといきなり登場す 
るシェリーちやん。こ、腰を振ら 
なくたって……。 
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( X )……テ-ブルゲ-ム 


〇 …… AVG g ) ……クィズ、バズル園 .•… RPG \ 1 \ …… SLG 因……アクション 









































































1990 年 



#ディ ー•才一 

ミラー.ハウスに閉じこめられた 
女のコ。恥ずかしさ倍増/だろう 
ね、きっと。 


•グレイト 

盗賊のクミンも敵にやられるとこ 
のとおり。いつまで片手で戦える 
ことやら……。 


參ハート電子 

な、何なんだろうね、この洪水の 
ようなものは……。俗に言う〇〇 
〇〇なのかな？ 


♦全流通 

いきなり全裸。腕にある赤いアザ 
はなんだろう、と考えている場合 
じやないか？ 






® REVIEW 


[DX’na 


® PURE MY DOLL 



•クイーンソフト 


みどりはなんとユリだった//で 
もリボンがかわいいから、しばら 
くこのままで（何のこっちや！？）。 


© 胡フンクス 



#ウェンデイマガジン 
何がどうなっているのかよくわか 
らないが、のぞき込んでいる女の 
コはかわいい。 



•オレンジハウス 
三角木馬に後ろ手縛り、しかも竹 
筒付きとは、そうとうマニアック 
だな。感心している場合か!？ 


(a メルヘンパラダイス 



•グレイト 

このアングルって、男にとって最 
大の幸福かもしれない。クンクン 


したりして 



參カクテルソフト 


首輪に腕輪とは、ちと野蛮過ぎな 
い？それでも少し微笑みを浮か 
ベるこのコには同情しちやうね。 


@ 煩悩予備校 



參ソフトウエアハウスぱせり 


涙が一筋、落ちてゆく……。その 
涙に負けるような、ぼくでありた 
い（キザ/キサで嘘つき/)。 



唯登詩樹さんが原画担当だ。こん 
なに見つめられてちゃ、照れなが 
らプレイした人もいたのでは!？ 


0 ぶりんぐあつぶ 



參ハート電子 

これも修行のうち、なんて言って 
こればかりさせて、女の子に家出 
ばかりされている奴がいた……。 


今だから振り返る美少女ゲームの歴史 


「 Lolita 」 が登場する前、アダルト • 
ゲームは1本もなかったかというと、 
そういうわけではない。 T & E の「プレ 
イボーイ」や光栄の「団地妻の誘惑」、 
そして数え切れないくらいの野5求拳も 
の etc .. 〇 

しかし、登場してくる女のコはどれ 
もイマイチで、綺麗、とかカワイイ、な 
どの言葉で表現することは難しかった。 

そこに 「 Lolita 」 が登場したのであ 
る。これをきっかけに、少しずつでは 
あるが、いかに女のコをキレイに、ユ 
—ザーの心をとらえるように J 苗くか、 
また、どうやって演出するかの腕が競 
われるようになったのである。 

グラフィックをいかに美しいものに 
肚げるかは普通のゲームでも同じ課 
題だった。そこに、エニックス「ザー 
( D ……その他 


ス」（ごくまじめな SF AVG ) のミリカ 
のグラフィックか'登場したのである。 

この絵が美少女ゲームにも、もちろん 
普通のゲームにも多大な影響を与えた 
のである。 

また、マシンの進歩によって、 FM 音 
源が標準となり、高速グラフィック表 
示が可能となり、使える色数も増え、 
凝った演出が可能となっていく。 

その演出にこだわっているのが、フ 
ヱアリーテールであり、エルフである。 
この2社は、どんなジャンルのゲーム 
でも美少女ゲームになり得ることを実 
証したソフトハウスで、戦略シミュレ 
ーションすら両社とも出している。 

そして「ランス」、「電脳学園」など 
の、 PC -98 のアナログ•グラフィック 
を使ったゲームさえ登場したのだ。 


もちろんいつも上出来の美少女ゲー 
ムが生み出されるわけではない。ダラ 
フィックがイマイチの場合もあるし、 
ゲームシステムがひどく樹出なことも 
ぁる。 

しかし、やがて自然淘汰さ札普通 
の ゲームと 同じように、コンスタント 
によい ゲームを 生み出せるソフト ハウ 
スが'残るのではないだろうか……。 

98でさえもアナログモードが必須 
となり、 X 68 K はますます凝ったグラ 
フィックの表示が可能となった現在、 
美少女ゲームはどんどん生み出されて 
いくだろう。 

しかし、くれぐれもグラフィックの 
過激さだけを競うのではなぐ演出を 
競ってほしい、そう思う今日このごろ 
である0 ( LOLI ) 
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哀れら城はぬ fc ち 


力から 『エメドラ』 のタムリ 
ンまで、普通のゲームに登場 
する美少女を集めてみました。 



露出度は低いけど（素肌を さ 
らけだしているコもいるが)、その魅力は生涯忘れることは な 
い。キミはどのコが思い出に残っているかな？ 


サース (1984 年) 

籲エニックス 

〇 パソコンで初めてア 
ニメタツチのグラフイ 
ックを採用したゲーム。 
このミリカのアップは 
あまりにも有名 


TZ イ八一 (1986 年） •エニックス 

〇 フルグラフイック • アニメーションを実現した 
『セイパー』。そのヒロインがオ フエー リアだ。彼 
女が涙を流すシーンは今も忘れられない 


イース II 

(1988 年） •日本ファ腿 

〇 アドルに恋をした女の 
コは多いけど、このリリ 
アが一番切ない恋だった 
んじゃないかな。アドル 
を追っかけたりして、行 
! 動力も秘めた、すて 
Eb きな女のコ 


(1985 〜1987年） 籲エニックス 

000 気が強いあおいさん、いつも八ッ 
ラッ桃子ちゃん、 プールに お風呂と サー 
ビス満点 (7) のヴィム。美紅ちゃんはい 
ません。「そんなのよくないと思う」 


めそん一刻•完結編 

(1988 年） 參マイク□キヤビン 

〇 年上がいいな〇という人は、やつ ば 
り響子さんでしよろ。ものすごく ヤキ 
モチ妬吉だけど、そこがまた魅力的な 
んだよねん 


エメラルド•ドラゴン 

(1989 年） 籲バショウハウス¬ 
バ、门_ディア 〇 アトルシヤンという彼 
氏 （7) がいながらも夕 
厶リン人気はいまだに衰えない（くそお、ド 
ラゴンなんかのどこがいいのじや） 


〇〇 ほとんど裸同然で悪 
と戦ろ優子ちやん。2作 
目では着せ替えして遊ぶ 
ことちで吉て、とってち 
楽しかったです、八イ 
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美少女 M フトコレクシヨン 


COVER GIRL / 高良のぶ子、 
〒ウ/ポリ又乃、うつ。レ0卜上の絵の入っ for —9ディみゥ 


イル 5 ナ / 


R 104 


ブラン マーカー 


R 105 


フラの時 •… R 1 06 
アズ⑩ユー • •っ••… R 107 

' P ウト サイ ドス!^ “ R 108 
IA けないホリデイ……………。。 R 109 
満關電簾。…。…………………… R 110 


88版）を/0名にあげちゃう。希望者 W ㈨ペー8を見てね C7 

ば、 

.(_藏卜色。 

たち宅^心なしかい 
より輝いて見えます。そ 
んなステキな彼女だちを 
お見逃しな< 

( \\i ず 7 \ ) 

最新美女级ラトを SCOOP / 

fc^§^(?Da©[n). 茨 


今后の；!本 :( 

キ付』 


_発売元 • ソフト八ウス各社のご厚意によ今 
月 紹介するゲームを モニター プレゼシ In します0 
R 102 募方法は RB 2 を見てください。 


廳 



















02 階にくると、さすがにモンスターも強そラ 
でしよ。ヘンなのもいるけどね 

主人公は「さすらいの剣士」。ある 
日、空腹のあまり倒れてしまった（情 
けない……)〇ところが、運よく メイと 
いう美少女に助けら札ここアムネリ 
アの町にやってきたのた'。メイの話で 
は、このごろ町の女のコたちが次々と 
モンスターにさらわれてしまっている 
らしい。助けられた恩もあるし、ここ 
はひとつ「モンスターの塔」に乗り込 
んで、女のコたちを救い出してやろう 
じゃないか!！ 

ってわけで、今月は塔の2階に突入 
だ/この階で出会える女のコはシュ 
ガーさん、アリスさん、カナさんの3 
人。シュガーさんは牢屋に、アリスさ 
んはホテトル（まあり）に、カナさん 
はおしおきルーム（なんだそりゃ）に 
それぞれらえられているそ'。 

カナさんを助けると、この階の統括 


〇 キヤパレー経営のモヒカン。おまけにヤンキ 
一だったりして、もう手に負えん 


者、カスバルの部屋を教えてくれる。 
でも、カスバルの部屋の前には泉があ 
って、先に進めない。う一ん、どうし 
たものか……。試しにアリスさんにも 
らった金色のメダルを泉に投げてみた 
ら、あらら、ぼわわ〜んとドアが現■れ 
た。中に入ると、待っていたのは成金 
悪趣味才カマテフ''。気持ちわり一// 



〇 おや、この像は1階にもあったよろな， 
やっぱり何かシカケがあるのかな7 



〇 カスバルの部屋の前には、あやしげな泉が。 
きっとこれは、こ一するんだな、うん 



〇 そしてこれがカスバル。こんなのが2階を 統 
括しているとは…… n モンスターも情けない ゾ 



(+ サナ) 

轴の/本^ ~~ 


I PC -8801 mkiiSR シリーズ 

[5 D 

PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HDI 

X 68000 シリーズ 

5 HD | 

「 MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/フェアり ーテール 

■発売中 (98 版は11月中旬、 X 68 K 版は12月中旬 、 MSX 

2版は1月中旬）※画面は88版のものです 



先月紹介した 3 D ダン ジョン 
RPG 『キサナ』が、早く も今 
月の1本に登場だ。塔の 中に 
はこれでもかつ、てほどに 美 
少女が捕らえられてるぞ 。早 
<助けてあげな<ちゃ、 彼女 
だちの運命は……。てわけで 
今月は2階ペレッツゴー/ 






塔の中 EO モ:/ス S _ U ：>13 い/美少女 e いつ〖3いり 




一方通行 


アリス 


下り階段シユガ I 


上0階段 


r カス！：：ル 


カナ 


K アヵギのかかつだドア 
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? てさて、わワイソーにもモンスターに倆まってる美少 
女たちのオンパレードだぞ'。みん7、ただ; f * まってるだ 
けじゃ7くて、モンスターにあれこれされちゃってるん 
だから …… 。一刻も罕く肋けてあげ t 
〈っちゃ、だよね。 


緑の髪がキレイなア IJ ス 
さんは、ホテトルで働か 
されている。なんでも駆 
け落ちの途中で捕まって 
しまつだらしい。金色の 
メダルを < れるのだ。 


おしおき ルームで お 
しおきされちやつて 
るカナさん。戦士服 
は重いか5イヤ、と 
かいつて水着みだい 
なカツコをしてる。 
そんなだから捕まつ 
ちやうんだぞ〜/ 


ニックネームは「ダ 
イナフイトのシュガ 
- Jo その名のとお 
り、見かけと違って 
とってち勇ましいコ 
なのだ。助けると、 
一緒に冒険について 
きて <れるぞ。 




キヤパクラで働かされ 
ているモニカさん。恥 
すかしがりなのにこん 
なカツコなんて‘ 
モンスターつてやつば 
り変態!？ 


•〇 


このコは塔の中でモンスタ 
一と暮らしていだのだ。も 
ちろんそれには深いワケが 
あるんだけどね。キレイな 
ブレスレツトを <れるぞ。 














































〇 で、これが戦闘画面。敵キヤラの数だってか 
なり多いのだ 


90 % 



美少女指数 


m 

§( 

m 


蹺 

% 

m 

涿6 

凌 


: sw 说—说_淡聊淡撕％挪双娜溪撕教沸◊激撕淡聊效撕效聊效挪效挪效網 

ビラ 鏟ヲ kb 


おまだせ/のトビラ絵フレゼントです。今 
月はゲームテクノボ IJ スより、101ページで 
使つだグラフィック（右に掲載）の入つだ 
ディスクを 10 名に あげちやいます0機種 
は PC -88 版。 希望者は/ \ガキに春住所•氏 
綾 名•年齢•電話番号•使っているパソコン 
•今月のレモンちつ < WORLD の感想と 




要望（具体的にネ /) を明記の^ え、〒 105 
東京都港区新橋 4-10-7 TIM テクノボリ 
ス編集部『12月号美少女トビラ絵フレゼン 
卜』係まで送つてね。締め切りは12月7日 
(必着)。 さあ、ドシドシ応募してね〇な 
お、当選者の発表は発送をもって代えさせ 
ていだだきます。 



諷滎窥滎窥滎嶔滎窥滎蓺滎窥滎嶔滎窥滎嶔滎颜滎蓺滎溆滎窥滎蓺滎嶔羧颜滎嶔滎嶔滎窥滎蓺滎窥滎嶔幾窥毁窥毅 



記憶を失つたポクの運命は. 


PC -8801 mknSR シリーズ 

[5 D 

PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

X 68000 シリーズ | 

5 HD 

MSX 2 | 

1 3.5 DD 


■発売元/カクテルソフト 
■ 発売日/11月1阳 (98 版は12月中旬、 
1 月中旬、 MSX 2 版は2月中旬） 

後画面は88版のものです 


ある日、テュトという村のはずれの 
川にポクは流れ着いた。そのときのボ 
クには以前の記憶がなく、手がかりは、 
クリスタルの ペンダント と右手の奇妙 
なアザだけ。助けてくれた少女ととも 
に、ポクは記憶を取り戻すための旅に 
出た。でも、ポクの前世を知ってるら 
しい女性の存在や、脳裏をかすめる美 
しい女生の姿など、ワケのわからない 
ことばかり。ポクって一体……? 

と、こんなストーリーで始まるフィ 
ールド型 RPG 。 数々のイベントでは、 
もちろんピチピチ美少女たちが'登場た' 
ぁウマップはかなり大きぐ敵の攻 
撃も石化•毒•マヒなど、多彩だぞ。 
こちらも魔法を使って攻撃できたりと、 
なかなかどうして本 f 各派グ 


卜 

5は12月中旬、 X 68 K 版は 
泪中旬） 



〇 フイールド画面はこんな感じでズズツとスク 
ロールする。人にぶつかれば話を聞けるぞ 


主人公&3人の 
パ-トナ-キヤラ 


女のコは、僧侶 • 魔術師 • 戦士の3人から選べ 
る。女のコによって、ゲーム中のリアクション 
もまっだく違ってくるぞ。つまり、3通りのスト 
一 1 」一展開が楽しめるってワケなのだ。 




イルミナ/ 





























駆け出し戦士が主人公の RPG 


9801シリーズ 


発売元/ディー.オー■発売日/11月下旬 
画面は98版のものです 


300シ U - ズ 


主人公の女のコは馬区け出しの戦士。 
彼女の住むレジャ島は、王女や侍女た 
ちが次々にモンスターにさらわれて、 
行方不明になるという事件か起きてい 
た。主人公は魔法は苦手だけど、行方 
不明になった王女を救出しに行くため、 


大活躍する、という RPG 。 途中でパー 
ティを組むことになる男のコ • ドジな 
ヴィガや主人公の姉•シリアが冒険の 
手助けをしてくれるぞ。 

出てくる女のコたちはみ〜んなカワ 
イイり助けがいもあるってもんだ。 


得ることによって、次第に事件の全貌 
が見えてくるゾ。また、ストーリーの 
もう 一つの 見せ場、主人公とヴィガの 
駆け引きも、見ていて思わずニンマリ< 
f 可だかんだし、って,も仲がいいんだから 
……。やけちゃうね一/ 



王女や侍女を助けてアイテムや情報を 


9096 


〇 フイールド画面。モンスターをやっつけて経 
験値をかせごろ 


助 〇 

け主 
た人 


捕まってし\る女のコはみんなカワイイ。 
中には痛々しい姿のコもいて、崽わずか 
わいそろになってしま’ろぞ。早く助けだ 
してお城(こ連れ戻してやろう。 


だタナ 
°ル姫 
薬のは 
を像' 
使にな 
おなん 


こんな幸せなことがあつていいのだろ 
うか!？とにかくグラフィックに一見 
の価値; PU 。 沙織サンもよりビューテ 
イフルりになつてるゾ。 


X 68 1<ユーザーにお知らせ/ 『帰り 

道は危険がいっぱい』が移植されたぞ。 
ゲームのおもしろさはそのままに X 68 
I くの美しい画面でプレイできるのだ。 


f - ^ 〇 ダメージを与えると、グラフィックが変 
らだ わつていく。イイ ゾ〜ツ 


〇 何かを訴えかけよろとする瞳に、ポクの 
八一卜はウキウキワクワク7 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PO 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

X 68000 シ IJ ーズ 

5 HD 
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美少女指数 


〇〇 この異変の原因 
を話してくれる妖精 
さん。ファーラの救 
出と世界の運命を時 
郎に託す 


7 596 








〇 級友の風美夕 
子0逃げ遅れた 
彼女は校舎の中 
で …… 


女のコたちはそれそれ 
得意技を持っている/ 

途中で助けだ女のコだちは、一緒に 
冒険をすることになる、心強〜い味 
方なのだ。彼女たちはそれぞれ得意 
技を持つているよ。 


wm 




r : XTll-L'.' 

!ソプラノ！ 


〇 麻生つぐみ先生。多目標攻撃がで杏る 

〇 富田宏美。まるで特撮ヒロイン_ 


〇 風美夕子。正義のキックがろなる 

〇 看護婦さん。体力を回復させてくれる 

〇 九音寺女医。結構、外れることが多い 



西暦1999年10月30日0突然、世界は 
異形の魔物の群れに襲われた。主人公、 
影衣時郎の通う X 市立高校も例外では 
なく、毒液をまき散らす緑色のッタ状 
のネ直物たちに、学校は完全に覆われて 
しまう。間一髪で校舎から逃れた時郎。 
しかし、逃げ遅れた生徒たちの中には、 
級友の風美夕子がいた これが、フ 


〇 彼が主人公の 
影衣時郎。 X 市 
立高校の2年生 
だ 



ァンタジー RPG 『ファーラの時結界』 
の才ープニング•ストーリー。 

ゲームの 目的は、女のコたちを助け 
ていき、最後に魔王ガートランを倒す 
こと。そして、妖精の女王ファーラを 
時結界から救い出し、世界に平和を取 
り戻すのだ。 

こ の ゲーム ( ま 助けた女の コ たちが 仲 
間になってくれる。しかも、女のコた 
ちは セーラー に、 レオタード、 看護 
婦さん、バニ ー ガ ー ル、半裸の ヨロイ 
娘、魔法少女とより取り見取りり思 
わず救出にもリキが入ってしまうゾ。 






〇 夕子のセーラ—服姿がカワイイ 
ぞ(学校だから、セ—ラ—服なの 
はあたりまえか) 





〇 こいつが、諸悪の 
根源。魔王ガートラ 
ンだ/ 
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V ょ、王 p|) k 0 /J'lSo 一 

こに載ってるのは 5 か国だけど、他に 
ギリシャ、イタリア、エジプトがある。 
日本人も捨てがたいけど、 ヨーロッパ 
のコだってみんなとってもカワイイの 
だ。会って確かめてねりう一む、ナ 
ンパて鍛えた腕がなるぜ？ 


RSBSBBSBSBSSBSSW 

H V 0 L 2 アメリカツア — I 

に':」 m \ ^ 

m 




名 〇 

所こ、_ 

/! 

背よ；， 

. 1 

にに/.| 

^ J 7 ：! 


ゾ地 





〇 こちらはアメリカ。自由の女神だよ 


[Zl^HHl^jSBSSSHaSSS® 

08 圓 HSSSS 圍圖圖圖 SS__ 

I Vol .3 オセアニアツアー, 

a - - 

レムへ WKfSmm 




をかけるガ 



ゲームは、 Vol. 1「ヨーロッハ。ツア 
一」、 Vol . 2「アメリカ ツアー」、 Vol . 
3 「オセアニアツアー」 の3本。それ 
ぞれに8人の女のコが登場。世界を股 
にかけて、まさにやりたい放題だ/ 


美少女指数 


8096 




>りたい放題シリーズ第3弾『ア 
ユー•ライク』は世界が舞台だ。 

: は、世界の8人の女のコの中から 
•ゲットを1人選んでスタート。コ 
十を選択して、彼女のいる国へ行 


こう。旅の途中、他の女の コが 出てき 
て、そのコをナンハ。することだってで 
きちゃうりただし、やりすぎると、 
ター ゲットの女の コに 嫌われちゃうこ 
ともあるのでご用七、。 


1圖_ 圍圃 圜圓羈 iS 讎矚曬餐和 釅霸 1 圍戀 

「ヨーロッパツアー」 


VoLl ヨーロッパツアー 


W\ 







■■圖圍國矚 I 



〇 イギリスの女のコ。 〇 フランス、パリの名 〇 ナンパに成功すると 
う〜む、悩殺ポーズ 物、凱旋門 £>なグラフィックが 




弋 •ずー ン _ 

ズまタマ fNi 一|^ 17 )[ 7 ; 
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このゲームにはたくさんのギャルが| 
出てくるけど'、どれもむちゃくち/ 
キレイ。ま？にギャルの生活をノ、 
いてるみたいて''、なんだ々、とっても 
恥ずかしぐなるそ、' (だけど'見てしま丨 
うのだった)。 



曾 



舌を拝見しましより 



I " 


ーリーに 関係ないグラフィックもたく 
さん用意されているので、見たい人は 
何度も起動させて楽しめるぞ/ 

登場するギャルも、優子のほかに、 
章子、美紅など、た一くさん。これで 
もか、これでもかと出てくるギャルに 
みなさん惜しみない拍手をどうぞ/っ 
てな感じだ。 

何にしても、ゲーム疲れでど'うしよ 
うもないけどギャルを見たいよ 一、 っ 
て人にはうってつけだぞ/ 



〇 人の気も知らないで、東京タワーに行こうな 
んて、さすが署長のめいつ子だわ （7) 


美少女指数 


9096 



〇 

〇 




j で私が 
:んな目に 



主人公優子は婦人警官。ある日の夜 
中、署長から電話で、翌朝東京にやっ 
てくる署長のめいの章子を、無事に署 
まで送り届けてほしいと依頼された。 
いやいやながらも、物でつられて引き 
受けてしまう優子だった……。 

と、こんな感じで始まる、電脳絵本 
的なソフトだ。途中、選択肢が表示さ 
れて、選びかたによって東京タワーに 
行ったりフ。ールに行ったりと、スト 
ーリーが変わってくるので イロイロ 
と楽しめる、というわけ。またスト 



1 美少女写真館番外編 


〇 やっぱり湯上がりのギ 
ヤルは色っぽいな。生ツ 
パちのですね 



楽しそ I つでいいな。ご 
緒したいものだ 


〇 犯人を捕らえるために 
自分を犠牲にしようだな 
んて、心も体もゴ立派// 



〇 着替えのシ—ンをも|つ 
ワンカツト。見えそで見 
えないのも、またオツ 
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〇 で、スペースキーを押すとあっといラまの日 
曜日。シナリオの選択画面にレッツだゴー/ 



〇 アルパイトでお金をためた綾代さんは、お友 
達の智子さんをショッピングに誘ラ 


I 

」 »»v*» _ - _ 1 

き ^ •咳 

^ い I 








J 


やらしいシナ IJ 7 T 
3連発だ/ 




侍ちに侍ってた『はっちゃけあやよ 
さん』の第2弾がついに登場/主人 
公の沢島綾代さんは、女子校に通う17 
歳のごく普通の女の コ。 前作の アルバ 
イト（おもちゃ屋さんの店員）で、お 
金がたまってリッチな綾代さんは、お 
友達の智子さんと連れだって休日の街 
ヘショッ ビングに . 。 

シナリオは全部で3つ。簡単なクイ 
ズに答えるだけで、とってもウなスト 
ーリーが展開するぞ。プレイヤーはあ 
とは眺めるだけの親^刀設計なのだ。今 
回は新キャラクタのお友達の智子さん 
も加わって、従来の2倍湔作と]:嫩) 

パワフノレ/目ノ、。チロノ、。ク 以外に も、 
パワフルにアニメーションするぞ/ 







し 1 ^イ tit ' 霁を貯めたアヤ 3 さん、のトモコちゃんを®ってシ 3 ツビングに:- 


〇 街でいキ J なり出くわした 05万円の靴を500円に 〇 立ち寄つた本屋で無実の 
謎の男に飲まされた秘薬の S るた め、 綾 代さん は店 罪に問われた綾代さん……、 
せいで智子さんは…… / 員と二人、店の奥に……^ パンツの 色は 白/ 
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[ PC - 9801シ U —ズ I 3.5.5 HD I 7800円 ] ■発売元/オフィス恒環■発売日/ 11 月 23 日 


チンジャラジャラのハ。チンコゲーム。 
玉の 動きは リアルだし、 軍艦 マーチや 
演歌の BGM も臨場感あふれて大変ヨ 
ロシイ。しかも女のコがいるとなり ゃ、 
「今までの パチンコゲーム には華がな 
くていけね一や」って人でも大'満足!？ 
ゲームは、 女の コ 脱がし モード と女 
のコ なし モードの 頁。脱がし モー 
ドでは、 3 人の女のコから1人を選び、 
制限時間内に一定数の玉を出すと面ク 


リア。玉か増えるに従い （1 面は50発 
ごと）、女の コが 1枚ずつ脱いでいくの 
だ。面が進むにつれてクリア条件は難 
しくなっていくゾ。一方、女のコなし 
モードはタイムトライアノ_式。いか 
に短時間で打ち止めできるか、友達同 
土で競い合うのもおもしろいゾ。 

美少女指数 7596 
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バシ。これをク u アレて真のオタ 
クのチャンピ 7 T ンを目指そろせ/ 
つてなわけなのだ。 


『電脳 学園 I 』 がパージョンアツ 
ブして帰つてきだぞ。基本的には 
今までのゲームシステムと変わら 
ず、クイズに答えて一定の正解率 
を得ると、女のコが脱ぎ脱ぎして 
<れる、といろもの。しかし、そ 
のクイズが一新され、ウ度もさら 
にアツフしだとなつては、われら 
レモンチツカーにとつて見逃す手 
はない!？ 

クイズは全600問。古今東西のア 
ニメ * SF • 特撮などのネタを中心 
とした、フニアツクな問題がビシ 


■発売元/ガイナツクス■発売日/11月10日 
※アナ□クディスプレイが必要です 


_阳 目 第 2 3 問 T 


〇 クイズはカンタンなものから、こんなのわか 
らないよ〜、つてものまでさまざま 


〇 背景が写真取り込みで、とっても身近に感じ 
られるそ。デイスプレイに手が伸びそう 
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美少女たちに、メリークリスマス/ 

[b®^flash 

※画面は開発中のもので^^ 


暮 % 右 お レせ ま つ だこの時期、 
美 余 女 だち やいでいます。 
ゴ#ワケで 1 ^の 年末〖こ 発売 
予定の 辱 作ゲー 厶を紹介 U ま 
しよぅ父 二 hjimk > ta^\z 
囲まね ゼタス兹んて、 
もう 最顯秦 ノ 



PC-8801mkiiSR シリーズ 

5D 


PC-9801 シリーズ 

3.5-5HD 


X68000 シリーズ 

5HD 

6800円 

FM TOWNS 

3.5HD 


MSX2 

3.5DD 



が建ってい 

•'-〇 ノ"~1ヽ こ 

の洋館を舞 
台に怪奇物 
言吾か'始まる 






ピーチアップ7 


fMSX2 「3.5DD~[ 3800円 | 

■発売元/もものきはろす 
■発売日/11月22日 

おなじみ『ピーチアップ』も早いも 
のでもう 7 号。今回は、『学園刑人ラ 
ビットちゃん』『チンと手と』『くるくる 


■発売元/パーディーソフト 
■発売日/98版は11月20日、 X68K 版は11月30日、 
TOWNS 版は12月10日、88版、 MSX 版は12月15日 
※画面は98版のものです 

楽しかったはずの旅行先で、突然の 
大雨に見舞われた若者たち。雨を避け 
る彼らの前には、ミステリアスな洋館 


プレイヤーは 3 P 皆建ての洋館の中で、 
美少女と秘密のアイテムを探し出す。 
30 以上ある部屋、巨大な地下回廊、モ 
ンスター、いくつもの隠された秘密の 
部屋、そしてトラップが、キミを侍っ 
てるゾ/ 謎が謎を呼ぶ RPG だ。 


CAL —それは、永遠の美少女 
たちが住む、一冊の本。その本を 
持つ愛の女神、'ヴイーナス〃の力 
によって、キミは美少女が'待つ世 
界の中へ、入っていくことができ 
るのだ/待っている美少女たち 
は、、'アリス〃をはじめ、 、 x シンデレ 
ラ"、'ウェンデイ"など、童話の世 
界の住人たち。まさに「7火遠の美 
少女」たちが、キミの目の前に現 
れるウ童話の世界を、キミ自身 
のオリジナルストーリーで冒険で 
きるのだ。人それぞれ^楽しみか 
たは無限に広がるゾ。 


ノ、。ズ ノレ3 画面でドン/』 
の、 3 本のオリジナルゲ 


—ムをひつさげて登場だ。 

なかでもオススメは『チンと 
手と』。8 つのモニターに 映ろう 
とする禁断の「チン」を手で覆 
い隠せ/さもなくば放送コー 
ドにひっかかってしまうそ'。 


3 分間ガンバれば、 
恋人のごほうびヌードが見られ 
るという、まさに業界アクショ 
ンの決定版!？ 

また、先取りプレイでは、二 
チブツの『麻雀刺客』が楽しめ 
るのだ。 


CAL —永遠の美少女たち- 


PC- 8801 mknSR シリーズ 

5D 

PC- 9801シリーズ 

3.5-5HD 

X68000 シ U- ズ 

5HD 

FM TOWNS 

3.5HD 

MSX2 

3.5DD 


■発売元/パーディーソフト 
■発売日/98版は12周10日、 X68K 版、 TOWNS 版 
は12月20日、88版、 MSX2 版は1月10日発売予定 
※画面は98版のちのです 
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闘神都市 


PC -88 VA シリーズ 

5 HD 


PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 

oonncD 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

DOUUrd 

FM TOWNS 

3.5 HD 



■発売元/アリスソフト■発売日/12月15日 
(88 VA 版、 X 68 K 版、 TOWNS 版は未定） 

※画面は98版のものです 




アリスソフトの新作は、フイールド 
型のファンタジー RPG た'。 

酣轉肺、そこでは毎年、各国の戦 
士たちが最強を目指 1 して戦う闘神大会 
が開かれる。主人公は、相棒のクミコ 
とともにこの大会に挑むのだ。出場者 
の訓練のために巨大な 
迷宮があり、コッた卜 
ラップや謎が次から次 
へと出てくるぞ。もち 
ろん、数多くの美少女 
たちも登場。試合に勝 
つごとに、また迷宮の 
イベントでも、ウな場 
面に出会えちやうのだ。 


バトルスキンパニック 


「 PC -8801 ml < llSR シリーズ 「5 D 「7800円(予価）1 

■ 発売元/ソフトベンダー武尊 
■発売日/12月10日 


主人公ミミは、一見ただの女子高生 
に見えるが、実は「裸身活殺拳」の伝 
承者。ミミの前に立ちはだかるライバ 
ル•サキ、背後に見え隠れする地底人 
の陰謀……。地底王国マストドンの世 


界征 H 艮計画をミミは阻止できるのか？ 
ストーリーはアドベンチャー开多式で、 
戦闘部分はカードバトルで進む新しい 
タイプのゲーム。そして何より、ミミ 
は「脱げば脱ぐほど強くなる.グ」 



おわびと訂正 

先月号 （ 19 9 0年11月号）テクノ 
ポリス特別付録「ドラゴンナイト 
II 特大ポスター」において、印刷 
上のミスに.より一部の色が抜けて 
おりました。正しくは右の写真の 
ようなデザインとなります。読者 
のみなさま、原画を提供いただい 
たエルフおよびご迷惑をおかけし 
た関係者の方々に深くおわびを申 
しあげるとともに、慎んで訂正さ 
せていただきます。 

テクノポリス編集部 


IDRAGONIKNIGHTI 

[a ドラゴンナイト II 遍 









































大航海時代 
冒険活劇日記 ^SH 


1 画面 5 本、 N 画面 4 本、 10 画 
面]本を掲載。比較的短く手頃 
なゲ_厶 • プログラムがそろつ 
ている。あの turb □闩だからこ 
そ楽しめる 4 人同時プレイのレ 
ーシングゲー厶もあるのだ。 



最近 MSX 版が発売になった『大 
航海時代』のウル技がど一んと 
アタマを飾って、『ドラスレ VI 』 
特集で。大好評の CG コンテス 
卜には力作が集まって満タンの 


十字軍なのだ。 

■麵 


ポ 108 G 

ttf 

け 'で 
つ難配 
け行下 


MSX . FAN の既刊、新刊ご案内 


プロクラム:]レクシヨン50本 

フアンダムライブラリー⑱ 
定刪的円(税込) *11 刚阳発売予定 

1990 年 5 月号〜 10 月号で掲載した 
ゲー厶 • プログラムのなかから 50 
本を厳選。そのほか、サウンドと 
ビジュアルのミニアート 「 AV フ 
オーラム」や VRAM の関係の記 
事を再構成したページも掲載。 


NOW 

PRINTING / 


エルフ美少女アルバム 

価格未定 qs 月上旬発売予定 

美少女ソフトの大御所エルフから発売 
になった全ゲームにスポットをあてた 
愛蔵本。200名におよぶ女の子を集めた 
名鑑は圧巻。大ヒット作の『ドラゴン 
ナイト』と最新作の『 II 』のダンジョン 
マップや秘蔵の原画も特別収録。エッ 
チな袋とじももちろんある。 



ゲーム十字軍 Vol .3 

定価昍0円(税込） 

本藷で好評連載中の「十字軍」を中 
心に、巻頭のゲーム攻略の記事を再 
編集した MSX ゲームのヒント集。 
このほかに美少女を集めた桃色図鑑 
やマップ集、ストラ テジーを 掲載。 
さらに GM のリストも満載。 



XB 8000 COMPLETE 
BOOK 

定価1200円(税込） 

X68000 のファンのための愛蔵本。目玉 
は新 X68000 企画部隊への直撃インタ 
ビュー。ぼかにゲームやアプリケーシ 
ヨン、フリーウェア、周辺機器を網羅 
した紹介記事とカタログの超集積！ 




特別付鑤 



テプ 
でスツ 


3大ゲ—ム特篥 W 


ゲ—ム•プログラム ゲ—ム十字軍 


徳閩書店 
















































俺は 11 さすらいの剣士』。なんて言うと闉こえはいいが、実は勝手気ままなひとり旅を楽しむ風来坊。ところが、あまりにも気まま 
な旅がたたってか、ある日、荒野のとまん中で倒れてしまった……。 

されど捨てる神があれば拾う神がありというか、メイという名の美しい娘が俺を助けてくれた。そしてなんとか俺は一命を取り留め 
る事がでさた。メイはアムネリアの国の小さな町でやさしい姉さんとふたり藝らしをしている。そこは不思讓なことに 1 美少女だけの 
町だった H 。 そして何故かひんばんに魔物たちの襲擊にあって、町はパニック状態にある。 

そんな I 舌を閡いた矢先に、美しいメイの姉さん フローラが 鼸物にさらわれてしまった。命を助けられて親切にしてもらって、俺はこ 
のままメイを見捨てて旅に でる 呎にはいかない/剣の腕には自儒もある。俺はメイを連れて、 フローラを 助けるべく 1 r モンスター の 
堪 J 1 へと向かろのだった……。 

11 奪われた美少女達が、無事なわけがないんロールブレイ•ファン 
の すべてがそう思いつつも口にで吉なかった事実を、リアルにシナリオ 
に実現した初めての闩 PG です。やさしいフローラを手中に捕らえたモ 
ンスター達が、 フローラに いったし〗どんな仕打ちをしている のか。フロー 
ラ以外にも奪われた、たくさんの美少女達。無事でいられるわけがない/ 

どんな『はずかしめ』に彼女達は酎えているのか。あなたの正義だけが、 

奪われたフローラ、そして美少女達をモンスター達の毒牙から救ろ./ 

とにか<画面クラフィックに注目してください。細部にわたり多くのデ 
ザイナー達の命を込めて描き上げました。数えされないほどたくさんの 

美少女キヤラをひとりひとりていねいに、 _ 

みました。その美しいグラフィック、週激なポーズを体験したあなたは、 

美少女達の誰かと、きっと恋に落ちてしまろでしょう。 

1 最近のフェアリーテールの美少女モノ •ソフトは、 

イキが違うね。なにかとても本格的だね。』違いのわかる ユーザー の皆 


さんを、そんな気持ちにさせる秘密。それは FM 音源による抜群の日 GM 
音楽にあります。 （ MSX 版は内藏 PSG 音源に対®例えば スピ-力 
一につないでみてください。グラフィック同様、ひとつひとつの曲が そ 
の場面ごとの空気を、見寧に切り替え、もり上げます。 

たくさんのエベントに、手の込んだマップ•デザインやモンスタ- 
テザイン。 ニヤリとさせるギャグもあれば、緊迫感のあるシリアスも あ 
る。『キサナ』はダンジョンの最初から最後までゲーマーに患付くヒ75 
あたえません。たんなる美少女ソフトではなくて、本格 RPG としてもき 
つと満足いただけます。 

•枚一枚細心の注意で描きこ ■ それだけではありません。『キサナ』には色々なゲーム.アイデア をつ 
めこみました。ゲーム音楽だけを楽しむモード。美少女たちと自由に 会 
えるコマンド。その他ゲームを離れてちゲーマーの遊び心を満足さ セ 
何だかだいぶフンるアイデアがし〗つばい.✓『キサナ』本編をプレイしながら、そのアイテ フ も 
十二分に楽しんでください。 
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參現金書留の場合 一商品名、機種、 
メディアを明記してフェアリー 
テールまでお送りください。 

•郵®振醫の場合 一郵便局の振替 
用紙に商品名、機種、 メディア 
を明記して、口座番号 • 東京 
7-1 40574フェアリーテールまで 
お申し込みください0 


待ちにまった本格的美少女リアル•ロールプレイング•ゲーム、[キサナ]。 
あなたの使命は、「無事でいるはずのない美少女達を」魔物達の毒牙から救5事 

各定価 6 , 800 円プレゼント/ 

PC 昍 SR 以降対応版大好評発売中/ 

(5 インチ 2 D ) 

PC 98 VM 以降対応版11月1阳 ㈣ 発売予定！ 

(5 インチ 2 HD 、3.5 インチ 2 HD 要 640 K LT 、 X し XA シリーズ除く） 

MSX 2/2+ 対応版12月中旬発売予定！ 

(3.5ィンチ2013) 


•ク r 才 y ジナル 


; 郡新宿区 H 田馬*い 33- 14 サンフラワーヒル 
巳卜 B 室パソコンソフト闋髡里内 














II1=1X 





z フェアリーテール < 

/fllRYT<IL( 

東京都新宿区裏田馬場卜 33-14 サンフラワ- ピ| 
B 卜 B 室パソコンソフト開発室内 


※乂 
1B 才 


參現金書留の場合一商品名、機種、メディアを明訕 
てフェアリーテールまでお送りください。 
•郵便振替の場合一郵便局の振替用紙に商品名、嬲, 
メディアを明記して、口座番号、東京 7 H 405 W : 
アリーテールまでお申し込みください。 


通信販売のご案内及び、申し込み方法 



アタルト 
美少女迫真 

I 正歪銘 






































办ンタジ—でクリスタルな幻影の世界にあなたを誘う美少女 PRG / 

PC 册 SR 〜対応12月5酬発売/定価圓円。 PC 98 V 〜 . MSX 2/2+. X 6 BK 各機撞対応臓次発売予定/ 


I 19 B 9 秋、『リップスティック•アドベンチャー』〇1989夏、『殺 UOKU ス2』。1989 
冬/リップスティック•アドベンチャー S 』01990春、『ろろつき童士』。数々のヒ 
ット 作を制作した最強チームが、1990秋におくる自信のフィールド RPG ! 『イ 

ル ミナ1』〇 

翁お好みの美少女、選べます。 

イルミ ナ!』に登場するパートナー • キャラクターは、全部で三人。おてんば魇 
術師に 冷静沈着な剣士、健気な僧侶と、それそれタイブが違ろ個性的な女の 
コを 、あなたの好みでパートナーにすることができます。もちろん、女の子によ 
って ストーリーの中のセリフも少しずつ違ってきます。一度ゲームが終っても、 
パ-トナ—を替えてまた楽しめる、 3 倍おいしいゲームなのです〇あなたの好 
きな タイプはどのコですか"？ 

眷グラフィック総数200枚！ 

イルミ ナ!』に使用されているグラフィックは、大小と！9ませてなんと200枚!無 
瞻、アニメパターン、マップグラフィックはこの中には含まれません。そして、全 
ての グラフィックを一度のゲームで見ることは不可能でしよラ〇なせなら、選ん 
改の子によって、グラフィックすらも大きく変わってしまろからです〇1枚1 
校ていねいに仕上げたカクテル•ソフトならではの美しいグラフィック、美少女 
fc ちのあられもない姿、とくとご観賞ください。 

I ムードを盛り上げる BGM 、 全25曲。 

_ましい場面、悲しい場面、時には怒りにろち震え、時には甘い恋の一時" • • 
『イルミ ナ!』で使用されてしヽる BGM は、 FM 音源を使用した本格バージョン〇 
甘い 旋律が、激しく銳いリズムが、重低音べースギターが、あなたの八一卜を 

圧倒する。 


參 息をつかせぬ展開、広大なストーリー、悲劇•フアンタジー • ロマン••••主人 
公をと!9まく美少女たち、脳裏によきる不思議な女性、つきまとラ闇の影 • 
謎は新たな謎を呼び、いつしかストーリーの奥底に引吉ずり込まれてしゝってし 
まう • • • • 『イルミナ!』は、そんなブレイヤーの感情移入を大事に考えて作ら 
れた、こだわりの RPG なのです。もちろんあなたを満足させるゲーム•アイ 
デアや遊び心がいっばい！ 

G そして… 

全ての疑問、全ての束縛から解放されたと告、そこにはどんなエンデインクが 
待っているのでしよラか、そしてあなたは何を感じてくれるでしよラか •• • •カク 
テル•ソフトの自信作、本格美少女フイールドタイプ RPG 『イルミナ!』 


オリジナル?ユニイ 

東京都新宿区高田馬場1 -33-1 4サンフラワービル 
日室パソコンソフト開発室内 


通信販売のご案内及び、申し込み方法 


參現金書留の場合一商品名、機種、メ 
ディアを明記してカクテル•ソフトまで 
お送りください 0 

•郵便振替の場合一郵便局の振替用紙 
に商品名、機種、メディアを明記して、 
口座番号、東京 0-91780 カクテル•ソフ 
卜までお申し込みください。 
















フ i アリーテ HU 




舞ラロ賽て蠢行中 
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制作は… Who? 

テクノ浙 JX _ チ■ム 


(企画•ブロデュース) 


アリ■テ ■ル酿 チ■ム 


ゲームタイトルは • 


(共醐作•プログラミング) 


What? 


THE SPACE OPERA - 

シナリォ、舞台は… Wh ^6? 

屋ガ _網ア«申办|: 
なスべ■スオペラ训 

クラフイック枚数は” Ho%? 

■200 枚鄉え微 

( PC -8 BSR 以降は5’2□で7枚組予定) 

麵 Whin? 

HU) 作進行中 

丁 105 東京都港区新橋 4-10-7 TIM バソコンソフト制作室 













テクポリ読者のキミに送るお買い得情報のページ/ 





醉崎り□減調_ 


1990.11 .25 


紹介されている 
ソフト八ウス 
©ファミ 1 j — ソフト 
/ソフトウェアハウ 
スばせり/エルフ/ 
クリームソフト/フ 
ラムデザインワーク 
/ストライカー/パ 
ーデイーソフト/ヴ 
レイト/テイー•才 
一/ガイナツクス/ 
カクテルソフト/フ 
ェア u —テール/ジ 
ヤスト/真実フロ/ 
美少女倶楽部/ボニ 
ーテールソフト/フ 
エア 1 j ークラフト 
(順不同） 



スーパーリアル麻雀 
/ツインイ - C 7 ル 


税•送料込価格 ¥4 f D 0 D 


ゲームセンターで大人気だった『ツインイ 
—グル』と『スーパーリアル麻雀 • PART 
2 /PART 3』を基盤からダイレクトに収 
録したワクワクビデオ。 

▼内容/ 29 Min ( VHS / Hi-FI STEREO ) 
▼発売元/ ㈱ ポリスター（好評発売中） 


はじめまして ヮ _鬬 

P-3 


U 


i 认 ” I V41 

纖 * 


ミキ•カスミ•シ ヨーコの 
はじめまして 


税•送料込価格 ¥5,的 D 

あの『スーパーリアル麻雀 • PART 2/ 
PA 闩 T 3』で大人気のおんなのコ、ミキ、 
カスミ、シヨーコの3人がおりなすおしや 
れでちょっぴり H なドキドキビデオ。 

▼内容/ 30 Min ( VHS / HI-FI STEREO ) 
▼発売元/ ㈱ ポリスター（好評発売中〕 


キヤラクター^ I 合 91少女 

y フトオリジナルカ9口7 

税•送料込価格 ¥3 f 80 D 

PSVX-1009 

▼内容/ 35 Min ( VHS / HI-FI STEREO ) 
▼発売元/ ㈱ ポリスター 

商 I 番号 

P-4 




〜抽選で25名様に〜 

テレカブレゼント 

11月末日消印有効 



パソコン ゲーム • 

キャラクタ-力!合 

y フトオ y ジナルカタロ 7 Voli 


税•送料込価格 ¥3^800 


テクポリの『レモンちつく WORLD 』 など 
で掲載された美少女ソフトを、かわいい女 
のコのナレーションとドッキン★グラフィ 
ックで30本も紹介しちやうゴキゲンビデオ。 
▼内容/ 40 Min ( VHS/HIFI STEREO ) 
▼製作 / PICTU 闩 ELAND 
▼発売元/ ㈱ ポリスター（好評発売中〕 


CD テクノポリス 

パソコン • ゲーム • 
ミュージック大全集 
Vol.l 


税•送料込価格 ¥2,200 


商品番号 




テープ版/ JT-1 





SETA VISUAisdICS SCENE 


※表示されている価格は、すべて消費税(テレホンカードを除く)及び送料込みの価格なので定価とは異なります。 



























































シエナン•ドラゴン 


税•送料込価格 ¥7-000 

ワー•クリーチヤ_族にさらわれた王女。男 
の勇者か、女の勇者になって救出に向かラ 
か、王女となって逃げ出すか。3つのストー 
リーが楽しめる、カード戦闘型の RPG だ。 
PC -8801 SR 以降 ( VA 対応） 5"2 D 
MSX 2/2+ 3.5〃2 DD 


フ: P ンダム 

ライブラリー①〜⑮⑦ 

税.送料①〜⑱各 ¥6,000 

込 _ @©@§¥5,000 

月刊 MSX . FAN に好評の『フアンダム』か 
ら厳選されたプログラムが50本。遊ぶだけ 
じゃなくて、解析も改造もできる。同名本の 
ROM またはディスク版。◎は完売しました。 
①〜② MSX / MSX 2 ROM 
④⑤⑦ MSX / MSX 2/2+ 3.5 W 2 DD 



八イパー•グラフィック•ツール 

し A し F 


税•送料込価格 ¥13,000 

月刊テクノポリスでも大好評、グラフイツ 
力一御用達の CG ツール。セルといろ新機 
能の使い心地の良さは、同人ソフトの制作 
者達も保証済。高速で多機能なラルフで鬼 
に金棒。 PC -8801 SR 以降 ( VA 対応) 5"2 D 


SWEET - V 2 


税•送料込価格 ¥10,000 

PC - 昍上でのプログラム開発などを支援 
する DOS。DISK BASIC との互換性 
を保ちつつ、コマンドの機能拡張やアセン 
ブラ、他にも便利な機能を目一杯に搭載。 
PC -8801 SR 以降 5〃2 D 


商品番号 |_ 

① SF-013 ② SF-014 ⑧ SF 025 
④ SF-026 ⑤ SF 019 ⑦ SF-020 



商品審号 


SF -029 




①『帰り道は危険がいつ②『フェリス』より ③ 1 •雀ボーヴすすめ』より④『天使だちの午後•番外 ◎『ピンクソックス』より ⑤『ドラゴン•ナイト』より 

ばい』より©ディー.オー©フェアリーテール ©ポニーテールソフト ra 』 より©ジヤスト ©ウェンディマガジン ©エルフ 


通信販売の吉ま D 


ぼら、貯金箱の前で腕組んで考えているキミ！ 

まず白い紙にキレイな(読める）字で、@ •郵便番 
号と住所、@ • 氏名、@ • 年齢、 ㊣ .職業、@ •電 
話番号、©•希望の商品名とその記号（ソフト購入 
の方は機種 • 媒体を忘れずに！）を記入して、表記 
されている （ 2つ以上の方はその合計の)金額分の現 
金といっしよに、必ず現金書留でお申し込み下さい。 


トラブルを避けるためにも、この要項を絶対守って 
下さい。なお、商品の到着には2週間程度お待ち下 
さい。また、誤送によるお取り替えは致しますが、 
その他の返品についてはお受け致しませんのであら 
かじめご了承下さい0 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM 営業企画室通販®係 


宛先 














































































かり—じみの邊讜マ VP 















メリークリスマス/おまけ、 
にテクポリ100号バンザーイ。 
ってなわけで、ドキドキする 
ことがいっぱいの今日この 
ろ。もっちろん、今月紹介¥ 
る同人ソフトもドキッりとす 
るものばかりよん/で、と 
きめくイラストを描いてくれ 
たのは 、 ANNANDULE P 
roject の FRE クンよ 



イラスト / FRE 


夏コミ Si バソケツト&投稿の同人ソフト 

據暴ゲ=細率钃鋪 -㈣ 



HERETS / 衰弱作戦 II 〜もぇょどらごん 〜/ でんぐりごん / 

BBS ちやん / Brunette venS/ これってで一すれ JONG/ 
機動警察第二分署〜 el 匿 : e 〜 /DICE で ボン / GRD/Shampoo 



置髂ぅ トワ_ク - P.131 

コリス “ t 見切っ ttiD — P.136 

























「〒〇-8801!711<118[^シリーズ丁 5 Dl 

※ PC -88 VA シリーズ未確認 
※要アナ□ヴディスプレイ 

I XUJ\UO)^ 
け一厶展開か ©)7 レ' 

とある村では、神によって人々が精 
霊の力（メンタルパワー）という一種 
の超能力を与えられていた。しかし、 



〇 画面のやや左中央に、そのとき話をしている 
キャラクタの顔が表示。ちなみに、セーブはど 
こでも可能なので、こまめにしようね 


V 、つのころからか力の使えなレ、子供が 
増え、異端として冷眼視されるように 
なった。話はそんな異端のひとりアデ' 
ィルガが、町長の命令で他の3つの町 
に手紙を届けに行くところから始まる。 
ゲームは全体 マッ プでキャラが移動 


〇 ステイタス画面。今までにモンスターなどと 
戦って得た経験値や、レベルなどが表示され、ャ 
それぞれのキヤラの強さが一目でわかるのだ/ラ 



し、村に入ると AVG になったり RPG 
になったりして展開する。途中にビジ 
ュアルシーンも盛り込まれ^ メリハリ 
があって思わずのめり込むぞ。しかも 
難易度も程よく、 BGM & セーフ、機能 
付きという一人前のゲームなのだ。 


主人公と親电しい仲 M た每 

一1アディルガ 



この RPG の主人 
公で、サラマン 
ドラの町で生まれだ異端。ジエ 
イア司祭に、危ろいところを助 
けられ、今はラデム町長の養子。 

ジェイア 



マイトレーヤ 


ウィーディナの 
町生まれの異端 
で同じ<ジェイア司祭に助けら 
れ、現在は教会に住んでいる。 
魔法使い。 


〇 全体マップ。目的地は決ま 
つていて、移動は自動的に行 
われる 

: __1 





フオトン 


以前はノウムの 
邸に住んでいた 
£ が、異端を助けよろとしていた 
( ことがばれ、追放されだ。サラ 
{ マンドラの司祭。 にでることを聞いて同行する。 ) 

" II I II I II I H I II I H • 〇 I II • ••••'I 11 1 11 1 11 1 11 1 11 1 11 1 1 »'» II I H I II I ^ 


アディルガの幼 
な友達。両親は # 
すでにな<、修道士として教会 ! 
に住んでいる。アディルガが旅 i 



H 〇 フイールド画面では、 アイ 
テムや人%捜すのだ。 もつち 
敵もいるそ。なお、全体 マツ 
プに戻ると体力が回復 


邏懦驪麋神说 8 ! 
&表纖簾 


この コーナーの E 124~ E 130 で紹 
介したソフトの通信販売を申し込 
む場合には、必ず次の約束を守っ 
てくださいわ。 


❶申し込んで3か冃はジッと待つこと 

同人サークルの人だちは、勉強やお仕事の忙しい合い間をぬってソ 
フトを発送しています。それに申し込みもだいへん多いので、待ち 
遠しいとは思いますが3か月は待ってあげてて < ださいね./ 


©郵便小為替は無記名にすること 

郵便/」\為替にへ夕に記名し芝り、有効期間が切れていたりすると、 
無効になつだ 1 0、手続きに手，間がかかつだりします。守りましょろ。 


©住所 • 氏名*希望ソフト.使用機種などの必要事項は 
正し<書<こと 

せっか<申し込んでも住所が違っていだり読みに<かっだりすると、 
あなたの手元にソフトは届きませんよ/まだ、希望ソフト名や機 
種名がわからないとソフトの発送が遅れる原因になってしまいます。 
と<に、ソフトが複数の機種作られているモノは気をつけてね。 


❹同人サークルへの問い合わせは、往復葉書などの郵便 
_ を利用すること 

同人ソフトの申し込みは、ほとんどが自宅になっています。迷惑に 
ならぬよろに必す問い合わせは郵便で。また、問い合わせ相手に e 
担がかからないよに返信先を記入しだ往復葉書を使うよ ろにしま 
しよ〇。 


絵よしシナリオよし/のファンタジー RPG 1 醒の申し込み方法 


八ーテイス 


HERETS 

BIT 鲁し anzentrager 


〒146東京都大田区久が原 3-34-16-301 
鈴木様方 Lanzent 「5 ge 「 まで、1000円分 
の郵便小為替（無記名）と、郵便番号* 
住所•氏名•ほしいソフト名（必ず）•機 
種名を明記したものを同封のうえ送って 
ください。 


〇 才—プニング画面。物語 
の始まる7年前の話。簡単 
な効果音- C !: アニメ—シヨン 
が入ってるよん E > 
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無意味 (？) なアニメーシ ヨンが# 



腰と胸に注目// 


目パチ、□パクはも 
ちろん、中には左の 
画面のよろに不気哮 
な部分;^ニメーシヨ 
ンもある。それにし 
ても……ラろつ/ 
気持ち悪いよお〜/ 



0 いつも元気で、才カマであることを除けば、 〇 ひよんなことから、りえと知り合いになる0 
本当にイイやつではある 一番まともなコであることは保証する 


Dr •ヒ マラーヤと 
変身サイボーグ 



つが敵である。りえのおじいさんとは敵対関係 
で、今回は変身サイボーグをつれてやってくる 


りえの姉 滝田美紀 


果 



マ 、、;ドサイエンテイスト 滝田玄 


を集 〇 
作団電 
るの科 
す1研 
ご人と 
い 0 い 
人物ろ 
で質狂 
あ転人 
る送科 
装学 
置者 


ヨンシーンで効 

3 GM も評価〇 
りえの魅* 
ワレな世界に 
デでは一切責 


I 、らず〇 



m 


のう 


?割り/ 





ggJk 1 

PV^Mri 


あの爆笑 AVG の第2弾だあ// 


衰弱作戦 II 


'も足よどらこん/ 


By # H * E *0 software 


[ PC - 8801 mkiiSR シリーズ] 5 D ] 

※ PC -88 VA シリーズ未確認 

I SF ' : P 勹シヨコ i 
亡しゴコ XO 

どこか一*ある登場キャラや、まる 
で漫画を読んでいるがごとく展開する 
ストーリー、そしてスタッフのノリの 
よさがゲーム上で出ている、ドタバタ 
SF ラブコメ AVG 『衰弱作戦 j 。 その続 
編がシナリオはもちろん、システムも 
ダーンとレベルアップして帰ってきた。 

今回の主人公は、今、世間で話題の 
ニューハーフの 滝田りえ（本名は竜兵 


函 

[IT 1 

1纖 

想陸!:やフ饺ました。ん？你较うめき声が•..が-ん丨こ、これは、权..冰| 
ゆる、きや-つ1.こ、ここはユリの志蔽つた©料つ！ 

どうする？ 


通販の申し込み 


亍435静岡県浜松市丸塚町 
田様方 「 H * E _0 開発2部」 

円分の郵便小為替（無記名） 
分•住所•氏名•ほしいソフト4 
機種名を明記したものを同封 
てください。 

^ マしガめよ勺な ： T 


〇 ゲームはコマンド選択方式のメチヤ楽操作/ 
このよろに 〇 もあるけど、トラップもあるぞ 

っていうんだ)。彼女（彼？）を中心と 
して前作の怪しい登場キャラたちが、 
また 一 騒動おこしていくのだ （マニュ 
アルに プロ ローグ 漫画か載っているか 
ら前作を知らなくても OK /)。 ちなみ 


〇 漫画のような画面は、アクシ: 
果的だ/なお、オリジナルの E 

に、この ゲームを やって、 
に取りつかれてアブ ノーっ 
目覚めてしまっても、当プ 
任を持てませんのであしえ 


このゲームに登場する不条理な腿々 

ハーフの 滝田りえ 普通の女の コ秋元 幸乃 




マツ ドサイエンテイスト 



〇 このシリースの主人 
公である。前作より力 
ッ n よくなつたぞ^: 



前回の主人公 


〇 なぜ、りえがオカマにな 
つたのか?衝撃の事実が 
明らかになる(笑) 



前作のヒロイン 


今回のヒロイン 
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なかなか骨のある秀作バズル 


でんぐりこん 


Blf*STUDI 〇-らじかる 


の申し込み方法 


亍481愛知県西春日井郡師勝町六ツ師 
女夫越 B 1-8 徳永様方 STUDIO - らじ 

かるまで、800円分の郵便小為替(無記名） 
と、郵便番号•住所•氏名•ほしいソフ 
卜名（必ず）•機種名を明記したものを同 
封のうえ送ってください。 



1 PC - 8801 mk II SR シリーズ | 5 D | 

※ PC -88 VA シ U — ズ未確認 


この: P イラ: PC ® 
3つ星ゐけ/■こ （） 


パイプ（パネル）上のボールを入口 
から出口までうまく転がせは面クリア 
と、これだけだどありがちなパズルゲ 
ーム〃 つて 感じた、よね。ところか、この 
ゲームは、、、ボールが乗るとパイプ(パ 
ネル）が回転する〃というたった1つ 
の法則を加えただけで非常に独倉啲な 


〇 まずは小手調べ。偶然にまかせても十分解け 
るが、ここでパネルの特性をつかんでほしい 


パズルになっている。もちろん5面ク 
リアするたびに、ごほうびの C . らも 
用意されているし、こりゃあ燃^えるっ 
てえもんだ。パズルは全25面。面セレ 
クトがあるとはいえ、先の面に進むと 
かなり難しい。並みのパズルゲームじ 
ゃ物足りないって人も満足できるぞ/ 

〇 大胆な構成で、かなり難解な面その£だ。パネ 
ルの特性を熟知していても厶ズカシイ 


I 〇大胆な構成で、かなり難解な面その1だ。どこ 
から手をつけていいのか、さっぱりなのだ 


5面ク U アごとに女のコのグラフィックが。けど、そろ簡単には見せて<れないのだ。 




業界初.グパソコン通信 SLG だ•グ 


ビービー エス 


BBS ちやん 


BY#IMO 


[ PC - 9801 VM 以降 I 3.5-5 HD | 

※要アナ□ク*ディスプレイ 
※ PC -9801 VM 2 のみ要16色ボード、要 RAM 640 K 以. 
※要 MS-DOS 

※要日本語フロント • エンド • プロセッサ 

■ 今日か G キミ6 

ネット力—(笑） 

同人増刊を講読しているキミなら 
「 BBS ちゃん」を知ってるよね/そ 
う、あの、いがらしみきお事務所のパ 
ソコ ン通信 マン ガだ/その BBS ちや 
んがなんと パソコ ン通信の シミュレー 



〇 この「たのしいネツト j 
のシスオペ巳巳 S ちゃん 


シヨンになってしまったっていうから 
驚きだ。このソフト1本あれば、モデ 
ムも電話料金もなにも要らずにパソコ 
ン通信をやれるってわけ。この BBS ち 
ゃんが運営している「たのしいネット」 
には電子掲示板が3つあり、それぞれ 
の テーマに ついて書き込みができるほ 


亍98卩宮城県仙台市宮城野区榴ヶ岡 1 -B 
-21-402 「 BBS ちゃん係」 まで、3300 
円分の郵便小為替(無記名）または現金書 
留と、郵便番号•住所•氏名•ほしいソ 
フト名（必ず） • 機種名（必ず） • 媒体(必 
ず）を明記したものを同封のうえ送って 
ください。折り返し、ソフトを発送いた 
します（届くまで約2週間ほどかかりま 
す）。なお、通販は限定300枚の予定です n 
その他、お問い合わせの電話#号は、022 
-291-1468( 月〜金曜日、午前10時〜午後 
6時）です。 

ノ:--.广 

かに、電子メールやチャットもあると 
いうからさらに驚き/ネットの会員 
もマンガでおなじみのキャラがたくさ 
んいて、マンガのキャラと会話をして 
いるような気になってしまうぞ。もち 
ろん書き込みをしないとネットは発展 
しないから、いっぱい書き込んじやお/ 
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たの u ネヴト」にアクセてみよう •/ 


キォ'け全吕 


編集部でこのゲームをプレイしている 
と、必ず「あ〜/パソ通してる/」 
といわれるほどうまくパソコン通信を 
シミユレイーしているのだ。とくにチ 
ャットで〇まく #言舌が成り to と 
すること間違いなしだぞ/ 



Brunette ver. 2 

By^SPECTERS 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PC -9801 VM 以降 

3.5-5 HD 


| 2等身のキ\7ラが 
たわ （）（ )( J)tzO 

島の闘技場に住みついたレディーモ 
ンスターか'、住民や霊をいじめ始め 
た。そこで平和を取り戻すために3人 
の女のコが立ち上がったのだ。という 




わけで、このソフトは RPG の戦闘をメ 
インにしたバトル ゲーム。モンスター 
と戦って月券った暁には、 f 甫らわれてい 
た女のコたちを助けることができ、力 
ヮイイ C . G . が見られるぞウ HP が 
なくなっても、 ゲームオー ノく 一 にはな 
らないので、がんばって戦うべし!？ 

〇 武器と防具が売っているお店。ここで装備を整え 

よう。職業によっては装備できない物もある 



0 会員、個人個人にメッセージを送れるそ/ 〇 テーマに沿った会話をするのだ 〇 電話代がいらないのでいくらやってもタダ 


敵と戦ろのは戦士、魔術師、僧侶の3 
人。彼女らはもちろん、モンスターも 
なかなかカワイイんだ。一部ご紹介/ 


<N0.2> ID.MOWKO r 私マンガ大好 g I J 

モモコといい史〜す I 
はじめ《して〜（笑） 

私「ぼのぼの」の大大大フフンなのI 

パンダイから M されたヌイグルミも、こないだ爾っちゃった1 ( 笑） 


入力して下さい（半角数字のみ。リターンキーのみでメニュー）？ 3 

< No .3> ! D ： B 8 S ^-> 『モモコちやへ J 

冥は、あたしち胃ったのだ I 
シマリスくんがかわいいよね（笑） 

ふふふふふ（笑）。 


金咢を入力して下さい（半角数字のみ。リターンキーのみでメニュー）？ ■ 


チ ャットとかしてます？時々私もするんだけどね。 

チャットはいいよ - 1 II II I I II I 

でもナンパとかする人たちって姑構いるのよね。このネットにも姑構いるみたい。 
私もその一人だったりしてなんつ一ことはないけどね • 

1ぢもさん、私になんかしようとしてメール出してるんじゃありません？（笑） 
みぢもさんつてエッチー、エッチー、エッチの大将 I 


な一んてジ3—タンだけどね（笑）。くすくすっ（笑）。 

互い'^ WC チヤツトする人には気をつけましようね • 
それでは、またね。 


明んで下さい（メール％書く一^ メインメニ1一 


《たのしいネット > 会を行いますので、以下の霣問にお答え下さい • 

•あなたの「姓』（例えば田中とか® W とか）を教えて下さいふぢも 
•あなたの「名 J (例えば太 EP とか花子とか）を較えて下さいふぢお 
• あなたの年»を教えて下さい（全角で政 r のみ入力） 99 

• あなたの鼸»%較えて下さい（風体的に） H の謹癟« 

. あなたの注んでる*!_颶名を教えて下さい mffm 

• あなたの注んでる市町村名を败文て下さい 斬» 

• I D を入力して下さい（半角10字以内） FUD 1 M 0 

•パスワードを入力して下さい（半角1〇字以内） . 

• あなたの_を败えて下さい（«坩にで!««です） II ること 

以上のデータを E » し史す 《 よろしいですか？ （Y OR N )| 



8人のお姫さまを助けだすノ \'トルゲーム 
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あの本格派 rpg が絵合わせゲームに r ? 


ジヤン 

これつてで一すれ JONG 


BY#T&H PROJECTS 


〒 B 30-01 奈良県生駒市北田原町 1115-4 
吉田産業株式会社内吉田央 宛に、 

1500円分の郵便小為替（無記名）と、ほ 
しいソフト名（必ず）•機種名を書いた 
紙、郵便番号•住所•氏名を明記したあ 
て名シールを同封のうえ送ってください。 


I X 68000 シリーズ"！ 5 HD 1 

| むつかし （ 

ノ \°ィ上(こ勢ぢろ （〉 

今まで 3 D の RPG の同人ソフトを 
中心に製作してきた T&H PRO ¬ 
JECTS が、 麻雀ゲームにトライ/し 
かも、今まで作ったソフトのキャラた 
ちを牌の絵ネ丙にし、独自のルールを加 
えた ポンジャンみ たいなゲームに什卜 
げたのだ。基本ルールは、同じ絵柄の 
牌を相手より早く 3枚集めていくとい 
うもの。それに、このゲームならでは 
の役をプラスし、おいしくお味付けウ 
今までの RPG を知らない人でも、麻雀 
ができない人でも十分にノ ヽマれる。 


immw 


『Demon Slayer i 』 f ii 』、 
『 PRINCE & PRINCESS 』 それぞれ 

登場しだキヤラだけを集めると役がつ<。 


Mmmmmxm y 



1 あし O 
枚がたあ 
多るがが 
▼とっ <3 
とをて時 
るは二の 
の、コ牌 
>だ 



〇 ボン、明カンしてもリーチがかけられるそ。 
なお、紙面では聞かせられないが巳 GM もある ^ 


f 宣二は 
言コ9 
しで枚 ■ 

0 1 種類の牌の数は 5 枚(例外もある)な 
ので、同じ牌を5枚集めることも可能 

O 丁 SH のメンバーの絵柄の牌も仲間入 
り。ちなみにこの役の名は「女のコ好き」 



対戦相手はもちろん女のコだ。 

点数が0になるだびに、1枚 
} ずつ脱ぎ脱ぎゥしかちサン 
] プリングによる声が聞けるど。 

I II I || I II I II I II 'I II I II I II I II I II I II I II I II 



悪の組織をブッとばす SLG だ/ 


鼸 II 鍾鬃議一翁署 〜 EL FORCE 〜 


By # F . F.ARP 


通販の申し込み方法 


〒260千葉県千葉市都質の台 3-1-12 
土田様方 F . F.ARP まで、1000円分の郵 
便小為替（無記名）と、郵便番号•住所 • 
氏名•ほしいソフト名（必ず）•機種名（必 
ず）を明記したものを同封のうえ送って 
ください。 


XI turbo シリーズ 

5 D 

PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 


※ PC -88 VA シリーズ未確認 

I zJz^U 7 U 6 
む乙 610 本 i 

若者の宇宙軍人気のため、_の警 
察は人手不足になり、世の中には変態 
があふれてしまった。警察のイメージ 
アップと治安を取り戻すため女のコに 
強力な武器を持たせた編隊を結成、そ 
れが機動警察第二分署なのだ。 
プレイヤーはこの機動警察のかあい 


coeTcc as.nno 1990 

I Jd 通: ; inr _ nil 11 ■ 

■ゎ:. 

■ 口， 

I m 

I だ心 :;:;'.:. 

I 矣9玲ノ;ン 

I ■ :- H . 

〇 最初にシナリオを選ぶ。タイトルを読むだけ 
で、ゲーム展開が想像でさるのがボイント/ 

い女のコ6人をコントロールし、全10 
シナリオの SLG を解いていくのだ。特 
撮テレビ番組のようなシナリオとキャ 
ラクタでノリも バッチ グー/ゲーム 



〇 機動警察第二分署の面々。シナリオにより、 
3〜4人ずつ誰を出撃させるかを決める 

システムも簡略{匕しているし、難易度 
もほどよいので、考えるのが苦手な人 
でも大いに楽しめるぞ/ 
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すごろ < やつて友だちな < せ! 0 ? 


mjrj 


〇 ゲー厶画面はこんな感じ。サイコロを振って 
出た目の数だけ移動で吉る 

潜んでいるからやっかいだ。しかも、 
先に進むにつれてモンスターが強くな 
るので、序盤でモンスターを倒して金 
をかせぎ、装備を整えなければならな 
い。また、罠を仕_卜けてほかのプレイ 
ヤーを落とし入れたり、プレイヤー同 
土での戦闘といった妨害工作もできる。 
みんなで本性をむき出しに遊ぼう！？ 


さて 
ゲーム 開始 だ/ 


Mi たちがこの铆呢系栗二分薯に記哩されて今5が初 
r こんなド s 舎で句か搴并で m こるのかしら？」 

と、后7ていた矢先に事件筅生！1 

「なに切こ？公園で S な集団が 3T 子 S 生を•こるです T て 1 ?」 f] 
あ一あ、初出 SJ] ぐらいも7と f しな事件で t ち7てぼしかった • • 

条件: 女子生が全 貝! a われてしま7たら a け 

0 これは第一話「炎の初仕事/」のシナリオ。 
女子高生を変態の手から守るんじや/ 


出撃する女の コを 選び 
終わったら ゲーム 開始。 
地形や敵の動きを考え 
ながらキヤラを移動さ 
せるのだ/ 


こんな 
ボスち 
い3冷ガ 

シナ 1 」才の中にはボスキヤ 
ラがいる場合ちある。こい 
つらはヒツトポイントが高 
いのでよ<考えて攻擊せよ 


ちし 〇 
るて子 
ぞ '供 
/たを 
て誘 
こ拐 


るる 〇 
そ車路 
/ を駐 
破し 
寧て 
すい 


% 


0 さ〜て、ゲーム開始なのだ。機動警察は右下 
I こ、敵は左上に固まっているそ/ 


〇 敵のキャラと接触すると戦闘をしている画面 
が映し出される。正義は勝つ/ 


〇 敵を全員逮捕してこのシナリオはクリア/ 

I キヤラのパラメータを上げることができた I 

I -ニバこ r f s 

CJ 一 1 ^3 

■ .■叫 


〇 テントの中はアイテムシヨッフか、はたまた 
罠か I ?毎回ランダムに変化するから怖い 



1 3人 G 白熱しか0 
遊べ加ゥぢ 

このゲームは基本的に3人で遊ぶ、 
RPG ばりのすごろくゲームだ。目的は 
早くゴールすること。しかし、 キャラ 
に HP が存在し、途中にモンスターが 


妨害工作の自由ァハハ〜ン 

ほかのブレイヤーの進行を妨げるアイテ 
し。 通り道に仕掛けて妨害しちやおう。 



[ k >9801 VM 以降 |~5 HDl 

※要アナログディスプレイ 
※ PC - 9801 VM 2 のみ要16色ボード、要 RAM 640 K 
※要 MS - DOS ( Ve 「.3.1 以上） 


〇 ほかのプレイヤーとぶつかると、戦闘モード 
になる。同士討ちなんて うへへへ 



ダイス 


DICE でポン 

BY®AMYA corporation 


販の申し込み方法 


〒43 Q 静岡県浜松市本郷町 1298-3 天 
野様方 AMYA corporation まで、 1500 
円分の郵便小為替（無記名〉と、郵便番 
号•住所•氏名•ほしいソフト名（必ず）. 
機種名を明記したものを同封のうえ送っ 
てください。 




®®@®Q 
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色を並べて消すアクション/ \°ズルゲーム 


グリッド 

GRID 

BT«MERMAID SOFTWARE 


PC - 8801シ IJ ーズ 

5 D 

PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 


I むめ5ゅイ 

結講厶ズ （ 、〇 tnfb 

落ちてくるブロックを回転させて、 

同じ色が3つ以上横に並ぶように積ん 
で消していくという、今 i 荒行のアクシ 
ョンパズル ゲーム。落ちて く るブロ ッ 
クは長方形、または L 字型の2種類で、 
それぞれ3色に塗り分けら札色の並 
び方がその都度違っているんだ。だか 



ら、うまく積まないと積み上がってし 
まうぞ。もちろん、ブロックを一定数 
消すと面クリアとなり、意欲をそそる 
C . G . が表示ゥやめられまへんな あ。 


亍332埼玉県川口市飯塚 3-16-2 PEC 
「MERMAID SOFTWARE 」 通 販係ま 

で、以下の①〜④までのものを同封のう 
え送ってください。① PC - 88版は1000円 
PC -98 の5インチ版は1100円、 PC - 98の 
3. 5インチ版は1300円分の郵便小為替(無 
記名）または現金書留。②希望するソフ 
卜名•機種•媒体を書いたメモ用紙。③ 
タック シール か フロ ッ ピーシールに 自分 
の郵便番号•住^ 1 •氏名（それをはって 
ソフトを郵送するので、自分の名前の後 
に様〃を書いてください）を明記し 
たもの。④③の コピー （これは発送ミス 
などがあったときのチェック用になりま 
す)。 必ず守るようにお願いいたします。 
なお、郵便小為替の受領証書は、お手元 
に保管するようにしてください。 






女の]が Good な陣取りゲーム 


■ ソヤノノ — 

Shampoo 


By 籲 1< 〇巳 soft 


の申し込み方法 


〒528滋賀県甲賀郡水口町北脇709林 
様方 KOB soft まで、500円分の郵便 
小為替（無記名）と、郵便番号•住所 • 
氏名•ほしいソフト名（必ず）•機種名を 
明記したものを同封のうえ送ってくださ 


rPC- 8801 mkiiSR シリーズ"! 5 D ~| 

■ 陣地を取つ U 
女のコを見げ 0' 

画面上には女のコの C . G . が隠されて 
いるんだけど、それをタグで見せるわ 
けにはいけない/てなわけで、 カー 



ソルをうまい具合に操作し、四角く囲 
んで陣地を取っていくゲームが完成し 
たワケだ。時間内に画面の90%以上を 



この、かあいい女 
のコと取り込み画 
像のアンバランス 
が絶妙だ/ 



囲むと次の面に進めるんだけど、オジ 
ャマ 虫が いて 自分の カーソルに ぶつか 
ると大幅に希帳時間が減ってしまうの 


で要注意。全部で7面あって、各面を 
クリアするごとに、女のコが段々と9 
なポーズをとっていくのた'。■るぞ。 




































今 Bt ざ空泳私、ば ••• ，妙 V 5>、’’ 


★サ_ウルから勿お知らせ* 


バグで ました 


8月19日のコミケット38において販売 
しました X 68000 用『ボ ヨン • ボ ヨン』にバ 
グか M されました 0 
これは、ゲームクリア直後される 
オマケの絵が'表示されないものです。修正 
方法は次のとおりですので、お手数とは思 
いますが^正をお願いします。 

① まず Human 68 k のシステムディスクを 
纖してください。 

② ドライブ B にゲームディスクを挿入して 
ください。 

③ 以下のコマンドを実行してください。 

REN B : ¥ CRS¥ CRSPICT¥ ENG- 
ING.GRP ENQING.GRP 

これで正常に絵が表示されるようになり 
ます。 


ご迷惑をおかけしまして申し訳ございま 
せんでした。 

連絡先：〒243神奈川県厚木市溫水1852 
徳間荘2づヽ树#方 HNU まで。 


ノ、、グ です 


コミケット38に出品したソフト 『 P . P . 
P.j PC -88 版にバグがでました。 

症状は、_キーを同時に押すと^6囲 


がずれたり HELPi 幾能がイ博力したりして 
しまいます。 

修正方法は N 88 -DISK BASIC を立ち 
上げたあと、 『 P . P . P .』 のゲームディスク 
と入れ換え、 LOAD^ puzzle. BAS" でプ 
ログラムを読み込みます。そして、 

8 5行最後の「* 5」を「*11」に、 

8 6行 、「 I K =5」 を 「I K = 11」 に8 7 
行 、「 I K = Oj を 「 I K く 1 OR I K > 
4 j に修正してくた'さい0修正したあと 
SAVE" puzzle. BAS" でセーブすれば完 
了です。 

なお、垂 K 送してくた'さればこちらで f 多正 
いたします。 

大変ご迷惑をおかけしました。 

連絡先：〒192東京都八王子市北野町 
568 Fort 北野605号室村松様方 N 0- 
TIRUSE 倶楽部 • 開発室まで。 


虫が住んでます 


8月19日のコミケで販売した 『 DISK 会 
誌’90』にはたくさんの虫が住みつていまし 


令命トト产令令令令令令令令令令令令令♦令令♦令令令令♦令♦♦令令 

Do-Jin ファンでは、同人ソフ | 
卜即売会などで販売されだソフ f 
卜のほかに、直接編集部へ送ら ^ 
♦ れてきた同人ソフトも紹介しています。みなさんの作ったオリジナ令 
% ルのゲームをどんどん送ってくださいね。もちろん個人でも グルー t 
I プでもかまいませんよ/ 4 


★送られてきた同人ソフトは…•- 

誌上に掲載するソフトについては通信販 
売や即売会などで入手可能なものであるこ 
とを原則にしています。 

ただし、 I 本のソフトとして完成してい 
ないもの（単なるプログラムやグラフイツ 
ク集など）、また、その他の理由で編集部が 
掲載できないと判断したものは紹介できな 
いことがあります。 

★送ると吉の注意 

❶ソフトはすべて自分たちで作ったオリジ 
ナルであること。他のソフト、出版物など ■ 
を参考にした場合はそれを明記して下さい。 
❷ソフトとして完成した形のディスクで送 


ること。ディスクにはソフト名と機種名を 
明記して下さい。 

@ディスクど一緒に、遊び方.使い方の説 
明書（マニュァル）をつけること。 

❹送ったソフトと同じものを必ず手もとに 
置いておくこと。内容についてお聞きする 
ことがあります。なお、お送りいただいた 
ディスクは原則としてお返しできません。 
❺投稿者（グループのときは代表者）の連 
絡先住所•氏名（グループ名）•電話番号 
も忘れずに。 

105東京都港区新橋 4-10- 7 
产 TIM テクノポリス瞧部 
D 6 -Jin ファン係 




7 ^% 


k 泰 


命令參♦令令令令令令♦♦命令令令令令令令令令令♦令令令令 ^ 


^に広げ 


秋たけなわの今日このごろ、ずいぶ 
ん過ごしやすい季節になってきまし 
たね。出無精の人もテクポリ片手に 
イベント会場に足を運んでみるのも 
いいんじやないかな7 













た。その呪われたディスクを直すために当 
サークルでは、ごめんなさいディスク、そ 
の名も『殺虫剤 J を発送します。もちろん 
無料です。これはおわびとしてディスクを 
パワーアップさせる機^も付いています。 

コ ミケッ•卜で買ってくれた PC -88 ユーザ 
一さんは葉書に住所、名前、そして 『DISK 
会誌’90』立ち上け诗〇パスワードを明記し 
て下記まで送ってください0すみませんで 
した。 

連絡先：〒243神奈川県厚木市上依知15 
10加藤車体中津寮高崎様方 LUCKY 
T - M - C まで 0 


通版の終了 


こんにちは、美少女倶楽部です。いきな 
りですが、 『 UNIFORM の脈は11月を 
もって終了とさせていただきます。ご希望 
の方は、お早めにお申し込みください。 

また、当 サークルでは スタッフを鷄中 
です。プログラマー、 C . G . 担当、音翻旦当 
など、どんな人でも OK です。 PC -88 または 
PC -98 をお持ちで、やってみよう！という 
方、お待ちしております。 

連絡先：〒356埼玉県川越市砂1050 -15 
沢井様方美俱楽 「 D - 計画 j 係まで。 


ディスク不良 



ハ。ソケット夏祭り以降に販売した 『BA 
TTLE BUNNYGIRLj に一荀 I ディスク 
不良が出ています。 エラーが 出た方はゲー 


ムの状況をくわしく書いて当サークルまで 
連絡してください。新しいディスクをお送 
りします。 

連絡先：〒170東京都豊島区東池袋 5-11 
-9 TSUKKAsoftware まで、。 


マニュ アルの校正 



やあ、ナウでミディなヤングたち！！イン 
デイベント•ソフト • シーン最大の衝撃（こ 
ればっか)！！ TKO soft からお知らせがあ 
るぞ！ 

しかし、困ったお知らせなんだ。なんと 
8月12日の東京パソヶットで売られた『ぽ 
んじゃら』のマニュアルに操作方法が明記 
されていなかったんだ。ぬ I 下か>その操作方 
法た、ぁだぁだぁ……〇 
[4] — [6] 

[0] ……リーチ 

[•] ……ポン、ロン、ツモ 

[スペース]……ツミコミ、ステ/、イ 

買ってくれた人、本当にごめんね0マニ 
ュアルを担当したやつには「私文書偽造行 
使言博欠で告訴してやる！」と脅しべん 
回ってワン"をやらかしたから今回はゆる 
してクレクレタ コラ。 

なお、「あんなクソ ゲーす でにつぶしちま 
ったよ」という人は、こちらに『ほ°んじゃ 
ら』のディスク A • B を送っていただけれ 
ば、すぐさま コピーし 直しやす。「ディスク 
なんかフリ ス ビー や コースター にしちまっ 
た」という人も、'買った〃と証明できるも 
の （マニュアル とか）を送っていただけれ 
ば手をうちます。そんじゃあばつははあ〜 


い0 

連絡先：〒124東赫噶飾区小菅卜 35-9 
-7 結城様方 TKOsoft まで 0 


スタッフ募集 



はじめまして SYSTEM . CLUB です。た 
だ今、当サークルでは MSX 2 と PC -88 SR 
で シュー ティングゲームを作っているので 
すが、人手不足なのです。 MSX 2 で FM 音 
源のミュージックドライバ、を作ってくださ 
るという人や、メインプログラムをしてく 
れるという人を_しています。できれば 
PC -88 SR のプログラマーも募集していま 
す。プログラムに自信のない方でも結構で 
す。どうぞよろしくお願いします。 
連絡先：〒573大阪府枚方市宮之阪 3-24 
-3 梶谷様方 SYSTEM . CLUB まで。 


はじめまして&スタッフ募集 



『EAGLE MASTERj のシナリオ制作に 
参入することになった、すけべぇ専門の新 
生サークル 「 Boku-Map Soft 」 です。第 
一作目として AVG 『ハ。ラダイス•アド ベン 
チャー』を制作中ですか'、人手不足であま 
りはかどっていないので、、イラストレータ 
一及びグラフィッカーを担当してくれるス 
タッフを^^します。やってやるぜ！とい 
うもの好きな方は、作品と自己 PR を下記 
に送ってくた'さい。 

連絡先：〒189東京都東村山市富士見町 
3-25-1 村上様方 Boku-Map Soft 



特に RPG のシナリオやゲームシステムを 
考えるのが得意です。パソコンは PC -98 
UV 11 を持っています。 

連絡先：〒869-23熊本県阿蘇郡阿蘇町 
内牧竹林 478-5 橋本誠 （16 歳）まで0 

シナリオ&プログラム/ 

職種：シナリオライター、 プログラマー 

( MSX 2) 

コメント：ベーシックとマシン語が使えま 
す。空想することを趣味としており、シナ 
リオ作成も行いますのでどうかよろしくお 
願いします。 

連絡先：〒〇20岩手県盛岡市天神町 8-16 
-101千葉匡司 （15 歳）まで。 
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パ V ケ”卜 HV 

開催日：11月25日（日） 

時間：11: 00〜15: 00 
場所：都立産業貿易センター 

※午前8時前には来ないようお願いします 


浜松# W ” 卜3 =博多# Wv 卜7 * 成島 IV 7 ケ”卜5 


開催日：11月18日（日） 

時間:11: 00〜15: 00 
場所：浜松駅ビルメイ•ワン 

※午前8時前には来ないよろお願いします 


開催日：11月23日(祝日) 

時間：11: 00〜15 : 00 
場所：明治生命ホール 

※午前8時前には来ないよろお願いします 


開催日：11月23日(祝日） 

時間：11: 00〜15: 00 
場所：広島親区民文化センター 

※午前8時前には来ないようお願いします 


千葉/ vm 卜4 :橘浜# vm 卜2 :他纷 m ， V 卜6 


開催日:11月1旧（日） 

時間:11: 〇〇〜15 : 〇〇 
場所：卸団地会館 

※午前8時前には来ないよろお願いします 


只 開催日：11月12日(祝日） 

有 時間 ： n :〇〇〜15:〇〇 

★ 場所：横浜市従会館 

★ ※午前8時前には来ないよ〇お願いします 


★ 開催日：11月18日（日） 

す 時間：11: 00〜15 : 00 

★ 場所：トレンドホール 

★ ※午前8時前には来ないようお願いします 


〇イラスト描かせて、ぴよん— 
元町39-3深谷和歌子まで 


(浜松市旭町职ビル内) 
浜松蹶ビルメイ•ワン 6 F 



(広島市東区東蟹屋町 10 | 31 ) 


_?f -I 一 ti: 311 CUA 政，一 _ 
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| SM ^ iiiLn M . f 9 Do - Jin ネットワークは、読者と同人ソフトサーク 
u uin^/p j /ルをつなぐべ-ジです/現在、次のようなアクセ 
アクセス受け付け 中/ スをお待ちしています。ヨ□シクね a 


❶同人ソフトサークルから、 

J いろいろなお知らせ 

ポクだちはこんなサークルです、今 
i 度新作の同人ソフトを出品します、通 
F 販の発送がお <れています、〇〇さん 
f 連絡を<ださい、バブの直し方です、 

J ころいろ才能のある人を探しています、 
1などなど、同人ソフトの仲間から広< 

き読者のみなさんに知らせだいこと。 

:©仲間に入れて/ 

こんな自分を使つてください、だれ 
J -か仲間に入れて/などなど、どこか 

V — 一 V v ’イ •' ’イ 


のサークルに入つて同人ソフトを作り 
だい/と思つている人の自己アビー 
ル。 

©同人ソフトの CM をして/ 

自分たちの製作しだソフトの CM を 
してほしい//な〜んていラときは、 
10センチ xl 5 センチ < らいのイラスト 
まだは画面写真1点と65字 <5いの宣 
伝文.機種媒体 • 通販方法 • 連絡先 • 
電話番号を書いだ手紙を必ず同封して 
編集部に送ってね 
以上3つのアクセスは郵便で、 


〒105東京都港区新橋4一10-7 
: 丁旧テクノポリス編集部 

D 5- Jin ネットワーク係 

まで。❶ク''ループの場合はグループ名 
• 代表者氏名、個人名、❷代表者まだ 
は個人の年齢、©職業（学年)、❹連絡 
先住所、❺連絡先電話番号、明記をお 
忘れな< / 

なお、いずれの場合も内容によって 
は掲載できない場合か'あります。ご了 
承くださいね。 


r ’ w” 4 f マ、 f'—Vf ~V) マ'、广び ’^ 、i 卜'イれ • 


CMMMm 


地下鉄四条烏丸 
駅下車徒歩1分。 
京都駅より真北 
へ 1500 m 0 


水戸バ V ケット4 :謙 WV 卜4 

開催日：12月2日（日） 乂 開催日：12月9日（日） 

時間：11： 00〜15 : 00 '“ 時間 : 11： 00〜15 : 00 

場所：'水戸市民会館 ★ 場所：京都産業会館 

※午前8時前には来ないようお願いします ★ ※午前8時前には来ないようお願いします 


JR 西鹿兜島駅 
より歩10分。 
市電天文館 
より歩2分。 


w » パ 1 m 卜：名胡麟，卜7 

開催日：11月四日（日） へ 開催日：12月2日（日） 

時間： 11 : 00 〜 15 : 00 ▼ 時間： 11 ： 00 〜 15 : 00 

場所： NG サンプラザホール ★ 場所：白鳥センチユリープラザ 

※午前8時前には来ないよ*5お願いします 77 ※午前8時前には来ないようお願いします 


おわびと訂正 


本誌10月号123ページの イ ベント 1 清報 
で、9月16日に東京流通センターにお 
いて開催されたイベントの名称が「メ 
ディアパル」となっておりましたが、 
正しくは「メディアレベル」 の 間違い 
でした。読者の方々、出展 ザークルの 
皆さま、ならびに東京文芸出版•メデ 
ィ アレべ ル関係者の皆さまに多大なる 
ご迷惑をおかけしましたことを深くお 
わび申し上げます。今後このようなこ 
とカヾないように努力していきたいと思 
います。 

テクノポリス編集部 


♦ 

騫 



分。。 

5線分 
歩号5 
線車4車 
城下鉄下 
名駅 T = 駅 
鉄野地蔵 
下比は高 
地日又西 
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,,■4- lfctiSIB 比べて下さい、早さ•便利さ•確実さ•安さ日本— 

:ジ、ネスソフト•職類も$符 1 DD 代金後払•特急 •指定日•纖定•■配達も可 

新品ゲームソフト 定価の2096引き(消費税不用） 



本紙広告有効期限 1990 年 W 月日日まで 
社員•アルバイト募集 

■アーク通販なら…… 

隨 全て配達は郵便小包又は宅急便を使用し全国ネット販売。 
n 脱なしで_。平日朝職〜夜8時。土•日•祝午後1時〜7時。 
直 g 大手パソコンショップ•流通会社.メ-力とタイアップ在 靡 5〇万本以 
上。 

EM 1 顧客 住所‘製品 惘 報をコンピューターでリアルタイム処理。 

後払いでも合計額に1商品につき500円をプラスするだけ。 

■お好みの方法でお求め下さい。 

(注文方法•およその納期•割増料金） 

安全確実に 


膨湖 k J (主文内容を同封 r 6〜 B 日 
.安< •早く 

，棚滴 M •電話•八ガキ • FAX 〜6日 

3.とにか<安< 

• 通信らんに記入 • 10〜12日 

.かんたんに注文 

は I 細 L 】 • L ハカキ .FAX • 4〜6日 • (500 円） 

.新作を発表後すぐに- 

fc ■制 L 1 ♦電話•八ガキ . FAX 參発売日発送 

• _円〉 

.とにか< 早ぐ 

春電話♦約卜3日|拳 (50 □円）+_円 
午前中に注文いただければ翌日に出!荷いたします。 

7.指定日に配運 



»電話*指定日に配達* (500円） 


mUL 右 • 雷話•八ガキ> FA X * 午後6〜8 
時に配達 *(500 円） +5 Q 0 円 
參住所•氏名•電話番号•商品名•機種•メディアの別を詳し 
<お知らせください W 

•発売予定及び在靡切れの商品は入荷次第お送りします。 
又発送が10:日以上 fi くれる時は、電話又は八ガキにてお 
:知らせいたします Q 

•納期遅れ及び初_不良については商品の取嵆え又は返 
金以外の壽任はもちません。 

•注文商品のキ t ン tz ルは原則としてお受けできませんが 
発売遅れの場合発送前ならお受けいたレます。 

參1日才未満の方の後払注文は保護者の承諾を受けてくだ 
さい0 

後払の方は割引価格に後払割增料（500円）をプラスして 
お支払い下さい。 





Will 昼^ 5 EH 3 


■ク株式会社 


〒569大阪府高槻市芥 .川 町1丁目14 番 27号 
( S ド 1 J ピル 2 F ) 

30726 - 81-0471 

FAX.072B-81-048B 


. ノ全品定価の2割引き+び(送付手数料等)リストに無いソフトも扱 I ぼす。 

/ 発売予定日•定価は変更になることがあります。発売予定日は1〇月 k 日現在のもので r 


新作 S 名作コ 


通販部 


♦現金 窨留 下記住所アーク ㈱ 通販部テクポリ係 
•郵便振替大阪 0- 化3169アーク株式会社 
•銀行振込第一 勧業 銀行 高槻 支店(普）1147114 


1勛銀 宝くじ 売り場 向い 


JR 离槻駅北口: 
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龄;::: i ::::::::::::::::::::::: シ^^ 


さて、今月は同人ソフト界で、も 
っともトレンデイなクイズゲーム 
に挑戦あるよ。いろ一んな問題バ 
シバシ作って、友だちとゲシゲシ 
遊ぶよろし丨クイズゲームを極 
めれば、アメリカ横断も夢じゃな 
いあるそ!？ 























0 イズゲームというのは、そ 
んなに難しくありません。 
普通に考えただけでも、問 
題を表示し、選んで当たりかはずれか 
をチヱックして、また問題を出して… 
…の繰り返しですから、プログラム自 
体も少なくてすみます。しかし、その 
かわり問題のほうでいろいろなバリエ 
ーシヨンが作れて、工夫する楽しみも 
あります。また、遊んでみてもけっこ 
うおもしろいので、同人ソフトで持て 
はやされているのではないでしょうか。 

でも、逆に言うとそれだけたくさん 
作られているため、ありふれた問題や 
ゲーム内容では、あきられてしまうと 
いうことが十分に考えられます。これ 


から作る場合には、そのあたりにも注 
意しないと、まるで彳國生のないソフト 
になってしまうかもしれません。また、 
P 南題に凝るだけでなぐある程度の操 
作 I 生や、画面のレイアウトなどにも気 
を配るとさらによくなると思いますよ。 

〇 んなゎけで、今回紹介する 
サンプルプログラムはちょ 
っとだけ背景をつけてあり 
ます。初心者の人はこれを参考にして、 
自分なりの味をつけてみてはどうでし 
ょう（そのまんまじゃだめよ)。各» 
でのグラフィックのネ刀期設定や、命令 
の違いも覚えてみてくださいね0移植 
をするときに役立つんじやないかな。 



今月のアルコリ⑽ストり ECE さん 

ECE - SOFT のリーダー兼、プ□ブラム担当。制作しだゲ 
—ムは 、 r Lons Night I』、 r Long Night n jn 「DE 
SERTM 〇〇 N 』、『 LIGHT - BLUEj 、 r ALICE-ISLA 
NDj 、 『日 fjru など。古くから同人ソフトでクイズゲーム 
を手がけ、老舗として活躍。絶え間なく出すダジャレやギ 
ヤブで聞いているほ^がクラクラしてしまうのがポイント。 


PC -98 の人は140ページで載せた画 
面雖•展開ルーチンを利用し、アナ 
ロダの絵を入れて美少女クイズゲーム 
にしてみるのもいいでしょう。 PC -88 
の人は、以前紹介した漢字 PUT ルーチ 
ンを和 J 用し、漢字表示にしてみるのも 
いいと思います。 

最初にも言いましたが、クイズゲー 
ムはゲームのシステム部分を作るのが 
楽な分、その他のことに力を入れるこ 
とができます。たとえば、クイズの出 
題の画面に凝るとか、パッケージやマ 
ニュアルをすごくするとか。そういっ 
た全体に力を入れる余裕ができるとい 
う意味では、簡単に作れるゲームとい 
うのもいいんじゃないかと思います。 
すごく複雑なアクションゲームを作っ 
ても、ゲーム部分を作るのに精いっぱ 
いで、敵の動きに力を入れられなかっ 
たり、マニュアルがいいかげんだった 
り、ノ<グのチヱックができなかったり 
……、なんていうことにならないとい 
うことで。もちろん、簡単なゲームを 
作って、内容もマニュアルも簡単にす 
ますのはナシですからね0 


歉燦:屬 fe ； 屬删^ #族：屬 fe： 删屬 fe； 邊 n 遍^:屬 fe： 屬 fe： 么■:屬 fe ： 箱^:^ 1 ^：屬 fe ： 屬 fe ： 邊 n m 遞 n 猶^^ m 屬屬屬^: mu : mu 縷 

わけでないから、好きなものをみんなが、 _ 

好きなだけ作れればいいんじゃないかと。 \ 

ただ、売りに走ったソフトとかはあんまり f 



底めけイし勺ビ〇/ 


—同人ソフトを作るようになったきっか 
けは？ 

EC : おにおんとか……まわりの人に影響 


ダメですね。たとえば、マンガにジャンル 
を置いてそればっかりとか……、あと問題 
数が少ないのはやっぱり問題でしょうね 


好きじゃないですね。 

——じゃまだこれからも活動をどんどん続 
けていくと……。 


I 

I 

I 

I 


されてっていうのか/本当。まだ同人ソフト 
っていうのが確立されていないころだった 
から、自分でやってみたいなって思って。 

——どうしてクイズ ゲームを 作ろうと思っ 
たの？ 

EC :正直言って 籣 単だったから……って 
いうのもあったんですけど、技術力もなか 
ったし、誰でも楽しめるっていうソフトを 
作ってみたかったんです。やってみたかっ 
たジャンルだったし……。 

——作るにあたって苦労とかは？ 

EC :やっぱりクイズ ゲームって 性格上、問 
題を作るのが大変でしたね。プログラム自 
体はそんなに難しくないけど、問題を考え 
るのは……徹夜したりとか……。 

-何問くらい入っていたの？ 

EC : そのころは、 300 問くらいでした。 
『DESERT MOON 』 あたりは 500 問超えて 
たかなぁと思います。 

——どうやって問題考えているの？辞書 
で調べたりとか？ 

EC :そうです 0 辞書から、パンフレットか 
ら、マンガから全部調べながら。 

-クイズゲームをこれから作る人に何か 

アドバイスは？ 

EC : クイズに関して言えば、偏った問題は 


……(笑)〇クイズゲームっていうのが素材 
だから、そこから何でも発展できると思い 
ますよ。 

——プログラムを学ぼうって人にアドバイ 
スは？ 

EC : まず人のプログラムを見て覚える〇他 
人のふり見て我がふり直せじゃないけど 
……。私なんか、プログラム全然だめだか 
ら、人のプログラム見るたびに感心します 
もん0あと、これから始める人にはまず 籣 
単なところから始めてほしいです。 

―最初からすごいのを作ろうと気負うの 
ではなくてということ？ 

EC : だと思いますよ。だから、私のような 
者でもやっていけるのだと思うし。 

—では、老舖として昔と今と同人ソフト 
を見て変わったところとかありますか？ 
EC :いい点は、グラフィックとかプログラ 
ムとかの技術能力が上がりましたね。悪い 
点を言えば、ある程度安易に出すようなと 
ころがありますね。長期間かけて作ってあ 
って、じっくりと遊べるようなソフトがあ 
んまりないと思うんですよ。 

― ECE さんとしては同人ソフトって、ど 
ういうものだと考えていますか？ 

EC ： 同人ソフトはまだ確立されたという 


EC : いや、こないだ 『 Elfin 』 の 98 用を発表 
したんですけど、その作品を最後に ECE - 
SOFT は今年度中で活動を終わりにします。 

-なんと！もうソフト出さないの？ 

EC :後!！がやっているサークルがあって、 
そこで手伝いをするかもしれないですけど。 
ECE-SOFT としては終了。 

—今まで作ってきて、通してきたポリシ 
一とか、気をっけてきたところとかありま 
すか？ 

EC : 今まで作ったソフ ト 、どれ見ても単純 
な ゲーム なんです よね0っていうか、とっ 
つきにくくなく、誰もが遊べて年代を問わ 
な いっていうゲームを作って きました……〇 

—それじゃ、そろそろまとめということ 
で。同人ソフトやってて良かったこととか 
大変なこととかは。 

EC :よかったことは、いろんな人に自分の 
ソフトを見てもらえたこと。それ^^けなさ 
れても、良く言われても……。大変だった 
ことは、手慣れてなかったし……、統括す 
るのが大変でしたね。 

-じゃ最後にこれから同人ソフト作る人 

に一言。 

EC : これから作る人は、自分なりに作りた 
いものを作ってもらいたいですね。 


I 


条奢，磨舊# ，聲 フ振，綠’根 謂# ’樣 ,廢謂# ■聲 ’薇 讀 
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今回は各機種ごとのグラフィック機能を使って、背景をつ 
けてみました。肝心のクイズのほうですが、サンプルなので 
問題が3問しか入っていません。この3問をランダムに選び、 
出題します。これを3回繰り返します。同じ問題は出ないよ 
_うになっているので、必然的に全部出題されることになりま 
す。このサンプルでは、すべての問題と答え （3 択だから3 
つ）の文字列データ、そして本当の答えの番号を配列変数に 
' 入れてから処理をしています。ちょっとメモリを消費します 
へが、そのぶん速く実行できます。たくさんの問題を扱う場合 
は、しヽくつかのセクションに分けるなどすれば、プログラム 
もわかり易く、処理も速いですよ。最近の機撞はメモリもけ 
っこう増えてきているので、問題数が多い場合でも、この方 
法で平気なのではないでしょ5か。 

さて、それでは説明に入りましょう。100行ですが、ここが 

mm 

クィズゲ-ム (W ■ンプルブラム- PC-9801 版 

100 SCREEN 3,0： COLOR 5,1…1: CLS 3： WIDTH ! 

80,25： CONSOLE 0,25,0,1: RANDOMIZE VAL(RI JT 

GHT$(TIME$,2)) M 

110 DIM M$(9),M1$(9),M2$(9),M3$(9),K(9), 

Z(10) 

120 RESTORE 1 000 ：Q=3： N=1 ：WT=250：C=1：E=0 
125 COLOR=(1,&H555)：COLOR=(3,&HA) : LI NEC 1 
08,122 )-(480,268),3,BF 

127 LINE(70，70)-(70, 110) ,2:LINE(70, 110)- M 

(140,70),2：LI NEC 140,70)-(70,70),2：PAINT M 

(72,72) ,2,2 

130 FOR A=1 TO Q：READ M$CA),Ml$(A),M2$(A), 

M3$(A),K(A)：NEXT 1 

140 FOR A=1 TO 10：Z(A)=0：NEXT 
180 D=INT(RND(1)*Q)+1 : IF Z(D)=1 THEN 180 
190 Z(D)=1 

200 CLS：COLOR 4 : LOCATE 15,19:PRINT "TIME 
:，，： COLOR 6 : LOCATE 10,5: PRINT ，’ Ques t i on : ，， 

；C：COLOR 5：X=14：Y=8：A$=M$(D)：GOSUB 500 

210 COLOR 7 : LOCATE 40,11:PRINT，，1:，，；M1$ | 

(D)：LOCATE 40,13:PRINT M 2： M ；M2$(D) : LOCAT ! 

E 40,15：PRINT ”3:，’；M3$(D) 

220 T=100 ' 

230 LOCATE 20,19：COLOR 5：PRINT STRINGS(T i 

¥10,95);” M ：A$=INKEY$：FOR A=1 TO WT : NEXT 〆/ 

240 A=VAL(A$) : IF A>0 AND A<4 THEN 260 

250 T=T-1：IF T>0 THEN 230 

260 IF K(D)=A THEN E=E+1：BEEP 

290 C=C+1 : IF C<4 THEN 180 

300 PRINT ，，正解数 ”； E:END % 

500 LOCATE X,Y：FOR A=1 TO LEN(A$)¥2：PRIN 
T MID$(A$,(A-l)*2+l,2)； : FOR B=1 TO WT：NE W' 

XT B,A ； 

510 RETURN M 

1000 DATA ” 世界で 一番 高い山は何でしょう？ ： 

エベレスト”，，•モンブラン”，，，テイラミス，，， | 

1010 DATA ” 3 倍がんばるファーファはいった 
い何？ ”，”除菌消臭剤”，”洗濯用合成洗剤”，”高 

1020 DATA ”1970 年に開かれた日本万国博覧会 
の開催地はどこ？ ”，”東京”，”名古屋"，’•大阪”， 

3 m 


まず初期設定。画面の設定などをしています。乱数を使いま 
すから、 RANDOMIZE を入れてあります。そして、110行。 
ここでデータ処理に使5配列変数を宣言しています 。 M 
$( n ) というのがクイズ問題の文章 。 Ml $( n ) と、 M 2 
$ (n )、 M 3 $( n ) はそれぞれ 3 択の答えの文章データが入 
ります。そして、その中の正解番号が K ( n ) に入ります。 
それを代入しているのが130行です。そのためのデータは、見 
た通り1000行以降に並んでいます。 Z ( n ) というのも宣言 
していますが、これはもう出題されたかどうか 7 のフラグで、 
たとえば Z (2) が1だったら、 M $(2) の問題はすでに 
出題されているのでもう出さない……といった判断に使用さ 
れます。 

120行はカウンタなどの初期設定です。変数 Q は全;体の問 
題数。1000行以降のデータを増やしたときには、この値も変 
えなければなりません。また、変数 C は何問目かのカウンタ 
に使い、変数 E は正解数のカウンタに使うのでここで初期化 
しています。 WT という変数は、ウェイトを入れるための基本 
初期値で、これが全体のスピードになります。 

125-127 行は、グラフィックで背景を描くための部分で 
す。 PC -98 のアナログパレットを使っています。 

180-1 90行までの間で問題の出題をします。乱数で問題の 
番号を選び、それがすでに出題されているかどうかを Z ( n ) 
を見てチェックして、出されていなければそのまま出題しま 
す。 

200-210 行は問題の表示と選択する答え3つを表示する部 
分です。問題は1文字づつゆっくり表示するようにしていま 
す。そのためのサブルーチンが500行にありますが、1文字づ 
つゆっくり出すときの決まり文句みたいなものだと思って、 
覚えておくと便利かもしれません。 

220-250 行は、プレイヤーが答えを押すまで待ちつつ、制 
限時間のカウントをする部分です。変数 T とい5のか残り時 
間です。240行の A = VAL ( A $) は、その前に読み込んだ 
キーの番号を数値に直して、変数 A に入れるための命令です, 
この数が正解の番号と同じだったら、当たりというふうにし 
ているわけですね。時間がなくなると、この変数 A に0が入 
ったまま先に進むので、結局ノVズレと同じことになるわけで 
す。 

260行が正解を選んだかどうかの判定。当たりなら 、 BEEP 
でべルを鳴らしています。そして、290行で 3 回出題したかを 
カウントし、終わったら正解数を表示して終了するようにな 
っています。 

やっていることは、そんなに難しくないのですが、画面の 
表示のための処理がいろいろあって長くなっています。でも、 
ゆつくり見ていけばそんなに複雑でないのでわかると思いま 


Xf クィズゲーム W ンブルヵ乃ム- PC - 880111 

100 NEW CMD：SCREEN 0,0：COLOR 5,1:CLS 3：W 
IDTH 80,25：CONSOLE 0,25,0,1:RANDOMIZE VA 
L(RIGHT$(TIME$,2)) 

120 RESTORE 1 000 ：Q=3：N=1：WT=50：C=1：E=0 
125 CMD PAL 1,S0444：CMD PAL 3,&04：LINE(1 
08,61)-(480, 134) ,3,BF 

127 LINE(70,35)-(70,55),2：LINE(70,55)-(1 
40,35),2:LINE (140，35)-(70，35) ,2:PAINT( 77， 
37),2,2 

300 PRINT ••セイカイ ”； El END 

1000 DATA ，，セカイテ'"イチ八'"ンタカイヤマ/、ナ=?，•，，，!：へ、レ 
スト，* M モ'フ'•■勺 '♦» ’》テ^•ラ 5•飞 M 上 

1010 DATA ，，3/V "イカ、：^ VNL ファーファ/、イツタイナニ？•，，，へ:/"ヨ 
キンシ 3 ウシユウザ'"イ”，，，センタク3ウ IT ウセイセンサ1イ， • ，，，:3ウキユウシ'": i 
ウナンシアケ'"サ'"イ3 

1020 DATA ”1970ネンニヒラカレタ、；:东ン八'"ン：□ク八クランカイノ 
カイサイチ/、卜、コ7，，，” トウキヨウ，，，，，ナ rT ヤ，，，，，オオサカ•，，3 


リスト2はリスト1 
の 98 版に対しての変更 
点だけになっています。 
それ以外はすべてリス 
卜1のプログラムを入 
力するよ5にしてくだ 
さい0 

プログラムの流れも、 
98 版と同じですので、 
そちらの解説を参考に 
してくださいね。 
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ib 色対応/ヴラフィック圧縮•展開 I レ^チ厶访卷 




最近は、 PC -98 の値段が安くなつて 
きたり、グラフィックの性能ちちびち 
びと向上してきだ 1 0しているだめか、 

98用の同人ソフトも増えてきましだね。 
新し<_店しだこのコーナーでは、 
PC -98 でソフトを作るのに便利なフ 
□グラムや、テクニックなどを紹介し 


ていきますから砲援してね。 

まず、第1回目は16色モードにも対 
1® しだグラフィックの圧縮 • 展開ルー 
チンを紹介します。最近のソフトでよ 
<使用されている4096色中16色モード 
の絵を □— ド • セーフで きます。みん 
な使つてみてね。 


※このフ□グラムは、4096色中16色表示のできる 、 P 
C -98 および P 〇 -286 シリースでしか動作しません 。 P 
C -286 シリーズでは、 DISK 巳 ASIC の種類やバージ 
ョンによって動かないものもありますので、動作しな 
い場合は他の/ V - ジョンでも試してみて <ださい。 

まだ、拡張ヴラフィックモードをディッフスイッチ 
で選択 CSW -1-8) しておかないと動作しないので注 
意して < ださい。 





■リスト J 


16 色対廂ヴラフィック画面圧縮 • 展開ルーチン —— 

- PC- 9801 版 

100 CLEAR , &H3F00：DEF SEG=SH3F00:I=0 ： N=1 1 

f 1110 DATA 00, 26,3 A ， 07,75 ， 1A,26,3A,67,50, 

010 

75,14,20,ED, 74,10，32 

110 S=0：FOR A=1 TO 32：READ A$ ： Z=VAL( M SH M 

1120 DATA 81 ， C3,A0 ， 00 ， E 8,2 D ， 00 ， FE ， C6,80 ， 

+A$)：POKE I,Z ： S=S+Z ： I=I+1：NEXT 

FE.FF,74,02,EB.El 

120 READ A$ ： S=S AND 255：IF VAL( M &H M +A$)< 

1130 DATA 20,F6,75,06,38,C4,75,12,30,F6, 

>S THEN PRINT，，error in line :，，； N ;，，-，.； N+1 

50,8 8 ， C4,E8, 23,00 ， 5 D 

0:END 

1140 DATA 58,88 ， E0 ， 88 ， F4 ， E8,1B,00 ， EB ， 03 ， 

130 N=N+20： IF N<1270 THEN 110 

E8,16,00,20,ED,74 

140 BSAVE ，， redl6.obj ，，， 0,8HlA0 

1150 DATA 02,EB,AD,C3,FE,C9,75,FB,46,89, 

150 PRINT M Ok.Completed. M :END 

F 3,2 E,8A,0E,0E,00 ， D6 

1000 DATA E9,40,00,E 9,5 D,00,IE, 39 ， 00, 40, 

1160 DATA FE ， CD ， C3,3E, 88 ， 05,47,3 E ， 88,25, 

00,00,00,00,C8,50 

47,C3,B8,00,E0,E8 

1010 DATA C4,77,00, 26,8 A, 04,2 E ， A2,0E, 00 ， 

1170 DATA 13,00,B8,00,A8,E8,0D,00,B8,00, 

C4,77,04,26,8B,04,DF 

B0,E8,07,00,B8,00,8C 

1020 DATA 2E ， A2,0F ， 00,C4,77,08,26,8B,04, 

1180 DATA B8,E8,01,00,C3,8E,C0,2E,8B,IE, 

2E,A3,0C,00,C4,77 

0C,00,89,DE,2E,8B 

1030 DATA 0C, 26,8 B,04,2E,A3,0A,00,C4,77, 

1190 DATA 0E,0E,00,E8,51,00,38,C4,74,1C, 

10, 26,8 B, 04,2 E,A 3,5 C 

26, 88 ， 07 ,26, 88,67,60 

1040 DATA 08,0 0,C3,56,1E ， E8,C8,FF,2E,A1, 

1200 DATA 50,81,C3,A0,00,FE,C9,75,EA,46 , 

08,00,8E,D8,2E,8B 

89,F3,2E,8A,0E,0E 

1050 DATA 3E,0A,00,E8,23,00,2E,2B,3E,0A, 

1210 DATA 00,FE,CD,75,DE,C3,88,C6,52,E8, 

00 ， 2 E,89,3E, 06,0 0,D3 

2B, 00 ， 5 A ， FE,C4,26,C6 

1060 DATA 1F,5E,CF ， 56,1E,E8,A8,FF,2E,A1, 

1220 DATA 88,37,26,88,47,50,81,C3,A0,00, 

08,00,8E,D8,2E,8B 

FE,C9,74,06 ， FE,CC 

1070 DATA 3E,0A,00,E8,96,00,1F,5E,CF,B8, 

1230 DATA 75,ED,EB,BF,46,89,F3,2E,8A,0E, 

00,E0,E8,13,00,B8,A2 

0E,00,FE,CD,74,06,DA 

1080 DATA 00,A8,E8,0D,00,B8,00,B0,E8,07, 

1240 DATA FE,CC,75,DB,EB,AD,C3,3E,8B,05, 

00,B8,00,B8,E8,01 

47,47,03,00,00,00 

1090 DATA 00 ， C3,8E,C0,2E,8B,1E,0C,00,89, 

1250 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 00 ， 00,00 ， 

DE,2E,8B,0E,0E,00,7D 

00,00,00,00,00,00,94 

1100 DATA 30,F6,26,8A,07, 83,03, 50.26.8A, 


27,83,C3,50,E 8,43 i 

> 

隊 リスト ^^^ 


ヴラフィック圧縮 • 展開のだめのユーティ 1 」ティ 

1000 CLEAR,SH3F00：DEF SEG=SH3F00 ： BLOAD M r ( 

edl6.obj”，0 

1010 DEF FNL(ADRS)=PEEK(ADRS)+PEEK(ADRS+ 
1)*256 

1020 PRS%=0：DEV%=3：DSEG%=SH 400 0：DADRS%=0 
: ADRS%=0*80+0：X%=80：Y%=200 
1030 WIDTH 80,25:CONSOLE 0,25,0,1：SCREEN 
,2 : COLOR 7:PRINT”16colors data press ro 
utine for PC98”：PRINT TAB(20)”by good_so 
f tware/ technopo1 i s’’ ： PRINT 
1040 COLOR 6:PRINT M 1 … Screen save，，：PR 
INT，， 2 … Size def i ne” ： PRI NT ，， 3 … Sampl 
e data，，：PRINT’， 4 … Load data” ： PRINT，，5 . 

… Exi t M : PRI NT: COLOR 5 : PRINT，，sel ect :”； 

1050 A=VAL(INPUT$(1))：PRINT A：PRINT：PRIN 
T：ON A GOTO 1110,1100,1070,1140,1060： GOT 
01050 

1060 PRINT”push any key. M :A$=INPUT$(1):S 
CREEN ,0：CLS：END 

1070 SCREEN 3,0：COLOR 7,,,,2：CLS 3 ( 


1080 FOR 1=0 TO 12:CIRCLE(320,200),(1+1) 
*10,1+1：NEXT 
1090 GOTO 1110 

1100 PRINT”X ノ サイス'" (1-80) ，， 2 INPUT X%：PRIN 
T，，Y ノ サイス'" (1_200)，，： INPUT Y%：GOTO 1030 
1110 CALL PRS%(DSEG%,DADRS%,ADRS%,X%,Y%) 

：A=FNL(6)：B=X%*Y%*2*4 

1120 PRINT M complete M ：PRINT USING ”7 ッシュク 1 J 
V ####.##%”；A/B*100 

1130 PRINT”SAVE”；：GOSUB 1170：BSAVE F$+ M . 
pdt.，，0,A:GOTO 1150 

1140 PRINT H LOAD M ； : GOSUB 1170:BLOAD F$+ M . 
pdt”，0 

1150 SCREEN 3,0：COLOR 7, … 2:CLS 3：DEF S 
EG=&H3F00 

1160 CALL DEV%(DSEG%,DADRS%,ADRS%,X%,Y%) 
: GOTO 1060 

1170 DEF SEG=DSEG%lPRINT M ファイルネームヲイレテクタ 
'"サイ （6 モシ'")，，！ LINE rNPUT F$： RETURN 


このプログラムは、 N 88(86 )-DISK BAS 
1 C 上で動作します。まず、リスト5のマシ 
ン語ファイルを作成するブログラムを入力 
しましよう。これを実行させると、ディス 
ク上に Ved 16. ob / というマシン語ファ 
イルを作ります。ただし、データにミスが 
あると、エラーが出て止まってしまうので、 
間違えたところをチ x ックして再挑戦しま 
しょう。 

マシン語ファイルができあがったら、今 
度はリスト6のユーティリティを入力しま 
しよう。これは画面を圧縮してディスクに 
セーブしたり、ディスクからロードしたり 
するためのプログラムです。自分のソフト 
に、このルーチンを組み込むときなども、 
リスト6を参考にしてください。 

ユーティリティを実行させると、メニュ 


* 注意点 . 普通の絵ならそこそこ圧縮できま 

すが、取り込み画像や、複雑に書き込まれ過ぎた 
画像データは圧縮しきれないことがあります。と 
くに全画面を使った絵を使う場合は注意が必要で 
す。圧縮しきれなかったときはエラーは出ません 
が、正常に展開できません。そうなってしまった 


一が出てきます。その中から、やりたいこ 
とを選んで入力していけば 0 K です。コマン 
ドの詳細は下のとおりです。 

① 画面データ圧縮をしてディスクにセーブ 
します。それまで表示されていた画面を圧 
縮するので、一度圧縮したい絵を DISK - 
BASIC 上で表示させておいてからリスト 
6を実行させるようにしてください。なお、 
4096色のパレットデータはセーブされませ 
んので、自分たちでデータをとっておくよ 
うにして、展開するときに設定するように 
してください。 

② サイズの設定をします。画面の左上から、 
横，縦にどのくらいの大きさを圧縮するか 
を入力します。 X は8ドット単位で I 〜80 
まで、 Y は2ドット単位で I 〜200までで 
す。また、この設定をしないときは全画面 


場合は、幽面を分削してセーブするなどし、サイ 
ズを小さくしてください。 

現在のセグメントは、プログラムは3 E00H、 
データは400 0H となっていますが、自由に移動で 
きます（ただしブログラムはセグメントの先頭か 
ら置いてください）。 


に対して圧縮 • 展開を行います。 

③ サンプルデータ作成です。これは、試し 
に圧縮できるかどうかのテスト用について 
います。テスト画面を表示して圧縮します。 

④ データをロードします。このツールで圧 
縮したファイルを読み込んで、画面に表示 
させます。 

⑤ 終了します。 




G いうわけで、今回はこれま 
でなのです。次 M からは、 
いきなりアクションゲーム 
についてお話をする予定です。しかも、 
ナゼか「バリバリ」という形容詞がつ 
いてしまうシューテイングゲ'ーム。ご 
期待くださいね0 

それから、 PC - 98のお部屋や Q&A 
などにも、どんどんお f 更りくださいね 
最近、けっこうお便りが来るのでうれ 
しいな。 （おにおん） 


※なお都合によりこのコーナーのご質問は、住所•氏名•電話番号を明記しだ八ガキで 「 Do - Jin ファンおにおんのアルゴリズムを見切ったぞ I ?係」まで、 
お問い合わせください。あて先は、 R 134 参照。まだ、プログラムの移植、同人ソフトの技術的な質問もドシドシこちらに送ってね。 





















J 


I 


r 新幹線口ょり 
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サークルソフトと 
パソコン同人誌が 
いっぱい/ 

午前11時開場です 
一般参加も大歓迎/ 





_ _ 下 市方面（国道51号）) 

I 水戸駅 

崧 より歩10分。 




_ T _ T q ?^ r ,K | 

□ iE 3 □ II 

3*1=1 ni=iTd 

Ifsasr 



至前橋-， 束口 肆京 

(■ _ H 高畸駅 LI 






11月11日（日） 
11月12日（祝） 
11月18日（日） 

11月23日（祝) 

11月25日（日) 

12月2日（日） 

12月9日（日） 
12月16日（日） 

1月6日（日） 
1月13日（日） 

1月15日（祝） 
1月20日（日） 
1月27日（日） 
2月3日（日） 
2月10日（日） 
2月11日（祝） 



千葉/ \°ソケット4/卸団地会館 
横浜ノ \°ソケット2 /横浜市従会館 
仙台ノ \°ソケット6 /トレンドホール 
浜松バソケット3/浜松駅ビル • メイ • ワン 
博多ノ \°ソケット7/明治生命ホール 
広島バソケット5/広島市東区民文化センター 
ノ r ノケット14/都立産業貿易センター 
鹿脰島ノ V ノケット/ N C サンプラザ 
水戸/ \°ソケット4/水戸市民会館 
名古屋バソケット7/白鳥センチュプラザ 
京都ノ \°ソケット4/京都産業会館 
神戸ノ V ノケット7/兵庫県農業会館 
札幌ノ \°ソケット6/札幌市民会館 
博多バソケット7/博多スターレーン 
仙台バソケット7/トレンドホール 
高崎ノ V ノケット5/高崎サティ大ホール 
名古屋バソケット8/白鳥センチュ 1 J _ ブラザ 
ノ \°ソケット15/都立産業貿易センター 
岡山バソケット4/みのるガーデンビル 
大阪ノ \°ソケット6/大阪府立体育館 
静岡ノ X ソケット5/静岡産業館 
新潟バソケット5/ブラザー文化センター 
沼津ノ \°ソケット2/沼津大手町会館 
盛岡/ \°ソケット2 /岩手県産業会館 
金沢/ V ノケット3/金沢観光会館 
バソケット& For Boys 大会2/文具共和会館 
広島/ \°ソケット5/広島市東区民文化センタ— 
京都/ \°ソケット5/京都産業会館 
札幌ノ \°ソケツト7 /札幌アスティ45 


參加したい サークルの方は一 

參加 申し込み用紙をパソケット会場でもらって下さい。または、62円切手を 
I った 返信用封筒を同封の上、下記までご請求下さい。 

I 加 申し込み用紙に必要事項を記入して、お早めにお送り下さい。 

侧は、 開催3週間前です。 

(丰し込み 用紙請求先〉 

W 東京都 浅草郵便局私書箱108号ユウユウ内 パ ソケット T 係 
爾人 ソフトを 購入したい方は—— 

_ ケッ ト会場に直接おこし下さい。どなたでも入場できます。 

18時前 には来ないで下さい。開催時間を確認して来て下さい。 

練では、 スタッフの指示に従って下さい0 


パソケット 15 だよ 

新年は1月15日(祝)午前11時より、 

都立産業貿易センターにて開催。 

1スペース=3000円で、300スペー’ 

ス大募集中/冬コミあわせ、パ 
ソケあわせの新作山盛りで、皆様 
の参加をお待ちしているぞ。 




||東のみんな、パソケットに集合/ 

B 月2日（日）水戸パソケット4/水戸市民会館 
月13日（日）高崎パソケット5/高崎サティ大ホール 

晒の諸君は、こつちだつ/ 

I !月9日（日）京都パソケット4/京都産業会館 
1!月彳6日（日）神戸パソケット7/兵庫県農業会館 
I 月20日（日）大阪パソケット6/大阪府立体育館 


アクセスルーム PASO - NE 丁開局/ 

^ 03 ^ 843^1211 

(24 時間運用) 

た < さんの方にこ'入会いただき、ありがとうございます。ちよつとだけ 
中身を紹介しましよ^。 HYPASOFT の地方名物「バリ食い」ボー 
ドを始め、 FoZon < んの「おかげです」、ついに登場テクポりさまのボー 
ドもあるぞ。バソケ情報、サークル情報、 CG に PDS と、面白いもの 
はなんでもやつちやろぞ〜。入会方法は、アクセスしてアンケートにこ 
だえるだけ。入会金も会費も無料、初心者大歓迎/ by カルモ 

シフト JIS 、 2400 bps 、 MN 尸5対廂、全二重、バリティ無、データ長 
8ビット、ストップビット1、フロー制御 X - ON 、 シフト制御 S - OFF 。 


開場はいずれも午前11時から。ビ 
ギナーからノ \°ワーユーザーまで、 

|様の参加をお待ちしてま一す!！ 


パソケット通儒秋号 

パソヶットの連絡誌第る号配 
布中./新 is •脈働をは#め、 
本戀_賴•こパ^ネッ 
面白ェピ 
まだ読んだ 
ことのないキミ、今すぐ72円 
切手を貼った返信用封筒を同 
封して、請求してみよう// 



rill 東京都台東区寿 1-6-7- B 02 
003-842-6499( 直） 


■ 卜情報局 


ぐノケ ， • 


(神戸$央区海摩通1番地) 

^朦県 IM 業会館 I 




















価格 ¥ 


第二希望ソフト〒556大阪府大阪市浪速区日本橋東 3-7-17-2 12 

_ TEL 06-647-51 68 

はいば-そふとえりあ Y ノノ A 

必見!!御注文方法!！ 

丨、まず左の申し込み用紙に機種名、価格、第二希望ソ 
フト等完全に御記入じ C 下さい 

※常時2,000本以上の在庫をそろえておりますが、万一、品切れの場合には第 
二希望ソフトを発送させていただきます 

2、申し込み用紙と代金をそえて郵便局から現金書留、ま 
いずれかに 〇 印をつけ たはカワセで当店までお送り下さい （ ご 住所、お名前、 

て下さい TEL 等キチンとご記入下さい）約2週間以内に商品をお 

匕とチ .3.5 インチ .ROM 届けし ます。 

=合計¥ 


+送料¥ 


1 イース IJ ¥ 2,500 

イース HI ¥ 3,000 

ソーサリアン ¥ 3,500 

せまってみたい ¥ 3,500 

スタートレーダー ¥ 2,000 

ドラゴンスレーヤー ¥ 4,000 

クリムゾン EI ¥ 4,500 

信長の野望•全国版 ¥ 2,500 

信長の野望•戦国群雄伝¥ 4,000 
水滸伝 ¥ 3,500 

ジンギスカン ¥ 3,500 

三国志 ¥ 3,500 

維新の嵐 ¥ 5.500 

うろつき童子 ¥ 4,000 

アークス II ¥ 4,500 

クリムゾン II ¥ 3,500 

びんきぃぽんきぃ1〜3 (各）¥ 3,500 

クリムゾン ¥ 3,000 

マジカルハウス ¥ 3,000 

きゃんきゃんバニースペリオール¥ 4,500 
ドラゴンナイト ¥ 4,000 

ぱわふるま一じゃん2 ¥ 4,000 

はれのちおおさわぎ . ¥ 4.000 

おんなのこけ一さつたい ¥ 2,000 


はれのちおおさわぎ . ¥ 4.000 

おんなのこけ一さつたい ¥ 2,000 

おとめは一てい ¥ 2,500 

ゴルフきやひきやひるん ¥ 2,000 

ピリヤードきやひきやひるん¥ 2,000 

ファンデーション ¥ 3,500 


リウィード 
メタルサイト 

D . P.S 
A-JAX 
源平討魔伝 
V •巳 ALL 

スペースハリアー 
ミッド 


ラストハルマゲドン 

プライべ一トスクール 
___ ガールズパラダイス 

¥ 2,500フ オクシー 
¥ 3,000神の聖都 
¥ 3,500 全国おんせん麻雀 
¥ 3,500セーラ服戦士フェリス 

¥ 2,000ピュァ 

¥ 4,000トリロジー 
¥ 4,50〇ス ー パー大戦略 
¥ 2,500きゃんきゃんバ ニ — 

:¥ 4,000エンジェルハーツ 
¥ 3,500時空の花嫁 
¥ 3,500大航海時代 
¥ 3,500ときめき sesil 
¥ 5.500 夢幻の心臓 3 
¥ 4,000ブライ(上） 

¥ 4,500ェメラルドドラゴン 
¥ 3,500アドバンスドファンタジアン 
¥ 3,500ドラグ-ンア-マ - ADULT 
¥ 3,000 ポッキー 
¥ 3,000ソーサリアンユーティリティ1 
1 レ¥ 4,500雀 ボーグすずめ 
¥ 4,000リップスティック ADV 
¥ 4,000リップスティック ADV 2 
¥ 4.000イミ テーシヨンは愛せない 
¥ 2,000トワイライトゾーン DI 
¥ 2,500パピットショ- 
¥ 2,000クリスタルドリー厶 
し¥ 2,000ブル-ムーンスト-リ- 

¥ 3.500 |天使たちの午後 in 

フルスロットル 

販売価格熱血高校ドッチ'ホール 
¥ 3,000レナ厶 
¥ 5,000麻雀狂時代 
¥ 4,000信長の野望全国版 
¥ 5,000信長の野望戦国群雄伝 
¥ 4,000三国志 
¥ 4,000フラッピ-2 
¥ 4,000スーパーハングオン 


ドラクーンアーマー ADULT 
きやんバニスペリオール 

DE-JA 

はれのち大さわぎ 
ドラゴンナ仆 
ドラゴンスレーヤー见 
リップスティック ADV .2 

リツフスティック ADV 
フオクシー 

セ-ラ-服戦士フェリス 
スロープ 


-ス111 ¥ 4,000 

.バルツシルト2 ¥ 4,500 

リガルード (5 インチ） ¥ 2,500 

ビリヤードきゃぴるん (5 インチ）¥ 2,500 
雀ボーグすずめ (5 インチ）¥ 4,500 
びんきぃぽんきぃ (5 インチ）各¥ 4,000 
ストロベリ-大戦略 (5 インチ）¥ 5,000 
帰り道は危険がいっぱい (5 インチ)¥ 5,000 
遥かなる才-ガスタ (5 インチ）¥ 8,000 
ランス] 1(5 インチ） ¥ 5,000 

レイガン (5 インチ） ¥ 4,500 

グラムキヤッツ (5 インチ）¥ 5,000 
斬 (3.5 インチ） ¥ 3,500 

ポッキー (3.5 インチ） ¥ 5,000 



ツクスの存ん 7 'e 買取月間// 

v フト、/\ード、ラ am —ド、周辺器せの他 
新品•中古なんでち買取 t / し7ますよ…ん〇 
超高価査定後、御連絡いたします。 


アダルトゾフトはさらに、ハイバーな卞，山-•の高価で n 取ります 0 
川:のため、人のため、お持ちのソフドど今すぐ/七急便、ゆうパ 
ック％で'お送りドさい。 

介定後約1〇| で视金,丨湖にて、 n 取代金をお w けいた 
しま1；(なお事務手続上、御注文と買取は別々にお願い致します。） 

大戦略 ¥ 2,000 

シュバルツシルト ¥ 3,500 

キャンキャンノ tz - スペリオール¥ 4,500 
イミテーシヨンは愛せない¥ 5,000 
ラストハルマゲドン ¥ 3.500 

イース ¥ 3,500 

うろつき童子 ¥ 4,500 

サラマンダ ¥ 3,000 

フアン ダ厶ライブラリ ー6 ¥ 2,000 

京都龍の寺殺人事件 ¥ 2,000 

ポッキー ¥ 5,000 

ガールズパラダイス ¥ 4,500 

グラムキャッッ ¥ 5眉 

びんきぃぽんきぃ卜3(各）¥ 3.000 
ドラゴンナイト ¥ 4,000 

スターシップランデヴー ¥ 4,000 

フォクシー ¥ 4,000 

トワイラ仆ゾ-ン n、ID (各）¥ 2,500 
MS フイールドガンダム ¥ 5,000 

ルーンクース ¥ 4,000 

アンデッドライン ¥ 2,500 

クレセントムーンガール ¥ 4,000 

殺しのドレス2 ¥ 4,000 

マスターオブ‘モンスターズ¥ 2,500 


イース 111 ¥ 4,500 

テトリス ¥ 3,000 

アークス II ¥ 4,000 

DPS ¥ 3,500 

ジンギスカンが) ¥ 4,000 

サ—ク ¥ 5,000 

三国志 ( R ) ¥ 4,000 

信長の野望•戦国群雄伝 ( D )¥ 5,000 
プライべ一トスクール ¥ 3,500 

テレフォンクラブストーリー¥ 3,000 

ハィドラィ K 3 ¥ 2,000 

サイオプレー ド ¥ 3,000 

激突ペナントレース ¥ 2,000 

カオスエンジェルス ¥ 4,000 

三国志 II ¥ 8.000 

ファイナルファンタジー ¥ 4,500 

ぱわふるま一じ やん2 ¥ 3,000 

時空の花嫁 ¥ 3,000 

ヴァリス2 ¥ 4,000 

ドラゴンスレーヤ ー VI ¥ 6,000 

マイト&マジック2 ¥ 3,000 


かならずおよみください 

当店の中古ソフトは全て“消赀税込み”の価格です。もち 
ろんパッケージ、マニュアル完備、さらに動作チェックも完 
全確認済!!!（ただしおまけ、ポスター等はそのソフトによります) 
入金日より10日以内に発送// 

ソフトが売切れの場合は至急御連絡しておりま i*。 

H 初期イ; A の坳作でも Jii 後まで*/；^にサポート致します。なお屮/|•ソフト、 
ハードにつI、てのれ刖沒 vii, 活での受付はしておりませんので必ず D 、また 
は11:拟ハガキでお啪ぃ致しま1"。 

(TEL 06-647-5168 24峙即メッセージ受付ます） 


¥ 5,000 MUSIC PRO 68 K 


機種 

タイトル 

価格 

















申し込み用紙 






©画]疗 S 名©崎 



今回のゲームの題材は、 
先日僕が北京に旅行しだと 
き中国人に教わつだ遊びで、 
「桃寿里 J と書きます。こ 
れはその□一カルルールの 
一つ「じやぶ」をアレンジ 
しだちのです。中国四千年 
の歴史を感じるでしよ7 


By Messiah 


ドがなければどれか1枚のカードを新 
しいカードと交換して相手に手番を渡 
します。 

交互にカードを場に出していって、 
先に20枚のカードを出したほうが勝 
ちとなり、相手の残ったカードの枚数 
か 1 辱点として加算されます。どちらか 
の得点が10点以上になると ゲーム 終 
了です。 

常に YOU が先手なのでちょっぴり 
人間側か有利になっていますが、コン 
ピュータはちゃんと思考ルーチンを持 
っていて人間側の手をせばめるように 
出してくるので油断はできません。 

操作方法は、まずどの手札を出すか 


を数字の1〜4のキーで指定します。 
指*定されたカードはワクで囲まれ、そ 
のカードが場に出せれば出せる場札の 
下に番号 （1 〜 2) が表示さ; fU どち 
らにも出せなければ 「CHANGE = 
SPACE 」 とおされます。 

続けて場札の番号を押せば指定され 
たカードが'場に出され^空いた手札が 
新しく補充されます。出せるカードが 
なければ スペース キーを押して、指定 
した手札を新しいカードと交換して手 
番を ノヾス します。 

指 1 定したカードをキャンセルしたい 
ときは、関係ないキーを押せばワクが 
消えて最初の手ネ U 旨定に戻れます。 


ブ127ラム％打ち込^> 

N 88- BASIC (86) 用のプログラム 
です 0 PC -9801 シリーズ用ですが、 PC 
-8801 シリーズでも変更なしで実行で 
きるはずです。50〜80行にグラフィッ 
ク文字が使われているので注意して入 
力してください。 

遊び方だよ〜ん 

ゲームを始めると、画面に10枚の力 
ードが表示されます(力ードは形が4 
讎頁、色が7觀で館竹晒頁)。 

上の做が コンピュータ （ COM ) の 
手札、下の4枚が人間側 ( YOU ) の手 
ネし中央の2枚が場札になっています。 

各プレイヤー ( よ左石！の場札どちらか 
と色か形が一&するカードを手ネしの中 
から出すことかて、きまず。1回の手番 
で出せるカードは1枚です。出せるカー 






1 TOaURI 


パズルゲームのブームが 
全国的に起こったのも、 
はや数年前のこと。最近 
はいくぶん静かになった 
とはいえ、まだまだ捨て 
たもんじやありません。 
といラわけで今月は、中 
国4千年の歴史が生んだ 
良質パズルゲーム TO 
JURI なのです0 


for PC -8801 シリーズ/ 

PC -9801 シリーズ 





〇この力—ド、 ESP 力—ドを思わせ 
るものがあるのだが、まさか古代中国 
ですでに発明されていたとか D 


〇この手札だと、どれも 
捨てることがでキ」るけど、 
先のことを考えて…… 



〇手札の中で、真ん中の 
カードと同じ色または形 
があると、捨てられる 
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• PC - 9801シリーズ用 『 TOJURI 』 プ□グラムリスト (N88- 巳 ASIC(86)) 


10 WIDTH 40,25:CONSOLE 0,25,0,1: RANDOMIZE VAL(RIGHTS(TIMES ,2 )):DEFINT A_Z 
20 W = 7:DIM C(1 ， 3) ， E$(4)，S (1) ， B(1) ， SC(1),PY$(1) : PYS ( 0 ) = w COM w : PY$ (1)= ff YOLT 
30 D$=CHR$(29):D$=CHRS(31)+D$+DS+D$+DS+DS：DEF FNR=INT(RND(1 


40 

50 

60 

70 

80 

90 


DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


=0 TO k 

ff fl 

n 


READ E$(N) : FOR 1=1 TO 4:READ E$:E$(N)=E$(N)+D$+ES:NEXT I，N 

”■ __ wrm _i' 

” HH” ： 卜 W ; ” ■” 

^ rr ^Bk/ r ， 


100 CLS : LOCATE 0 »9：PRINT ” 科 *******": PRINT ”*TOJURI* ,, :PRINT 付 ********” 

110 FOR 1=1 TO 4：LOCATE 4+1*7 ， 23:PRINT I:NEXT:FOR P=0 TO1:LOCATE 0,12+P 

120 COLOR 7:PRINT PY$ ( P) ,r : fr SC ( P ) :S(P)=20:FOR N = 0 TO 3 : C ( P , N ) =FNR : GOSUB 330 

130 NEXT N»P：FOR 1=0 TO1 : B(I)=FNR:NEXT:GOSUB 310:GOSUB 360 

140 P=1 : K$=INKEYS:N = VAL(K$)-1:IF N<0 OR N>3 THEN 140 ELSE C = 7:GOSUB 290 : C = 0 

150 H0 = 0:FOR M = 0 TO1 : GOSUB 350 : H0 = H0 + H : IF H THEN LOCATE 17 + M*9 ， 15:PRINT M+1 

160 NEXT:LOCATE 17,1 5:IF H0 = 0 THEN PRINT ,F CHANGE = SPACE rr : LOCATE 17,15 

170 K$=INKEY$: IF K$ = ,rrr THEN 170 ELSE PRINT ” ”： GOSUB 290 : N = VAL ( K$ )-1 


180 IF KS = rr rr THEN 210 ELSE IF M< 0 OR M>1 THEN 140 
190 GOSUB 350:IF H=0 THEN BEEP:GOTO 140 

200 B(M)=C(P ， N):S(P)=S(P)-1 : GOSUB 310:GOSUB 360:IF S(P)=0 THEN 370 
210 GOSUB 300:NM=-1 : QM=0:FOR NT=0 TO 3:FOR MT=0 TO1 : Q=0 
220 N=NT:M=MT:P=0:GOSUB 350:IF H=0 THEN 260 

230 Q=10:BT=B(M):B(M)=C(0,N):FOR N=0 TO 3:FOR M=0 TO1 : GOSUB 350:Q=Q~H:NEXT M,N 
240 Q0=Q:P=1 : FOR N=0 TO 3:F0R N=0 TO1 : GOSUB 350:Q=Q+H*2:NEXT M ， N:B(MT)=BT 
250 Q=Q-(Q0=Q)*20:IF Q>QM THEN QM=Q ： NM=NT:MM=MT 
260 NEXT MT ， NT:P=0:IF QM=0 THEN N=INT(RND(1)*4) : GOTO 280 

270 M=MM:N=NN:B(M)=C(P»N):S(P)=S(P)-1:GOSUB 310:GOSUB 360 : IF S(P)=0 THEN 370 
280 GOSUB 300:GOTO 140 


290 LINE (N*1 12+154 ， 134)- (N*1 12+242 ， 178) ， C ， B:COLOR 7 : RETURN 
300 GOSUB 320 : FOR 1=0 TO 2999:NEXT:C(P ， N)=FNR:GOSUB 330 : RETURN 
310 FOR 1=0 TO 1:X=I^9+16:Y=9:Z=B(I) : GOSUB 340:NEXT:RETURN 
320 LOCATE N*7+ 10 ， 1+P*16:PRINT E$(4) :: RETURN 
330 X=N*7+10: 丫 =1+P サ 16:Z=C(P ， N) 

340 LOCATE X»Y:COLOR INT(Z/4)+1 : PRINT ES(Z AND 3)； : RETURN 
350 H=(B(M) AND 3)=(C(P ， N) AND 3) OR INT(B(M)/4)=INT(C(P ； N)/4):RETURN 
360 COLOR 7 : LOCATE 0 ， 3:PRINTV コリ ” S(0):LOCATE 0 ， 19:PRINT” ノコ 1 广 S(1):RETURN 
370 GOSUB 320:SC(P)=SC(P)+S(1-P):LOCATE 13,11 : COLOR 7 

380 PRINT ” くくく fr PY$(P) ,r WIN! >>>^ : WHILE INKEY$ = ,r ,r :WEND: IF SC(P) く 10 THEN 100 
390 CLS：FOR 1 = 0 TO1 : PRINT PY$ (I) ” ： r, SC (I) : NEXT : I F P = 0 THEN PRINT ,r TRY AGAIN!” 


400 IF P=1 THEN PRINT ^CONGRATULATIONS! l n 



If ! づ； / 

ノ^ノ^^明 

10 〜 130 

〈初期設定、ゲーム画面作 


の手番〉 


成〉 

210 〜 260 

どの札をどこに出すのが最 

40 

カードのパターンを取り込 


ち有利かを判断する 


む 

270 

手札を出す処理 

50 〜 90 

ノ \°ターンデータ 

290 

指定しだ手札をワクで囲つ 

100 〜 120 

手札の設定、表示 


て表示 

130 

場札の設定、表示 

300 

新しい手札の設定および表 

140 〜 200 

〈人間(丫〇 U ) 側の手番〉 


示 

140 

手札の選択 

310 

場札の表示 

150 〜 160 

選択しだ手札を出せる場所 

320 

手札の消去 


の表示 

330 〜 340 

手札の表示 

170 〜 190 

出す場所(まだは交換)の選 

350 

¥札が場に出せるかどうか 


択 


を判定 

200 

手札を出す処理 

360 

残り枚数の表示 

210 〜 280 

〈コンピュータ ( COM ) 側 

370 〜 400 

〈ゲーム終了処理〉 


変数 1 J スト 


w. •••力ードの色数 

C(D,n) ••••手札 

E $( n ) ••••カードのパターン 

S ( D ) ••••残り枚数 

巳 ( m ) …•場札 

SC ( d ) .••.スコア 

PY $( d ) ".•プレイや一名 

P ••••ブレイや一番号 (0: COM 、 1: 

YOU ) 

1\1，1\1丁""手ネ1^号 

H ， H 0. • • •手札が出せるかどうかの判 

定結果 

M ， MT . ••.場札番号 

Q . Q 0. •..評価値 

〇 M .. •.最大評価値 

NM,MM • • ••評価が最大のときの手 

札、場札 

X ，丫••.•表示用 X 丫座標 
Z ••••表示用力ード番号 
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ば、まず 21W 亍を 「GOSUB 300」だけ 
にしてその後ろを215^にします。そ 
して「135 IF RND(1)> .5 THEN 
215」の1行をつけ加えれば、先手がラ 
ンダムに決^されます。 

場札を1 枚にしてしまうとかなりゲ 
ーム バランスが 変わります。変更は、 


150、230、240行の 「FOR M=0 TO 1」、 
210行の 「FOR MT=0 TO 1」、130、 310 
行の 「FOR 1=0 TO 1」の 1 をすベて 0 
にして、 180 行の 「IF M く0 OR M>lj 
を 「IF M く>0」にすればよいでしょう。 
出せる手札が少なくなるので、ゲーム 
がシビアになります。 


移殖&改造法 

PC-8801 シリーズでは、3001亍の時 
間待ち （FOR 1=0 TO 2999:NEXT) 
を少し減らしたほうか'よいでしょう。 
f 薪朱な命令は使っていないので、あと 
はそのままで OK です。 

改造ですが、例えばカードの色の種 
類を減らしたければ、201亍の 「W= 7」 
を変えてみてください。色数を減らす 
とゲームはやさしくなるはずです。 

カードの残りネは1201亍の 「S(P) 
=20」、ゲーム終了の得点は 380ff の最 
後の 「IF SC (P) く 10 THEN 100」で 
決めているので、これらの数字を変更 
してみるのもよいでし ょう。いつも 人 
間が先手で有利なのを公平にしたけれ 




3回發劳籠® 


「プ□クラムポシエツト+」では、あなだの 
作ったオリジナルプ□グラムを募集していま 
す。ゲームだけでな<、冗談プログラムや実 
用ブ□クラムなどでも、味のあるおもしろい 


ものならば〇 K です。まだ、ブ□クラムはちよ 
つと苦手といラ人のだめに、アイデアも募集 
します。おもしろいものがあつだら、こちら 
でプ□グラムを組む予定です。 


•プログラム部門 

その1:必すあなだの作つだ才 u ジナルで 
あること。盗作、二重投稿は厳禁！ 

その2 :短いもの以外は、ディスクで投稿 
すること。 

その3 :遊び方や使い方、プログラムの説 
明と変数リスト、使用 BASIC 、 モード、才 
フシヨンなどを明記しだ手紙を付けて<だ 
さい。パズルや AVG 、 RPG には解答も付 
けて < ださい。 

その4 :マシン語は極力 BASIC 内に。まだ、 
できれば内蔵チェックサムを付けて<ださ 


い0 

その5:投稿しだプ□グラムは返却できま 
せん。必すバックアップを手元に置いて< 
ださい。 

その6 :あて先には、機種名、住所 • 氏名 
•年齢•職業（学生は学年） • 電話番号を 
忘れす‘に書いて < ださい。 


•アイデア部門 

その1:こちらもフ□グラム部門同様、才 
U ジナルのアイデアであること。 

その2 :ジヤンルは特に問いません。アク 
シヨン、 AVG 、 RPG など、どんなもので 
ち〇 K です。 

その3:ゲームの設定はなるベ<細か<し 


てください。 AVG や RPG では、しっかり 

したストー U _か'あるといしヽかも 。 

その4:ゲーム画面や登場するキャラクタ 
をイメージしだ、簡単なイラストを付けて 
<ださい。 


本誌規定の謝礼を差し上げます。 


あて先は 

〒105東京都港区新橋4一10—7 
TIM テクノポリス編集部 
ブ□グラムポシエツト+係まで 


採用者への謝礼 


投稿の際の注意事項 


□ 口 

3 


〇今度は勝ったぞ一きみのような強敵が 
いたことを、私は I 生忘れないだろう〈完〉 
何のこつちゃ7 


〇ふえ〜ん、たった|枚の差で負けてしま 
った。実際、コンピユータの強さはかなり 
のもの。わんもあちやんすぶり一ず 


145 










テンブルフ スター 
天使達の午後 III /番外 
遥かなるオーガスタ 
ジュヴァルツシル ト 
銀河英雄伝説 +Set 
メルヘンパラダイス 
やりだい放題2 
バズニック 

信長の野望戦国郡雄伝 
U ップスティック ADV 
リップスティック ADV 2 
三国史丨 
三国史 II 

ブレ-ドォブザグレ仆 I レメンツ 

サーク 

RYU 

あかずきんちゃん 
ア 1 J スの館 
グラナダ 
サイバーフロック 
提督の決断 
きゃ/ v きゃんバニー 
ク 7 T —ス 

帰り道は危険がいっぱい 
星の砂物語 
バルー サの復譬 
DE • JA 

ろろつき童子 
闇の血族上巻 
ダンジョレ • マスター 
トンネル&卜□—ズ 
シムシティ 

きゃんきゃんバニースぺ U オール 
はつちやけあやよさん 
びんきいぼんきい 1.2*3 
ルージュ 

サンダーブレード 
ラヴーン 

トワイライトゾーン III/IV 
DPS SG 

夜の天使達 
スター コフンド 
妖獣クラフ 
サイバ 1 J オン 
八イ パー ワード 
ネメ シス’ 90 
機甲師団 


ユーテイリテイソフト (98 用) 

アインシュタイン 98 VX 59,800 
WIZARD V 3 16,800 

THE FILE MASTER Ver .2.0 14,800 


維新の嵐 7,600 

ウルティ 7 V 8,300 

A 列車で行ころ2 9,400 

ギャラガ88 6,500 

サンダーブレード 6,200 

ジェノサイド 6,800 

スーバー大戦略68 K 7,000 

大海令 10,300 

ダブルイーグル 7,000 

Far Side Moon 7,500 

フラッピー2 6,700 

Misty 4-5-6 3,700 

ルーンワース 6,700 

宇宙かけるビジネスマン 5,100 
ピアス 5,200 

ROUGE 5,100 

X’na 5,100 

エクスタ 1 J アン 5,000 

スト□ベ|」_大戦略 5,100 

ドキドキカード | J — グ 5,000 

闇の血族完結編 7,200 

銀河英雄伝説2 7,840 

JOSHUA TEL . 

スペース□ーク2 TEL . 

リンク''マスター2 TEL . 

キャンペーン版大戦略 II TEL . 
フルトンレイ TEL . 

ブルトンレイシナ IJ 7 TVOI .2 TEL . 
ソルフオース TEL . 

NAIOUS TEL . 

イルミナ！ TEL . 

バロディウス TEL . 

ニユージーランドストー U — TEL . 
レインフオーサー 6,900 

イース N 1 6,200 

クオータースタッフ 8,000 

遊撃玉 II 7,100 

C コンバイラ Ve 「.2 38,000 

DPS 4,400 

エクスタ 1 J アン 5,200 

FZ 戦記 AXIS 6,500 

スペース□—グ 7,700 

ジェミニウイング 6,800 

DAgain 6,900 

ガールズバラダイス 6,000 

幻獣鬼 6,300 

ワールドコート 6,900 

ピアス 5,100 

ガンシップ 8,900 

□ー ドス島戦記 7,900 

エメラルド伝説 6,100 

ランス 5,000 

ランス II 5,200 

ポピユラス 7,600 

プ□ミストランド 3,800 

SX window 5,800 


※ TEL . 表示商品の値段は、定価をご 
確認の上、係員におたずね下さい。 
割引価格をお教えいたします。 


サブライ用品 _ 

フロッピーディスク 

5〃2 HD 10枚 3.5 W 2 HD 10枚 

マクセル…‘820 マクセル…2,500 

フジ . 820 フジ 2,500 

TDK . 820 TDK 2,500 

3 M . 800 3 M •コニカ2,300 


X 6 的00用ゲームソフト 


メルヘンバラダイス 
ルージュ 

帰り道は危険がいっぱい 

DEJA 

夜の天使だち 

DPS SG 

きゃんきゃんバニー 
フ□ミストランド 
サイレントメビウス 
〇ろつき童子 

TOKYO アフターファイブ 

ドキドキカードリーグ 

天と地と 

バズニック 

バズルトピア 

栄冠は君に 

陽災迷宮 

D 

プ | J ンスオフペルシャ 
ロンメル 
ごくら<天国 
ぶりんぐあっぶ 
MUSIUM 4 システム 
MUSIUM サウンド 
MUSIUM デ-夕2 
MUSIUM デ-夕3 
MUSIUM データ4 

アウトサイドストー 1 J — 

無敵刑事大打撃 
パーズティル 

MISTY 4-5 
METAL ORANG 

ダークレイス 1-2 
バルバトウスの魔女 
大戦略 m NINETY 
銀河英雄伝説2 
ディスクステーション98 
創刊準備、創刊号 
F 1 5ストライクイークル2 
億万長者2 
星の砂物語 

JOSHUA 

大戦略 in パワーアップ 
ダンジョンバスター • 

情報将校 
デジャフ I • II 

MISTY 6 

宇宙かけるビジネスマン 
ピアス 

ROUGE 

ラヴアルー 
せろり 
煩悩予備校 
ア▽ランス 


銀河英雄伝説 tset 
雀ボーグすずめ 
世界でいちばん君かすき 
ファンタジー IV 
三国史 I / II 
ミスティ•ブルー 
遥かなるオーガスタ 
ア 1 J スの館 

きゃんきゃんバニ-スペリオ-ル 

ダンジョンマスター 

ウルティフ v 

シムシティー 

アナザージェネシス 

トンネルズアンドト□ールズ 

スクールウオース 

スト□ベ | J 一大戦略 

ベロンチョ身体検査 

やりだい放題2 

トワイライトゾーン ni/iv 

ピュア 

ポピュラス 

ヴランプ U サーカス 

電脳学園 I . II • in 

セーラー服戦士フェリス 

スペース□ーク 

スロープ 

レジオナルバワー 

黄金の羅針盤 

栄冠は君に 

聖戦士ダンバイン 

RYU 

ガンダム〜クラシックオペレ-ション 
ピンクソックス 1-2-3 
星の砂物語 

ぴんきいぽんきい1.2 .3 
提督の決断 
ランス I *11 
ドラゴンナイト 
サーク 

ウイザ—ド，」ィ v 
卜 1 J ロジー 
RUNRUN 狂走 曲 
ガールバラタ''イス 
信長の野望戦国群雄伝 
晴れのちおおさわぎ 
水滸伝 

DPS 

はつちゃけあやよさん H 
ウオータフ□ントアドベンチヤー 
あかずきんちゃん 
サイバーフロック 
ピアス 

RAYGUN 

ブラックレインボウ 
ポツキー 1-2 

今日もキャンバス花乱満 


スロープ 

ウェディングラプソディー 
マンガ日本経済入門 
マスターオフモンスターズ I 
X 指定 
イルミナ！ 

PIEXE 麻雀 
FOXY 
大航海時代 
クオ ーター スタッフ 

REVIEW 

ソーサ 1 J アン 

ク U スタルド U —ム I / II 
サーク II 

U ップスティック ADV 1 
U ツプスティック ADV 2 
ェクスタ 1 J アン 
グラムキヤツツ 
ドラゴンスレイヤー VI 


PC -9 的1用ゲームソフト 


激安ソフ S/xlPC98 

全国通信販売 OK ガ 金 


15時迄にお申し込みの方には 
翌日到着が OK / 

残念ながら北海道、沖縄、離島は除く) 


代金引換便 OK / (手数料 4 〇〇円) 


Ils06(643)2131 

〒556大阪市浪速区日本橋 5-12-9 日本橋会館4 F FAX . 06 (634) 2902 


定休日：毎遇木1 

余1注文書には必ず住所、郵便番号、氏名， 
電話番号.注文品の品名、》置，単価を 
書いて下さい， 

令2据込手数料は必ずお客样負担でお課1い 
ます.- 

銀行口座三和銀行恩美須支店 
普通237942阪神商会 
振替口座大阪 3-21944 阪神商会 
浪速日本橋東 


※デイスケット、サフライ用品なども取扱っておりますのて、一諸にお申し込みになるとお得です送料は、北海道、沖縄、離島を除き2本迄一律500円です 


7 6 9 9 8 5 6 7 5 5 〇 7 7 8 4 3 7 6 〇 4 5 6 5 6 4 5 7 7 7 7 5 3 4 5 7 no 6 5 7 7 5 7 2 nD 7 













■発売元/キン グレコー ド 
■発売日/”月5日 
■メディア •価格/ 

CD KICA -1018- 
3000円(縦） 


邊 PREPRIMER 

/ • PRFPMIMHR -- 

•hi 


ゲームミュージックを多くの人に親しん 
でもらおうと、ファルコムのゲームミュー 
ジックを ニ ュ_ •エイ ジ風にアレンジ。店 
頭では、ゲームミュージック以外のコーナ 
—にも並ぶ;と力、。アレンジヤーはクラシッ 
ク界で著名な藤澤道雄氏。コンセプトは 
「冬」。イ憂しく ロマンチックなサウンドだ。 


ぬ 美少女ソフトオリジナルカタログ Vol .2 

~パソコンゲーム.キャラクター大集合〜 


『美少女ソフトオリジナルカタログ 
VOL . I j の人気はちょっとすごいものがあ 
った。テクポリで通信貝及売したところ、そ 
の反響たるや『ドラクエ』を買うのに德[夜 
して並んだというのと同じくらい （？） 、怒 
濤のごとく申し込みがきたのだ。もう美少 
女ソフト ゲー マーの間では、必須、アイテム 
となっているとかいないとか。 

で、その第2弾がいよいよ発売される。 

今回は全部で又録されており、うち3 

本はインディーズソフト（つまり、同人ソ 

フトね）なんてのも入っているぞ（詳しい 

か厶〇 
な画鬼 
り面の 
大をよ 
変編ろ 
な集に 
作し録 
業て画 
だいし 
くた 
のゲ 
ち丨 


収録内容は120ページにある通信販売申 
し込みのところをみてね)。進行役は、おな 
じみのカオリとカナコとミアの3人娘〇今 
回は X 68 K によるグラフィックで登場り 
もちろんアニメーションもするする/ 

前作以上に気合が入つているこのビデオ、 
「各メーカーのプロモーシヨンと/販売促進 
の相乗効果を生むため、どのメーカーさん 
も出し方を t 真重かつ均一にさせていただき 
ました」とプロデューサーの大金さんの言 
うとおり、全体的に前作より見やすくなつ 
たって感じだ。さて、このビデオソフトを 


■発売元/ ポ U スター 
■発売日/ 11月 25 B 
■メディア. 価格 

VHS RSUX -1009 - 
3800円刪 




抽選で5名の方にプレゼント/ハガキに 
住所、氏名、年齢、電話番号、そしてこの 
コ_ナ_と美少女ビデオソフトに対する希 
望や要望（具体的にネ）を必ず明記して、 
下記までに送ってください。締め切りは丨2 
月8日。当選者発表は2月号で行います。 


亍105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポリス編集部 
美少女ビデオ • プレゼント係 



多 


SHV アニメ 

ウイザードリイ 


RPG の最高峰『ウィザードリィ』がオリ 
ジナル アニメ ビデオになる。『ウイザードリ 
ィ#丨』をベースに、ワードナを倒すために 
迷宮に挑むというストーリーだ。監督に篠 
原俊哉氏、キャラクタデザインに平山智氏 
と^!スタッフをそろえ、来年2月発売に 
向けて、着々と進行中/ 

また、1991年1月5日に 「 WIZ 9 I 」 という 
『ウイザードリイ』フエアが東京の九段会 
館で行われる。クイズやライブなど、バラ 
エティー形式の内容になりそう。参加希望 
の方は、ハガキに垂便番号、氏名、年齢、 
生年月日、電話番号、職業、ウィザードリ 
イソフトの有無、入場希望数 （2 人まで。 


■発売元/松 竹富士 
■発売日/’ 91年2月21日 
■メディア •価格/ 

未定 

2人の場合はその方の住所、氏名も言己入） 

を書いて、下記まで。時間は丨2時と15時30 
分の2回ですが、指定はできません。また、 
複数応募は無効になりますので注意してく 
ださい。締め切りは II 月30日(必着)。当選 
者は12月3旧までに招待券をお送りします。 


亍 107-24 東京都南青山 6-1 H 
スリーエフ 南青山 ビル 
㈱ アスキー PMG 「 WIZ 9 bTC 係 




システムソフト CD プレゼント当選者発表 (敬称略） 以上の方々です。 

古味貴徳(千葉県)/岩中和紀(岡山県)/栗原義也(東京都)/丸山英昭(兵庫県)/小野口貴男(栃木県） おめでとうございます。 


GAME 


MUSIC 


a 


VIDEO 


IVORLD 


『美少女ソフトオリジナルカタロ 
グ』に『ウイザードリイ』の O . A _ V . 
と、今月はビデオの話題が中心。も 
っともっといろんなソフトを紹介し 
たいけど、ページがなあい/ 



申し込み先 


あて先 
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鄉膨纖總魏繼趨總雄總壤總魏總雄總 


藏徽織縱織歡織鱗鐵歌織 m 鐵縱織讀 


ブラシの鬼た'な 



どうも、斎木はる 
かです。いやあ、今 
年は夏から急に秋で 
すね。台風が連発で 新潟県•近藤政徳クン (PC- 酬 FE/LALF) 
やってくるわで、も 
う困ったもんです。 

さて、今月の最初め作品は新潟県の 
近藤クン。見てのとおり「エリアル」 

ですね。う〜ん、全体的にはまだドッ 
卜の使い方か荒ぐ見栄えはいまひと 
つなんだけど、個人的にはよい印象を 


は、全体的にブラシ 
を基調にしているか 
ら エリ ア ノレ 自身が、背 
景に埋もれてしまっ 
ていること。つまり、キャラか'立って 
いないのです。じゃあ、どうすればい 


よく覚えておいてください。これによ 
つて、背景とキャラをはっきりと引き 


受けました。お、が'んばっているなっ 
て感じるモノがありますね。残念なの 


いのかっていうと、背景とキャラは違 
う色を使えば 0K。 これは基本だから、 


離すことができるのです（例外もあり 
ますが……)〇 




11111川|川川川川川|川||川 im 川川 iiim 川 iimim 川 m 川川I川 im 川 iiniii 川川 im 川II川山川川I川 

•募集の内容 

才 u ジナルの原画、まだは各種の 
出版物などを原画として才ジナ 
ルの C . G . に仕上げだもめ(オリジ 
ナルの原画でない場合は、必す原 
画作者 • 作品名 • 出版物の名前 • 
号数 • ページなど出所を明記して 
<ださい） 

•使用ハード 

FM -7/77/ AVn TOWNS シ 
U — ズ、 MSX /2/2+、 PC - 
8801 / VA シ U — ズ、 PC - 9801シ 
リーズ、 XI / turbo シリース、 
X 68000 シリーズ 
•使用ソフト 

各種グラフィック • ツール、およ 


募集要項 


び各機種添付の標準 BASIC ほか 
の言語 
參投稿方法 

封筒に、折れないよろに包装しだ 
データ • ディスクと、①使用ハー 
ド名、②使用ソフト名、③スキヤ 
ナを使用しだ場合はそのスキヤナ 
名、④才 U ジナルの原画であるか 
どラか、◎才 U ジナルの原画でな 
い場合は作品名 • 作者名 • 原画の 
出所(出版物の名称 • 号数.ページ 
等)、◎その他特記事項、⑦住所- 
氏名 •年齢 • 職業(学年） • 電話番 
号、を書いだ紙を入れて投稿して 
<ださい 


•宛先 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポ 1 J ス編集部 
「めざせ./グラフイツカー」係 

•締め切り 
S 月8日 
•発表 

締め切りの翌月発売のテクノポ U 
ス誌上(採用の方には規定の謝礼 
をお送りいだします） 


•問い合わせ先 

このコンテストについての問い合 
わせは、テクノポス本誌の目次 
にある方法 • 時間で、テクノポ U 
ス編集部まで 























フアン シー じやのう 



ナヂイ r 

(ふしぎの海のナディア) 


山形県•金子亮クン (MSX2+/GABAN) 

次は山形県の金子クンの作品。今回 
は MSX 2の作品が多くて、いっその 
こと全部 MSX 2にしてしまおうかと 
思ったくらいでした。そのうち、ホン 
卜に MSX2 特集とかいってやりまし 
ょうか!？ 

それでは本題に入りましょう。まあ、 
まずは見てやってください。なかなか 
キレイに仕上が、っているでしょう。さ 
すが MSX2、 色はキレイ.だよね。なん 
でも、この作品はナディアをビデオに 
録画して、サランラップをテレビに張 
りつけて描き写したとか。う〜ん、が 
んばったじゃないですか。はるか古代 
の技 （？） と言われたサランラップ i 去 
をいまだに使っている人がいたんです 


ね。でも笑ってはいけません。昔はみ 
んなそうだったんだからね。 

で、この C.G. は十分に合格点をあげ 
られるレベルです。でも、背景がちょ 
っと甘いかな？ MSX2 はもっと色 
がつかえるんだから、もう少しハデに 
してもよかったんじやない？それか 
らブラシがかったるかったそうだが、 


甘えてはいけない。前 ページの エリア 
ルを見たまえ。ほとんどブラシじゃな 
いの。このナディアとはまったく対照 
的な作品ですね。2人とも良いところ 
は伸ばし、悪いところは直して個I生を 
生かしてほしい。さしあたって、この 
作品は背景かな。ブラシのセンスを磨 
けば、素晴らしい作品が描けるよ。 


令るじやんやるじ令ん/ 



さて、今月最後の作品は、北海道の 
大島クンか才苗いてくれた「ドラゴン. 
フィスト」だ。個人的にこのマンガの 
ものすごいフアンです。だから、その 
分評価は厳しかったりするかも。 

う〜ん、美しいですねえ。ラインも 
しっかり fi 多正されているし、とっても 
キレイに仕上がっています。ただひと 


つ/やっぱり背景が何もないってい 
うのは寂しすぎる。キャラが非常によ 
くできているだけあって、なんだかと 
ってももったいないなあ。 

知ってのとおり、98は400ラインな 
ので200ラインよりもドットは細かい0 
だから、単純計算でライン修正は88の 
倍は手間がかかるといっても過言では 


期鼸と冬番 

(ドラゴン•フィスト) 


北海道 • 大島一秀クン (PC-9_X2/Z's STAFF K_ 

ない。まあ、その分、より細かい表現 
が可能なんだけど、その点をふまえて 
も、この作品はよくできている。 

さて、今月の紹介は以上で終わりだ 
けど、 スペースが あるのでもう少し付 
き合ってください。なんだか最近、88 
の投稿が少ないんですよ。私としては、 
もっとがんばってほしいんだよね。や 
っぱり X68K とか98とかじゃキレイで 
当たり前じゃない？ 88で、しかもデ 
ジタル8色でここまでやったぜい/っ 
ていう作品がこないってのいうのが、 
ちょっぴりデよしい私でした。 

まあ、とにかく機種にはこだわらず、 
いろんな作品を侍っています/ 

以上、斎木はるかでした。 
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C . G •勘り箱 
3ンチスト 


募集要 Ij 


•猓題作品 

次のページに掲載 

•募集期間 

1990年8月8日〜1990年12月1日 
(当日消印有劾） 

•賞品 

☆グランフ U 1 点4万円のバソ 
コン•ソフトまだは/ \ード 
☆各月の入賞4点2万円のパソ 
コン•ソフトまだはハード 
☆各月の佳作8点1万円のバソ 
コン•ソフトまだはハード 
•ぬり絵の条件 

☆背景については、無地、背景画 
に描き込みなど、自由 
☆キャラクタについては、原画の 
すべてを使用しな<てよい 
☆2 人のうち、どちらを使用して 
もよい。もちろん、2人を一緒に使 
つてちよい 

☆原画のイメージを損なわない程 
度のアレンジ可 
※可能なアレンジの例 
服に模様をつける、カゲ線および 
カゲの追加、コスチュームデサイ 
ンを損なわない程度の装身具の追 


加など 

•審査委員 

☆蕃査委員長 • いのまだむつみ 
☆審査委員 • 中沢数宣（『ザース』 
原画作者)/ MASK - Project 
(『 LALF 』 開発チーム)/テクノ 
ポ | J ス編集長 
•使用八ード 

FM -7/77/ AV、TOWNS シ 
リース、 MSX /2/2+、 PC - 
8801 / VA シリーズ、 PC - 9801シ 
U — ズ、 X 1/ tu 「 bo > l J —7、 
X 68000 シリーズ 
•使用ソフト 

各種グラフィック • ツール、およ 
び各機種添付の標準 BASIC ほか 
の言語 

•投稿方法 

封筒に、折れないよろに包装しだ 
データ • ディスク（氏名、使用機 
種、使用グラフィックツールを明 
記しだディスクシールを必す貼つ 
てお<こと）と、①使用ノ\—ド名、 
②使用ソフト名、@スキヤナその 
他のグラフィック用/ \_ドを使用 


しだ場合はその種類(「イメージス 
キヤナ j etc .) とその型番名 
(「 HS 7 R 」 etc .)、 ④特記事項 
(特殊な起動方法などがある場合)、 
©住所•氏名•年齢•職業（学年） 
•電話番号、を記入しだ紙を同封 
して、次のあて先に郵送すること 
•あて先 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポ U ス編集部 
「 C . G . コンテスト5」係 
•締め切り 
1990年12月1日 
(消印有効） 

•発表 

各月の入賞*佳作 
テクノポ U ス1990年12月号、 

1991年1月号、2月号 
グランプリ 

テクノポリス1991年2闫号 


_問い合わせ先 

このコンテストについての問い合 
わせは、テクノポ U ス本誌の目次 
にある方法 • 時間で、テクノポ U 
ス編集部まで 


98ユーザーが、ついに立ち上がった!? 


もうコタツなしでは生活できないく 
らい寒くなってきた今日このごろ、 c. 
G. を描くにはもってこい （？） の日和 
となってきましたね。 

そんな季節になったせいかどうかは 
わかりませんが、ここにきて98ユーザ 
一の投稿がググンと増えてきました。 
Z’s STAFF kid 98を始め、アート V 
やダ • ビンチなどで描いた C.G •がたく 
さん送られてきているのです。98ユー 


ザーの投稿は2年前の第1回 C.G. コ 
ンテストからずっと少なかったので、 
担当者としてはなんだかとってもうれ 
しいですね。この調子で98ユーザーも 
がんばってください。今なら優先的に 
採用となるかもしれませんよ（ってそ 
んなことはありませんけどね)。 

さて、前にもココに書きましたが'、 
投稿するときは、必ず使用機種、ツー 
ル、氏名を書いたフロッピーシールを 


ディスクに貼っておいてください。い 
まだにディスクに何も書いていない人 
がたくさんいます。毎月たくさんの作 
品が送られてくるので、たまに（ホン 
卜にたまにですが）どのディスクが誰 
のものなのかわからなくなることがあ 
るのです。こちらでも細心の注意を払 
っていますが、言売者のみなさまにもご 
協力をお願いします。 

では、また来月/ 
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菅真理 子 

(愛知県) 

X68000EXPERTD 

/Zs STAFF PRO 61 


河奈島祥江 

(愛知県） 

PC-9801RX 

/ ダ•ビンチ 


II 晒圆隠誦__1111111_圆11[11隱翻誦關 I 匯1111__關 




今月の投稿作品は、みんな急いでい 
たのか、完成度においてイマイチのも 
のばかりでした。したがって、 A31 作 
品はなしです。 

菅さんの作品は、ご覧のとおりとっ 


てもキレイな仕上が'りです。もちろん、 
X68K だからということもありますが、 
その分を差じ引いても十分に説得力が 
あります。この調子でがんばってくだ 
さい。？可奈島さんの作品が佳作となっ 
た決め手はドラゴンでした。ドラゴン 
を絡めたものはたくさんありましたが 


これほどドラゴンに存在感があるのは 
初めてでした。ただ、その分キャラが 
かすれてしまっているのがとても残念 
です0みなさんも、全体の構成や色合 
いを、もっと研究してみましょう。き 
っと、今まで以 J: にすは'らしい作品が 
けるはずですよ。 


152 























| 12 M 末発売予定 | 


1 “ :、 1 

y 

! 霖 I 

\ -iy | 

J3B 

浮 e 二、 

w rW/ ^ - 

" Jm 1 

• \ 4 \ \ 

r^wi 



1 >■ 



通信販売（送料当社負担）氏名、電話番号、商品名、機種を明記の上、現金書留又は郵便為替にてお申し込み下さい。 



ALICE SQTT 

ア 1 J スソフト 

〒634 

奈良県檯原市中町200 -147 
TE し07442 -4-7855 





































カラー特集 !! /i 





! r 強殖装甲カイパ _ j 映 画化情報!! ! 






定価080円(税込)発行 


/徳間書店 



















































0 神奈川県趙雲子龍サン 

イースのアドルと IJU アだね。100号とは関係ないイラス 
卜なん だけど …… あんまり上手だからウ 


〇千葉県木奈つもとクン 

うん、めでたい a でも、まさか、、日本 
—おめでだ娘〃つてひろみのコト9 


ごも$テ本⑺ 


舞ミ 


おめで t う 
ひゃくごう 


イレ•，付虡％，价し“ 


Hmnr% 


0兵庫県まいていクン 

うわあ、ステキ〇トビラを飾って<れだのは御存知、 
まいていクン。宝石箱のよ一な夜景、ひろみは大好きり 


ル 

テクポリも創刊100号//そこで、く 
らぶは大々的に増ページ、スペシ 
ャル企画をお届けするよ。カラー 
イラストちだ < さん届きましだ。ど 
一ぞお楽しみ<ださいワ（ひろみ） 


きセ 〇 
だィ S 
つレ S 

だ丨野 

㈣県 

妹 懐/^ 

もか S 
可し M 
愛い u 

けあ I 
ど 。 i 
ネひサ 

T ノ 
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»r( Mr ， 


w 輕 




























〇東京都ほだるサン 

あ一、ほだるチヤンのトレードフークの金魚クン 
ガイヤ I 」ング I こなつてる。可愛い〜0 




〇岡山県 

YAH-YA MAN クン 

あれえ、真面目（ I ?)なイラス 
卜こんなに上手に描けるんだあ。 
恐れいりました/ 




〇新潟県ミーちゃんサン 

でだ、ミーちゃんサンのイース//上手だな 
あ ……。 やつば、カラーだと迫力があるね/ 








tlr 



〇千葉県 
I 石丸斗クン 

うひよつ。何かワケわ 
かんないけど、とにか 
v おめでたそ/つだ。 


〇大阪府都築彩乃サン 

/つん、がんばるよ、疝援してネ 
E > /\° ステ ルタ ツチの V ラスト 
が多い なか、 目立つてたよ。 



I 


シルクハツトからポン/と1〇 

〇千葉県天海たかしクン 〇号の文字。やつてくれるゼ。 
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テウボ V くらぶ100号スペシャル 



〇大阪府ぶうじやむクン〇埼玉県蟬時雨クン 〇宮城県 May be サン 

おおつ、十二ひとえ/格調高 後ろのコ’が持つてる豚サンはな 入院中なのに試験外泊のときに描い 
<鐘にキメて <れましだ。筆文 んだろ^?そのコ、なんだか て <れだとゆ一、根性の1枚/も 
字で詞を添えるとは、なかなか ひろみに似てるけど …… 。意味 ■ ラ退院したのかな9お大事にネワ 
演出が凝つてて、マル0 があるのかしらん9 
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ANICE A 90709016449 


BY , YAMAWARO . 


〇岡山県山童クン 

う〜ん、やつば黒を使うと 
絵がしまつていいなあ。と 
ころでこの番号つて、何か 
意味があるの? 























































〇茨城県鈴木武丸クン 

B 5 版のでつかいイラスト。まるで表紙用に依頼して 
描いてもらつたみたい、と編集部でも大好評だつだよ。 




〇岡山県 TANU クン 

おっきなプルーの u ボンが可愛いね 
ワあっ、それになんと/テクボ 
LJ を持っているじやないウ 

〇兵庫県 

天ぶる油っ子サン 

油っ子チヤンのイラスト、みんな消 
印がついちやってるのよ、クスン。 
せっか<キレイに描いたのに …… 。 







〇鳥取県 RAIT 〇サン 

上手だなあ。これなんと、4色の絵の具 
で描いだんだつて一。バックの縞模様 
ちなかなかいいよ、/つん。 


〇茨城県 Ri ? s サン 

就職が決まつてないなら、編集 
部おいでよ〜、いつしよに仕事 
しよ/つよ〜(まだ言うひろみ) 




〇大阪府燃える関西人クン 

キヤハハツ、〃カラ IV ラストは燃えるゼつ〃だ 
つて—。ペンネ—ムは伊達じやないのネ0 
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テクボ 1 K らぶ100号スペシャル 



WLbUK 

ィ中間 t 知リ合 04 
1•く扒乜しで1か\ 




つンら つ—1 


o_alp K っ 



〇埼玉県馬見塚クン 

ア八：：：。一番前で踊つてるネ n ちやん(だよね?) 
がひよ一きんでいい味出してるなあ。 



〇兵庫県まつはらまりごんサン 0 愛—®本 sxy -ノ 

まり ごんチヤンはけっこ—古い読者なんだよね0■•これから C 愛谓房ク -PM 

優しいタツチがいいね。1万冊だとひろ 
みは何歳 …… (か、考えだ<ないつ)。 


もすつと、よろし<ネ£> 


〇北海道ボギ—鳴海クン 

あ 1 0がと£>なんだ 

かお久しぶりね。ま、 ayr ラ CP 

.1,^ 發 

参。 | 



熱 


し a ク u6ak^i 


-ヲ3フ匕ハ 


_ l ? __ p ろで、籠 

ひろみの一番お気に入り譲せだよヮ _ 




〇東京都おサルクン 

よ<わからないけど、スゴクおめで 
たい気分になつてきだ/景気よく 
いこ/つ、ちやんかちやんかク 
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•チクポ U <5 ぶがスタートしてから丸 8 年。読者のみんなとおノ\ガキ 
を適じてコミユニケ_シヨンさせてもらつ S 麵当者福,代 AKEMI 
，からひろみまで全部で8人。今日は100号を記念して®座讓会 0 鍵代趣 
S # A 1< EMik りえ、京こ©3人と臟ひろみち窄と二人三脚でガ 
ンノ f ツているみぼり hmmR しいおし令べのが醒闢しだよゥ 


大学卒業後、技術 
系出版社に入社。 
現在は、パソコン 
通信のホスト局の 
運営を行っている。 
3年前に結婚。「30 
歳までは遊ぶぞ一 
と、思っていたのに、もうすぐそこま 
で来てしまいました。久しぶりにテク 
ポリを訪ねて、青春時代を思い出しち 
やつ.た。人間コンピュータとか懐かし 
いなあ C 


みぽりん 今日はお忙しいなか、どうもあ 
りがとうございます9 
一同 ど一いたしまして a 
みぽりん え一っと、私は新 til 刊からテク 
ポリに来て、ひろみちゃんのサボート役で 
現在くらぶを担当しているのですが……0 
みなさんの噂は時々耳にしてましたけど実 
際にお会いするのは今日が初めてですね。 
京こ 私も AKEMI さんとは初対面だわ。 
AKEMI 私はテクポリではよ一こちゃん 
まで一緒。そこから後のことは全く知らな 
いなあ。りえちゃんはたまたま別のお仕事 
でご一緒したから知っているけど。 

りえ 私が知らないのは MIYUKI さんだけ 
ネ。ひろみちゃんは読者の時代から知って 
いるし。今日、 MIYUKI さんは……？ 


みぽりん ごめんなさい。昔いた人までさ 
かのぼって追撃取材したんだけど、とうと 
う消息がつかめなくて……。得られたのは 
数年前に結婚したという情報だけでした。 
AKEMI 結局、 MIYUKI ちゃんだけが唯一、 
まっとうな道 （!？） を進んだのね。 

一同 （大職） 

京こひろみちゃんはりえさんのころ、コ 
—ナー持ってましたよね。 

りえ そうそう。あのころは眼鏡をかけた 
ひろみちゃんがセーラー服で編集部をチョ 
ロチョロしてて。可愛かったよなあ。 

みぽりん 残念ながらひろみちゃんも仕事 
で来れなかったんです。でもきっと変わっ 
てませんよ。編集部に電話して「みぽりん 
お姉様お願いしますウ」な〜んて（笑)。 
AKEMI 今はみぽりんが編集やってて、ひ 
ろみちゃんはライターなんだっけ？ 

みぽりん そうです。ひろみちゃんは週に 
I、2度編集部に来て、ハガキを持ってっ 
たりしてます。締め切り日に「原稿が書け 
ないよ〜」って編集部に電話してきて、夜 
中に2人で電話で原稿を考えるんですよ。 
りえ うん、確かに変わってないわ（笑） 
AKEMI ところでみんながテクポリに来 
たころのこと、教えてほしいなあ。 

りえ 私が来たころ、前任者のよ一こちや 
んがファミマガに移るので、その後を引き 
細ことになって。 

京こ その後、私が担当者になったのね。 


AKEMI 私はテクポリの創刊号が出たぱ 
かりのころだったなあ。 

みぽりん くらぶに担当者が登場したのは 
創刊から5 冊目、 ’82 年 12 月 号ですね。 
AKEMI そう。右も左もわかんないまま、 
担当者やって、と言われて。で、なんか突 
然、会員 No つけようと 思いついて 始めたの c 
りえ 会員 No. と言えば、会員が1000人を越 
えたとき作った1000人名薄/ 1000#の 
読者を呼んで記念品をあげて。ちょうどよ 
—こちゃんと引き細 i ぎのときで。苦労して 
2人で表を作ったのよ。 

みぽりん そのときも座談会やったんです 
ね。あの1000人名簿は壮観でした。 

りえ でしょ〜!？不明な番号も多くて大 
変だったのよ〜。 

AKEMI 欠番が多いのは私のせいです。最 
初のころはちゃんとした管 i 里 システムがな 



テクボ 1 J <らぶ100号の流れ 


流通業界で、パリ 
バリ働くワーキン 
グ•ウーマン。「テ 
クポリくらぶは、 
とっても楽しかっ 
た。今はその経験 
を活かして、フリ 
ーライターとしてときどき原稿も書い 
ています。.いつかどこかで見かけたら 
(読んだら）、お、ネコ耳の京こだって 
思ってくださいね。みなさんの京こは 
まだまだ健在です Q 


'82、8月 


’83、1月 


，84、1月 


’85、1月 


’86、1月 


AKEMI 


MIYUKI 


よ一こ 


りえ 


て <ら♦ふ新装開店。6 
个 人で担当。ラんすのお 
絵描き教室スタート 



上田剛、みのけん、ひ 
_ t ろみ、合作のトビラ 

「ひろみだよ/」の n 
I ナ—がスタ—卜 

会員1〇〇〇人達成。 
◄- 歴代担当者で記念座談 



編集後記にバンフ登場 


HIDE 登場(編集後 
記) 


t 「テクポ U クラブ市」 
「 がスタ—卜 


担当者登場。この号か 
t 6 会員 N0. •かつ< 


t テクノポ U ス創刊/ 
























































テクボ 1 /くらぶ伽号スペシャル 



退社後、フリ ーエ 
デイ ターを 経験し、 
オーストラリア旅 
行を楽しんでから 
日本電気の関連会 
社に就職。現在マ 
ニ ユアルやパンフ 
レツトの製作にいそしんでいる。来年 
e 月に結婚を控えて幸せいっぱい、夢 
一杯/「なんでか、 こ ラいろことにな 
りました。早く子供がほしいなあ。」お 
幸せにねつ。 


くてわかんなくな *9 ちゃった。ゴメン。 

みぽりん でもスゴイなあ。1000人でし 
ょ？新創刊からは16進法で新会員他力< 
スタートしたんですけど、今現 ( 在、亲斤会員 
はざっと450人くらい。それでも、ひろみち 
ゃんと2人がかりでヒーヒー言ってる。 

京こあら、新創刊から丨周年でも会員リ 
ス トやってるじ ゃない？ 

みぽりん ええ。あれでも大変だった。同 
時に地球丸の講座もスタートして、思い出 
がありますね。 

京こ ±概求丸クン!？私のころよく投 f 高し 
てくれていたの。懐かしい〜。 

みぽりん 私がうんずから電話番号聞いて、 
「お仕事しない？」って……。 

京こ 地球丸クンを初めて掲載したのが確 
か、うんずだったわ。 

りえそのころ、うんずのお絵描き教室っ 
てコーナーあったよねえ。今ではうんずも、 
バンプの後テクポリの副編集長かあ。 
AKEMI HIDE は’87年5月号から編集長 
だったけど、今月からはジャマ森なんでし 
ょ？ジャマ森といえばファミマガや 
MSX，FAN など、この会社の雑誌すべてを創 
刊して編集長をやってる人物ね。 

京こテクポリ創刊号のころは編集後記に 
登場してますね。 

りえ振り返るといろんなコトあったネ。 
AKEMI 思い出もたくさん。みんな、テク 
ポリでの思い出ってどんなことがある？ 


りえ やっは1売者のことかな。プレゼント 
持って遊びに来てくれて。お菓子とかなら 
いいけど、高級な物だと受け取れないでし 
よ？で、ゴメンネって言うと、「りえさん 
が冷たい」って言われて、困っちゃった。 
京こ 私も九州から修学旅行で東京に来た 
からといって、編集部にお土産持って来て 
くれたときは感動しちゃった。でもあんま 
り来訪者が増えたのと、ファミマガとか他 
の編集部と同じビルになったのとで、読者 
の出入り禁止令が出ちゃった。せっかく遠 
方から来てくれたから、そのまま帰せなく 
て、喫茶店でお話したこともあったなあ。 
AKEMI くらぶやってると、読者が身近に 
感じられるね。私、深く考えずに「今月は 
お母さんの誕生日だ」って書いたら 「AKEMI 
ちゃんのお母さん、お誕生日おめでとう」 
っておハガキをもらったのを覚えてる。 
みぽりん 昔は読者が遊びに来たり.したん 
ですね。私がくらぶ担当になったとき、資 
料一式ド〜ンともらったんだけど、中には 
来言方者ノー トなんてものがありました。 
AKEMI なに、それ？知]らないなあ。 
りえ 編集部に遊びに来てくれた読者に、 
落書帳みたいに書き込んでもらったの。 
AKEMI わあ、結構みんな書いてくれてる 
ね。イラストまで書かれている。 

りえ 何度も来た読者もいるでしよう？ 
AKEMI ホントだ。ひろみちゃんもいる。 
りえ t 裏かしいなあ。サイモンスミフクン 
とか、ぞぞろぎ☆カンクンとか。あと確か 
Final クンだっけ、日記みたいにその日の出 
来事を書いて送ってくれたの。 

京こ夢舞とかいて厶ーブクンっていう読 
者も.覚えているなあ、私0 
AKEMI ところで、りえちゃんは「リフィ 
ルデータ」の創刊に加わったんでしよ？ 
りえ うん。それから会社を辞めてオース 
トラリアに留学したの。 

AKEMI で、聞きましたよ。今度、結^す 
るんだって？ 

りえ やっば、この話題が振られたか(笑） 
京こわあ、おめでどうございますウ 
りえ まあ、いいじやない。その話は。 




即 .腦 }LULUIIli ■边 UI 讪 ■風以 Lli 脚 

よ- 

現在、1歳 
^半の長男と、 

|3か月の赤 
i ちゃんがま 
1だお腹の中 
P にいる。座談会は欠席だったけど、昼こ 
間に編集部に顔を出してくれた。「初め 
与はパソコンなんて知らないからどうな 
写るかと思ったけど、始めてみたらとて 
ちも楽しかった。いい思い出です」。 
甜耐耐 iffnniiTni 加_ 

AKEMI あれっ、照れてる。いいじゃん、 
おめでたし、話は読者にも教えちゃお〇 
りえ はいはい。このたび結婚することに 
なりましたウ 

みぽりん 相手は私たちがよく知っている 
人物だって編集長から聞きましたけど？ 
りえう''' …… 。 編集長に報告したのと、こ 
の企画の話と同時だったから、まずいなあ 
とは思、っていたんだよなあ……。 

AKEMI 私達が、からかうと思った？ 

りえ うん 0 v ゞ 、 Vゞ 、 vi、 0 

京こ いいなあ。お幸せに/ で、誰なん 
ですか、お相手は？ 

りえ これは逃れられそ一もないなあ。実 
は金令木さん . 。 

みぽりん ええっ、あのテクポリのアート 
ディレクターの!？（編集部注： 目 次参照。 
デザイン会社•マッシュアイランドの若き 
社長さん。昔、編集後記にもハットリくん 
のペンネームで登場)。 

りえ うん、まあ • —。 

京こ じゃ次はりえちゃんの結婚式の2次 
会というコトで。身内で盛り上がりそ一/ 
みぽりん そうですね。今度はよ一こさん 
や、ひろみちゃんも一緒に。 

—同 そうだねウ 

一方、 MIYUKI サンは … 

だいぶ前に結婚して、幸せな家庭を築 
いているらしい。連絡がつかなかった 
の。ファンだった皆さま、ごめんね。 


， 87 、 1 月 

’88、1 月 

1 1 1 1 1 1 1 1 垂 1 1 

， 89 、 1 月 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

•90x1 m K 

1 1 1 1 1 1 I 1 1 1 _ 11111 / J _1— 1 V 

京こ 

ユウと TEC 

ひろみ 


t テクノポ U ス創刊 

t loo 号/ 

テクボ IJ 市休載、「テク 
7 KU 市フアイナル」 


新創刊から1周年。地 
球丸の摒の中スタ—卜 



新創刊、巳5版になる。 
「て <5ぶ n に改名、ひ 
ろみちやんが担当者に 


了 テクノポリス新創刊 


5、6周合倂号 



HEN 〇さんのクイズ 
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•み勿だけんいちクム 


鐵藝有■人繼織 — 〇 

読者のみんなもよ<覚えている<らぶの常連さんだち。今はどうしているの 
かちよつとレポートしてみた。みんなも負けずにた<さんハガキ書いて、200 
号記念のときに常連としてここに登場してよお。 

•やんま ☆ りゅづクム 籲 Final クム 


創刊したばかりのころ、イラストを送り 
続けてくれた、みのだけんいちくん。その 
腕をかい、本！志のイラストレーターとして 
仕事を頼んだこともあったよね。当時高校 
3年生だった彼も、今はなんと24歳だっ 
て。「あのころは一^懸命描いていました。 

I枚描くのに丸丨日かかっていたなあ。 
AKEMI さんに掲載してもらったのがうれし 
くて、テクノポリスに投稿するようになっ 
たのがきっかけで、今でも『デイスミック 
ス』の画面作りなど、絵の関係の仕事をし 
ているんですよ。」あれれっと。テクポリで 
处決めちゃったりして大丈夫かなあ。「え 
え、もちろん後I毎なんかしてません/」よ 
かった/ 



〇 新創刊当時に送 
られてき•たやんま 
クンのイラスト 

やんまクンも、 
もっぱらイラス 
卜でテクらぶに 
華を添えてくれ 
た常連さんのひ 
とり。 「ポクが投 
稿していたのも、 
やっぱり高校時 
代。りえちやんや京こちやんが、よく掲載 
してくれました。投 m し始めのころは、月 
に丨敝以上ハガキを送っていたかな。夜テ 
レビを見ながらとか、たまには授業中に描 
いちやったりしてましたよ。テクらぶに載 
せてもらえるのがうれしくて一生懸命描い 
ていましたね。」やんまクンも、5見在は大阪 
芸柿^;学の3年生。版画を選考して、アー 
ティストを目指しているんだって。テクら 
ぶで腕を磨いたのがきっかけで、そうなっ 
たのかな？今後の活躍を期待してます。 



「ええっ、みのださんや、やんまさんと一 
緒に載るんですか!？」と感動してくれた Fa 
ini クン。キミだって、十分常連さんの資格 
持ちだよ。なにせ、日々の出来事をつづっ 
たハガキを、月に3讲女もりえちゃんや京こ 
ちやんあてに送ってくれたんだもんね。「毎 
日書いていたわけではないんですけれどね。 
書きたいなと思い付くと、夜中の3時とか 
4時とかまでかけて、一気に7枚くらい書 
いて出していました。」いまだにこの記録を 
破れる読者はいないんじゃないかなあ。 
Final クンは、現在なんと、大学生兼酒屋の 
ご主人。 PC-286 
SV を使って在 
庫管理もやって 
いるんだって。 
今でもコンピユ 
—夕と切っても 
切れない仲なの 
ね/ 

〇’88 年8月号に 
掲載されだ Final 
クンのイラスト 



VA/UWXA/VWVAA/WX/UWWWIAAA/UWVWVWWWVmj 



お茶会 

レポート 


先日おこなわれだ「お茶会」を、ぞぞろぎ 
☆カン君にレポートしてもらいました/ 


1990年10月7日、東京都新宿区の某 
喫茶店で怪しげな会合が開かれだ。人 
はその会合をこう呼んだ。「て <5 ぶの 
お茶会」と（カノツサの屈辱風に)。ん 
なワケで、私の不手際で期日変更と台 
風接近という波乱含みで始まつだこの 
お茶会。当日欠席者もいだが、北は新 
潟か5南は神奈川平塚まで、じつに20 
人余りが参加。しかも女のコの姿も(今 
思〇と、席決めでよ<ケンカにならな 


かつだなあ)。ますはお決まりの自己紹 
介。が、いきなりバク宙をする奴はい 
る、一気飲みする奴はいる……ここで 
すでに宴会の様相。クイズ、フレゼン 
卜交換と進むろちに、.もろあちこちで 
好き勝手に盛り上がる。2時間の予定 
を4時間に延ばしてもまだ足りない。 

1次会終了間際、テク 
〇 翁-^ 胃の舌し 

入で、お茶会なら 


机，谈务 
，，名"ノ 


n/o/ffr/f 
イト-癸〜， g 

I 出 ： i んイ 1 






K 


ぃ雖微，ペー 


肅汰つ /, p 

g 



ぬ宴会は盛り上がつだまま 2 次会へ。 
2次会ち健康的に (!？) 喫茶店。結局21 
時まで8時間ぶつとおしのマラソンお 
茶会であつだ。これを読んで「参加し 
^ 〇 だい」と思つだ方、次は12月 
' 末ごろ予定してるので、9月 
号 P 1 27の住所までお便りく 
ださい。次は忘年会だ/ 
(笑)。あ、そだ、カメラマン 
として大活躍の和泉遥ク 
ンお手伝いありがとね。 
以上、 レボー トでしだ/ 


^7u*w\a/vwuww\tuwv 
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ください。 

ヒツピイクン—— Lv .5 (京都府. 
No . A 17 B ) 0 

0あれは専用箱を用意したくらい 
たくさん意見がきて、しかも独断 
や偏見の嵐でムチャクチャだった 
よなあ。でも、その分ひろみには 
印象に残った企画でした。これか 
らもいろんなコトしたいと思って 
ます。よろしくね0 (ひろみ） 


1年中 73()50 乙□マ：;今ック&夜、クリスマスかゆつ 
5し/■こ〇した6今月《む乙 t A ラク J ポ U ス創刊/>0100 
号 tf / C 巧、汸«)73た0つ/*こ Si ラク S ぶ初のわラースペシ, 
ャ儿 I ページをゴラスし C 豪華(こ改届け笱 S ^。 つ （) UC-htf 
コ6、 U 5 历6地球丸クンの共作&の/5つ。 

^ 渤、盛大 ( こ Let’s Party A CU う汸） 




100号おめでとう！ 


5リ100号おめでとうござ 
います0そしてこのハガキ、実は 
私がテクらぶに投稿し始めて、ち 
ようど100枚目のハガキなんです。 
今回は100枚目ということで、私が 
テクらぶに投稿した動機について 
害きたいと思います。 

テクポリを読み始めて以来、そ 


の活気と親しみやすさで、私はテ 
クらぶのとりこになってしまいま 
した。そして自分も參加しようと 
思ってはいたのですが、生まれて 
このかた、投稿などしたこともな 
い身。多くの不安が私を襲い、そ 
のまま月日が過ぎてしまいました。 

しかし、私の迷いを一発ではね 


返したものがありました。それは 
4月号の「誌上ムリヤリ討論会」 
です。あの活気！あの強引さ！ 
これはもう投稿すっきゃないと思 
い、おもいきって投稿してみまし 
た。かくして私はテクらぶの会員 
に……0 

私の動機は以上ですが、皆さん 
はどんな動機でくらぶに投稿した 
のですか？ よろしければ教えて 


株、 w 匕' 

ま說私つ故！⑽ 
Rfc 少しでも見 x くれ x 
い方が‘い S 絮た n 、 

•Hxvfev 化、、、 林. 

twl ば"ま苛. 
b う T お u 卸皈ぃ 
し轨“ 

く*\すあオとて51>^ 




わぁ〜い、地球丸クンとの共作だあ！！何だか画力の 
差がモロに出ちゃうけど、まあ100号の余興とゆーコトで 
許してネ9 とにかく、これからもよろしく Q 
ひろみ—— Lv .? (東京都. No . A 000>。 

辛いコトも楽しいコトもあったが、思い出も浸りつつ 
も笑い飛ばすケナゲさが明日の青少年をはぐくむのだ。 
おめでとうも良し、ご苦労様もまた良しである。 

地球丸—— Lv .? (茨城県 • No . A 001)。 


てんぶる油つ子サン-—214 (兵 

庫県 .NaA 164)。 トナカイがか 
わい8> 自分のコトが書かれてる 
と、やつぱうれしいもんだよね 


•先日 PC - B 8 MC 2 を手に入れました。パソコン初心者で毎日頭を痛めてます。テクポリを読みはじめて半年。みなさん 
はおそらく10代の方ばかりだと思うのでハタチを過ぎたお〇さんは少々屙身が狭い気もします。が、がんばって投稿し 
ますのでヨロシク。（愛知県•春巻クン ）。 Q 年代なんて関係ないよ、みんな好きで集まつてるんだもん〇 (ひろみ） 
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M . O . G クンー © (千葉県 • 
NaAlB 7) 0 代々木にあるんだっ i 
け7ひろみはまだ行ったコト, 
がないの。今度、行ぎたいナ . 


ほのぼの… 


朗 rt か; 7 Ua 


@掷ポッ挪! 

前略、ついに私、ひさぎ名也も やだちょん在 


前略、ついに私、ひさぎ名也も 
t 同じ群馬県民である、だちょんさ 
1 ん ( No . A 166) に続いて必殺半年連 
続ボッを達成してしまったぁ！！ 

1 (10 月号現在)。このくやしさ、だ 
ちょんさんの気持ちもよくわかる 
ぜ！ボッを半年続けた今、私は 
あることを考えた。群馬に会員が 
少ないのは実はハガキは出してい 
るがボッの連発で会貝になれない、 
I あるいはボッにめげて会貝になる 
1 のをあきらめてしまっているので 
はないだろうか。もしかしたら私 


やだちょんさんのほかにもボツ半 
年連続、あるいはそれ以上の記録 
を持っている人が群馬県内にいら 
っしゃるのではないだろうか。ボ 
ツにめげずにがんばろうではない 
か、群馬県テクポリ読者諸君！ 
ひさぎ名也クンー Lv .2 (群馬 
県 . NaAIBO 。 

0会員になれても、レベルが上が 
らず悩んでいる人も多いハズ。で 
もひろみはなるべく平等になるよ 
う1枚1枚ハガキを選んでいるよ。 
みんな、がんばって！（ひろみ〉 


八 。 V コン買つだの a 


MMY サン 


アレたのお。 


ン苦手なひろみ) 


□!> ンチツク 


なサイレントナイ^^^ 

卜、シヤンバングラスを傾ける2人 . y 
今月のカップル n I ナ I はシックに 
薄メてみましだ d (ひろみ) 




























もう一回探そう J と思ってプロレ 
スの本を読みに行きました（クラ 
スではプロレス好きで知られてい 
ます)〇 

そしてもう一度見たところやは 
りない0しかしパソコン誌のとこ 


つてください！！ 

SHOOTER TAD クン—— Lv.2 
(神奈川県 ’NaAIAO。 

Q アニメ関係の棚にあった、って 
ゆ一のもよく聞くけど、こういう 
のも多いのよねえ……。（ひろみ） 


◎新しいことを始める準備 
期間。腰を据えてじつ<り 
計画を練ろろ。〇ワガフマ 
を通さないこと。 P カンの 
良さでピンチを乗り越えよ 
う。 Hz 夜ふかしは体調を 
崩すちと。充分な睡眠を。 


コトにこだわ 
しそ〇。友達 
圏単に解決で 
しごとは禁物 
で。 P 欲ばら 
ますの勝負通 
を充実させよ 




(前のページの統き）彼はどこが変かというと名前が「県」なのです（ちなみに友人の括では親がふざけてつけたそう 
です）。（神奈川県 •SHOOTER TAD クン ）。 Q 変わつだ人が多いのネ。それにしても、ふざけてつけだ、つていうのかス 
ゴイなあ。（ひろみ） 

















OVAL SHORT ク 


1巳8)。市フアイナルで 
ロゴが載つたね。今度こ 

KDao CIC WV 





































I __ 


涵〇■崎=§9 ffl 圍_應《 © ffl 司ヲ 



A この号が出る頃には 22 歳 
になってます。許してく 
れよお。こんな歳になっても 
投稿から足を洗えないのは自 
分でも辛いんだよ一っ（うそ 
つ）。まだガンパル！ 


と魅力的なギ 

ヤル夯喵いて く-へへ〜へ八へハハ 

おくれ。林の腕ならお色気か 
らギャグまでなんでもスイス 
イ自由自在だろ？まったく 


うらやましい。とりあえずミ 
ニスカー トのギャルを希望す 
るぞ。読者、生ツバものだゼ。 


探究まっしぐら! 


②ロットリングの使いかた 
を教えてください。 

(福岡県不動丸） 

^ ① 0.1_ 、 0.3nun の 2 本 

科です。 

②サインペンと一緒。ただ 
ペン先を丁寧に扱うこと。 


あのぉ……〇投稿なん 
_かしてる奴はみんなオタ 
クなんでしょうか？ 

( 神奈川県魔時訶流吉人） 
A そんなことはない！ 
新聞なんかに物わかりの 
悪すぎる投稿をしてるオバサ 
ンよりは、よっぽど常識的な 
のでズバリ安心でしょうガ 


までのボツハガキどこ 
でどうなつているのですか？ 
(千葉県きむりお） 

A ①よいよい！君達の 1 
枚 1 枚が増ページへの道 
なのだから！ 

②私の手もとに全部残って 
いて復活が来る日をじっと侍 
っ r ます- 


① 浪人の私が投稿等し 


r \ ①イラストを描くとき 
供地球丸さんはどのくらぃ 
の太さのロットりングを使つ 


文章で Q&A 


犬(笑)まっしぐら! 


,知\つ二林 H 



早速まっしぐら! 


修正まっしぐら! 



q 今月勿目玉は « rr すか7 


やってくれると思ってたけど、 
やっぱりやってくれたね。質問特 
集なので目玉はなしだよ。 

と、いうわけで今月は質問特集 
なのだ!！しかも！ついでと言 
ってはなんだが、テクノボリス100 
号記念でページ倍増なのだ！イ 
力す！ 

いやあ〜、それにしてもハガキ 
選びにこんなに苦しんだ月は始め 
てだゼ。内容があるのやらないの 


やら、さ一っっぱりわからんハガ 
キばっか！担当の性格を読んで 
のことなのか、はたまた類は友を 
呼んだと言うべきなのか。どうや 
か過去最高の妙ちくりんな月にな 
ったみたい。 

しかし腐っても増ページ！読 
んでおもろいことは大保証！編 
集長とみぽりんさんに感謝のエー 
ルを送りつつ、今月はテンポよく 
進めたい！合言葉は……。 


猫まっしぐら!! 


▼大阪府ぶろじやむ 




1|麥|-5!|加スタ去？？__1|'©|~た般スか|ぞ一 


▼神奈川県 



読んでためにな 
る講座"熟読 
して家訓にすべ 
し。モ U タカ！ 

林茂樹 


しかレこ-ラ殊柄 £:' と寸分ウ枉いち蚌し Aru な充 f ンも 
驚»匕 1- 劈 <tnf 1 5 j 置' rt ないし•美 1 C . 背 f #レ /<' スト^ 7'-tf 
*备し T - 最忠 //-^ t > ち) K -ネぃ7??.1 f ■?、丨.：；•、• 
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まがいモノまっしぐら 


常連まっしぐら! 




▼福島県 n — 夕 □1 





























Do コ Dd ン鈴〇音、今夜 0 D イしコト • a イト〇 

きいちばん、好きり 

m 1 <fp/n ^ n -t 祐尤冰如又 xiC か z • ハ • り - 1 \ 


僕ぐ1年のうちでクリスマスの 
ころが一番好き。田舎のホワイト 
クリスマスもいいが、僕は都会の 
鉛色の下のクリスマスのほうが好 
き。地下街歩けばジングルベル。 
お父さん、お母さんに囲まれた子 
供たちの手には大きなおもちゃの 
箱0クリスマスツリーにサンタと 
トナカイの包装紙^’子供のうれし 
い気持ちを表現している。 

けど考えてみれば最近のおもち 
ゃってづ、さくなった 0 FC のカート 
リツジ、 GB の本体、バソコンのゲ 
ームソフトだってみんな小さいや。 
子供がかかえる大きなおもちゃの 
箱は今は昔になつちやうのかな。 


が街を流れる0どんなにパソコン 
が進化して、 MIDI 音源ビシパシし 
ても、クリスマスソングの楽しい 
暖かさには勝てないと僕は思う。 
ひろみさんもそう感じるでしょ。 
、'き〜よし、こ〜の夜〜々街の冬 
空の下、白い息が広がる 'ソリー 
クリスマス"。子供たちのクリスマ 
スよ、永遠に……〇 

さて、クリスマスケーキでも食 
ベますか、ひろみさん！ 

ロリセラウコンコンクン—— Lv .9 
(滋賀県 • NaA 017 ) o 
ウどんなに文明が進歩して時代が 
変わっても、人々の心、大切なも 
のってあんまり変わらないのかも 


おなじみのクリスマスソング 


しれません。- 

信じたいですね" 


-といつか、そう 



7 

ス 


子供の夢があ… 


ク飞邊 f マスと*えばサンタクロ 
ースがつきものですね。そしてサ 
ンタクロースと言えばプレゼント 
がつきものですね0小さなころ、 
皆さんもプレゼントを楽しみにし 
ていたのではないでしようか？ 
しかし、私のところへは一度もプ 
レゼントカヾ来たことはありません 
でした。そうです！キリスト教 
か^ i なのか、はたまたキリスト様 
が惽いのか、うちの親父はサンタ 
を演じてはくれなかったのです。 

去年のイブの前日、親父の弟一 
家がやって来ました。さすがは親 
父の弟丨いとこのガキに聞いて 
みると、今孝..; r サンタは現れてい 


ないということでした 0 それを聞 
いた私は、自分^^サンタになろう 
とプレゼントを買ったのでした 0 
そしてイブの夜、私はこっそり 
とプレゼントを置きに行ったので 
'した。そのとき、おばさんか’「き 
ゃ一、泥棒一 I Jo そして私が「才 
レだっ、オレ！ Jo ……その瞬間、 
またひとつ、子どもの夢か^#され 
たのだった。 

S H N クン—— Lv . 4 (山口県. 
No.A17D) 0 

0優しいね。サンタの夢は壊れて 
も、いとこ思いの兄貴がいるとい 
うことが最高のプレゼントになっ 
たん.じ.ゃないかな。 （ひろみ） 


So / 

>Q ooa/^ 

_万抑プレゼン K ? 

僂が小学校3年のとき、イプの 出てきて「ショートケーキ；5 


僕が小学校3年のとき、イブの 
日に雪が降りました。僕は弟（当 
時保育圔）と部屋を飾り、「さあ一 
てクリスマスパーテイーでもやろ 
う！ j と言って乾杯0しかしその 
直後、肝心なクリスマスケーキが 
ないことに気3&ヾつきました。 

で、しょうがない、弟と歩いて 
(自転車じゃ行けなかった）近く 
のパン屋へ行きました。近くのと 
言っても実は普通でも歩いて20分、 
その日は雪が降っていたので倍の 
40分もかかってやっと店に着きま 
した。が、もちろんクリスマスケ 
ーキはありません。しょうかブょい、 
帰ろうかと話していたら店の人が 


出.てきて「ショートケーキなら安 
くしとくよ、売れ残っちゃって」 

と曾ってくれました0しようがな 
い、そうするかと思って貢って!！ 
ろうとしたら「パンもあげるから 
食べて帰りな j と2つくれました。 
その帰り、普通のクリームパンは 
「本当においしいネ」と弟と括し、 
雪道を家路へと急いだのでした。 
パ☆コウクンー Lv .11 (長野県. 
No . A 097 ) o 

0今まで食べた中で一番おいしか 
ったものって、運動会にお母さん 
が持ってきてくれたおにぎりだっ 
たり、こんな普通のパンだったり 
するのかもしれないネ。（ひろみ） 


が載; 


1年中で12月が一番ノスタルジーにひたれる季節だと思いません？ 寒いからあんまり家から出ないので、当然考え 
とも多くなるし、冬の夜空は一番きれいだし0こういうときに害く曲の詩なんかがすばらしいものになることも多い。 
ういうわけで冬は1番好きです。（東京都 • CREAM クン）。〇 ろん、冬の夜空の美しさつて格別よね 〇 (ひろみ） 










































サンタ or 


0 2月号の テーマはノ<レン タイ 
ンデーです。期待と不安の交差 
する1年で一番長い1日、どう 

e 闫号 6) ラ-7は 

- •へ、 '••__ > r , 

み 九 m 


今月の 
LEVEL 1 

初_ 

あ'と勹り 


過ごす？意表をついたネタ 
(なんか地球丸クンみたい 
…… ） もお願いね〇そして灯 
月号で予告したとおり、 2 月 
Ids 号からは 、毎月のテーマを飾 
るタイトルロゴも募集しちゃ 
I . うよ。力作を待ってますワ 
そして、3月号の テーマは 
^ 「ペット」！今までも、みん 
なのぺットのお話が、登場し 

- てますよね？.そこで テーマ 

^ にしちゃおう、ってワケ。こ 
参んなぺットを飼ってます、の 
'焚ぺット自慢や、こんなペット 
チが飼いたいという希望。自分 
. ^ にとっては バソコンが ペット 
ds よ〜なんてゆ 一、 強引な意見 

X などなど。楽しいおたより待 

* — -r- =t -i-ro /fk Z. 2.\ 


会員 NQ 

お名前 

住所 

A 1 B 4 

ひさぎ名也クン 

群馬県 

A 1 B 5 

木崎渚サン 

宮城県 

A 1 B 6 

jimmy サン 

兵庫県 

A 1 B 7 

M . O . G . クン 

千葉県 

A 1 B 8 

VAL SHOOT クン 

東京都 

A 1 B 9 

樹高綾之クン 

埼玉県 

A 1 BA 

夜又クン 

宮城県 

A 1 BB 

哭きの虎クン 

干葉県 


0 てくらぶ II では、本欄におたよ 
りが初掲載されると、会員 N ( X と会 
員証、そして記念品としてテクノ 
ポリス特製原稿用紙ががもらえま 
す。同時に Lv . l になります。そし 
ておたよりが1回載るごとに1レ 
ベルアップ！（トビラ絵、今月の 
あんたが大賞は2レベルアップ)。 
そしてレベル10になると金色の会 
員証 ( VIP カード）と、ひろみの直 
筆メッセージ入りカラーイラスト 
色紙を差し上げます（今 VIP カー 
ドは作成中で、ひろみの色紙だけ 


を先に送っているという状態なの 
です。レベル10になった人、ゴメ 
ンナサイ。もう少し待っててネ 
9)〇また、ボツには惜しい、とい 
う場合、レベルアップにはならな 
いけれど、欄外のはみだしくらぶ 
に採用されます。みんなのおたよ 
り待ってます9 (ひろみ） 



• X mas なんかきらいだあ！！12月生まれの私は一度も艇生日をやってもらったことないんだぞ〜！！ いっも「クリス 
マスと一緒ね」でゴマかされてきたんだ0クリスマスの クリスマスのバカヤロー！！0 (埼玉県•浅野良好クン）〇 〇 

まあ、そ一言わずに。八°—テイーで一緒にお祝いしてもらうとかは〒かえって思い出に残るんじやない9 (ひろみ） 169 


切川武尊クン —— LV 3 C 神奈 
川県 .NaAO 巳8)。ひろみは 
毎年、クリスマス曲を集めた 
テ—プを作るのよ£> 


没ノ介クン ——LVCU (神奈 
川県19)。このサ 
ンタさんはパパではないの 
かな〜?つてコトは…… 
誰なんだろぅ?? 


KATSU クン —— LV 
4(三重県 .Na A 04 
7)。東京の冬はだんだ 
ん暖かくなつてキ J たか 
ら。今年は降るかな? 





















•レーザーディスクが壊れだ。見てないティス 
クがだ<さん残ってるのに……クスン。という 
わけで、うちでは「やフト J はまだ冥王星しか 
行ってません。（修理費はい<らかな9ばばば） 
•毎年この時期になると世の中はク U スフスー 
色になっている。しかし、今年もまだ浜田省吾の 
「MIDNIGHT FLIGHT」 を臃くことが決定 

してしまっだ私に待っているものは……、冬コ 
ミの取材だけである。（泣ける☆★ふぢも ★☆) 
•そんなわけで、テクポ 1 J は創刊100号を迎えま 
しだ。ぼ< 自身、50号以上もテクポ U でお仕事 
しだわけですね。ん9今いる編集部員の中で 
は、ぼ<が一番長<テクポ 1 J に関わっているの 
かな9いや、まてよ9 ルすま 1 0) 

•九ちやんの「上を向いて歩こではないけ 
れど、夜道で上を向いて毋<ことがある。する 
と、今まで感じられなかっだものがわかる気が 
する。そう、思いません9 


•今月の編集後記は/ U です。ノ \スは1人3回 
までね Q (編集後記の締切は決まって 
一番忙しいときにやって<る。簡単に害ければ 
いいが、ついウケをねら *5 ので時間がかかるの 
だ。でも、今回はそんな余裕はない丨あそ P) 
•私にはお金のかかる趣味が多い。クルマに単 
車、サバイ/彳ルゲーム、ラジコン etc ……。それ 
に今度はレーシングカートか/ \イクのレースを 
始めよろと思っているのだ（—無謀なヤツ丨）。 

(我ながら〇〇〇な趣味が多いやマ提督） 
•ゲームがミヨーにぺ夕になっだ今日このごろ。 
昔はゲームセンターに100円持っていけば一日 
中ゲームしていだことも、今はもう遠い昔の話 
になってしまっだのだろうか……。あ〜っ、も 
う嫌だ。（人生に疲れを感じだみこしば< ん） 
•テクノポリスに来てからかれこれ2年0早い 
ものですね。今月は100号記念大フレゼント企画 
のだめに、ソフトハウスの方々にご協力いだだ 


I c.r j v — v ゾし I 、ハ、_ ノ ハ ノ 〆 ノ， ' ' ， 、w ノ - t - 、 

いだ雰囲気がスキです。今年はどんなだろうな 
あ……。ね、ふぢも9 (うむむ、でも 

気分はパーシア 「TIME AND TIDEj のペー) 
春10月発売予定の同人増刊が、1仴1阳にのび 
てしまっだいI楽しみに待ってしヽだ皆さん、 
ゴメンナサイ。でも彳9日には必す出ますII必 
す必す必す……〇 (E 社の社長夫人の座を 

狙う HEN 〇さん P.S. でも陣内さんも好き W 
參<らぶの読者集会、楽しかっだ〜。2年余り 
くらぶを担当して、一番の思い出になったかも。 
みんな、だまには私にもおだより<ださいネ〇 
(後継者には羅夢妥チヤンもりむチヤンも玲 
子チヤンもちよっと若すぎて残念なみぼりん） 
• 5年ぶりくらいにテクボリに帰ってきだら、 
ちようど100号だった。とだんになつかしさがこ 
みあげて、あれやこれやの記念特集を追加して 
680円になってしまっだ。ごめんね。（フアミ7 
ガ、 PC エンジンフアン、 MD フアン元編集長) 
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朝もやの〜光の中で 
私を待つダイナソア 
ちよつびり不安で□マンス 

だからアルシャーク 




愛の 

美少女 

カレンダー/ 


次号予告フンカ 




作:テクノポリス編集部 
画:佐藤元 
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TO BE CONTINUED/? 
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行きましょぅ 

〔ムルタ〕へ//: 












ボタだったらアィネスを 
守ってあげられたのに 
なあ . 



ぅふつ•： 
きつとそぅね 
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私たちの周りを 
ポトフルの群れが 
取り囲んで ^ 
いるの…… 
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クリンド 15 歳 


アイネス10歳 



見て見て/ 

メーリユジーヌが 
できたわ/ 
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わたし y / 
そのころを 
思い出して 

しまつて . 

とても 懐かし 
かったのょ^ 
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—— なぜアイネスは 
そ/つまでして 
義兄さんを 
探したいのかナ? 
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•ブシィ 


0太陽系国家〔ガ r ルドリア〕の. 

独.立15念日を祝/つ式典を目前にして 
留学先の〔屯央〕から帰国途中だつだ ' 
アイネス<7)義兄は行方不明になつてしまつだ. 


.雜 


.ン\4...'一 




£ 


« 


5 ; 


一 V . 




::書 


'攀 

• _ 

_ 






ポク〃一角狼"とアイネスの 
MIDP - の擅索にちがかわらず 
アイ辛ス Q 義兄〃クリンド"の 
所在は分からない…：, 




THE SPACE OPERA MDRAGON EYES 



202 









uKi 祕ぃ 

说秘うに紫し物 





番外 III 灑 _ 


ジャストがお贈りする 
美少女ソフトの決定版 




全国各地へ國品名、機種名明記の上、 

現金書留でご注文ください。 

銀行振込口座三井銀行経堂支店§5252817 

^ _ / 


通信販売 


ジャスト*ファンクラブ会員募集のお知らせ/ 

製品制作の裏話やゲームのヒント、新製品の最新情報など 
を満載した会報の発行やキャラクター商品の販売等もおこな 
います:くわしくは、180円分の切手を同封して、「ジャスト•ファ 
ンクラブの案内書希望」と明記の上、当社宛にお送り下さい c 
折り返し、案内書をご返送いたします： 


株式会社ジャスト 

ジャスト • ゲ-ム事業部 I 


〒156東京都世田谷区宮坂 3-10-7 YMT ビル 3F 
TEL 03(706)9766 FAX 03(706)9761 
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